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Presentacion

Nos complace presentar la publicacion "Competencias Digitales, Innovacion y
Prospectiva”, corroborando nuestro compromiso con el desarrollo y la mejora de la
educacion en América Latina. Este libro es una de las opciones que ofrece la
Corporacion CIMTED, como espacio de actualizacion para docentes e investigadores,
por cuanto permite la socializacion de investigaciones, experiencias, productos y
aplicaciones, nuevos ambientes de formacion, innovaciones educativas vy
experiencias relacionadas con la utilizacion de tecnologias en la creacion e
implementacion de redes colaborativas con comunidades de aprendizaje. También
permite el aprovechamiento de las oportunidades que ofrece la tecnologia para
mediar procesos en las diversas disciplinas y areas curriculares, como también en
programas de caracter social y comunitario. Y lo mas importante: es un libro
producto de un evento académico y el mas antiguo en su realizacion de ibero América
sobre educacion bimodal. La compilacion y edicion de esta obra, nos permite
disponer de un medio propicio para conocer mas sobre las diferentes estrategias
existentes en América latina para ensefar y formar en ambientes soportados por las
nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacion.

El fendmeno de la globalizaciéon es un hecho que no se puede negar, como
contexto general se impone en todos los ambitos de la sociedad, y el educativo no
es la excepcion. Por tanto, nuestro propdsito con la presente obra, es que el uso de
las nuevas tecnologias, como medio de inclusion social en América latina, dinamicen
la prospectiva en la educacion para cerrar mas la brecha tecnoldgica que nos separa
de los paises desarrollados, y por tanto mejorar la eficiencia y la productividad de las
organizaciones, bien sea de servicios como educativas. Desde el afio de 2004 la
Corporacion CIMTED ha generado espacios para la socializacion del conocimiento
por medio de la realizacién de cinco (5) grandes congresos cada afio de caracter
internacional. A partir del afio 2015 hemos identificado como una necesidad la
compilacion, edicion y publicacion de libros que den a conocer los resultados del gran
esfuerzo que los docentes e investigadores, que, apasionados por la educacion, han
generado nuevos modelos pedagogicos y han optimizado los recursos disponibles
para impactar de manera positiva al desarrollo socio educativo de nuestros paises.
Estamos cumpliendo con uno de nuestros objetos sociales, como es el de “Invitar a
investigadores nacionales e internacionales para compartir experiencias que
permitan la produccion de contenidos educativos y generar nuevos estilos de
enseflanza-aprendizaje”, desde lo local.

Es importante resaltar el esfuerzo mancomunado que ha realizado la Corporacion
CIMTED mediante el trabajo colaborativo con cada uno de los profesionales que han
aportado sus conocimientos, experiencias y tendencias en el marco del tema central
de esta publicacion, generando un espacio de constante de reflexion y cumpliendo
con nuestro lema: "Nuestro Capital es el Conocimiento” y nuestra postura que se
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confirma con la distribucion abierta y gratuita de este publicacion; porque la
comunicacion de la informacion en América latina es un derecho cuando los
beneficiados son los habitantes de las poblaciones reticentes.

Invitamos a toda la comunidad académica en general para que las proximas
publicaciones que provienen, también permitan enriquecer esta iniciativa con sus
conocimientos sistematizados a partir de sus nuevas experiencias.

g3

7

Roger Loaiza A
Director General
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Resumen:

Nuestro mundo se mueve con el avance tecnoldgico incluida la educacion, la cual
debe sequir incorporando estas nuevas tecnologias en sus estrategias de
aprendizaje, que ayuden a mejorar el proceso educativo. Un recurso muy utilizado por
los jovenes para comunicarse en sus redes sociales, es el video, siendo este un
excelente medio para aprender un nuevo idioma. En el nivel medio superior la unidad
de aprendizaje de inglés evalla tanto la comprension oral y escrita, por lo cual el video
es una herramienta perfecta para evaluar.

Este trabajo de investigacion tiene como objetivo determinar si el alumno considera
la elaboracion del video como una evidencia de desempeio para el estudio de inglés
en el nivel medio superior de la Universidad Autonoma de Campeche.

Se aplico a 86 sujetos un cuestionario autoadministrable. Se obtuvo un promedio
de edad x=17.06 y una DS = .725, Sobre si consideran la elaboracion del video como
herramienta Util, el 48.8% (42 sujetos) manifestaron estar de acuerdo, el 31.4% (27
sujetos) dicen estar totalmente de acuerdo, solo el 4.7% (4 sujetos) estuvieron en
desacuerdo. También consideran que elaborar videos ayuda para el aprendizaje del
idioma Ingles, 45 sujetos (52.3%) manifestaron estar de acuerdo; 26 sujetos (30.2%)
dijeron estar totalmente de acuerdo, solo 4 sujetos (4.7%) manifestaron estar en
desacuerdo.

Podemos concluir que los estudiantes estan de acuerdo que el realizar videos en
inglés les ayuda a aprender el idioma, manifiestan que es una herramienta Util y un
recurso informatico interactivo, permitiendo procesos de aprendizaje autonomos que
consolidan los principios de "aprender a aprender”.

Palabras clave: TIC, Video, inglés, Medios Informaticos, Recursos Informaticos
Interactivos.

Abstract:

Our world moves with technological advancement including education, which
should continue to incorporate these new technologies into their learning strategies
to help improve the educational process. A widely used resource for young people to
communicate in their social networks, video, and this a great way to learn a new
language. At the high school level unit evaluates learning English both oral and written
comprehension, so the video is a perfect tool to evaluate.

This research aims to determine whether the student considers the development
of video as a learning resource for studying English at the high school level of the
Autonomous University of Campeche.

It was applied to 86 subjects one self-administered questionnaire. An average age
x =17.06 and SD = .725, was obtained on whether they consider the development of
video as a useful tool, 48.8% (42 subjects) expressed agreement, 31.4% (27 subjects)
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say they fully agreement, only 4.7% (4 patients) disagreed. Also they consider
developing video support for learning English language, 45 subjects (52.3%) stated
agree; 26 subjects (30.2%) said they strongly agree, only 4 subjects (4.7%) said they
disagree.

We can conclude that students agree that the make videos in English helps them
learn the language, say it is a useful tool and an interactive computer resource,
allowing processes of autonomous learning that consolidate the principles of
"learning to learn”.

Keywords: TIC, Video, English, Interactive Information Resources.

Introduccion

En esta era del conocimiento lo importante es propiciar en el alumno las
competencias necesarias para lograr que siga por su propio camino de aprender a
aprender. Hoy en dia evaluamos los conocimientos, destrezas y actitudes;
considerando la evaluacion como un proceso continuo y culminante en el proceso
ensefanza-aprendizaje, ya que a través de ella podemos obtener informacion que
ayude no solo al proceso, sino también al alumno, al docente, a la institucion y hasta
la misma sociedad.

La mayoria de los estudiantes tienen contacto, conocen y usan los medios
informaticos para el desarrollo de tareas escolares, hoy en dia el uso de la tecnologia
por los jovenes es una realidad que en ocasiones hasta rebasa al propio docente. El
video no es un recurso nuevo, se ha utilizado desde décadas anteriores como un
recurso de ensefanza, sin embargo, resultaba con un alto costo el poder realizarlo,
pero ahora con la nueva tecnologia al alcance de todos, desde una computadora de
escritorio hasta un simple teléfono celular, cualquiera puede realizar un video. Estas
tecnologias aunadas con las habilidades de los alumnos, se pueden aprovechar para
el aprendizaje académico. El profesor tiene que hacer uso de los recursos didacticos
qgue nos rodean y que los alumnos conocen. La utilizacion de los recursos didacticos
debe consistir en un proceso sistematizado que facilite la interpretacion de los
contenidos que se han de ensefar. La unidad de aprendizaje de inglés, evalua tanto
la gramatica del idioma como la pronunciacion, es decir comprension oral y escrita,
por lo cual el video es una evidencia para evaluar el desempefo del estudiante.

En esta investigacion se pretende establecer si el alumno considera el video como
una evidencia de desempefo para el estudio de inglés como lengua extranjera. La
elaboracion de videos para el aprendizaje puede representar una actividad diferente
para el alumno, lo cual es positivo, ya que “Resulta conveniente de vez en cuando
variar la dinamica de la interaccion en el aula de lengua extranjera, garantizandose
asi el mantenimiento de los procesos atencionales y motivacionales, imprescindibles
para el desarrollo del proceso de aprendizaje lingiiistico.” (MARTINEZ, 2003)
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La evaluacion y el video como evidencia de desempefio.

La evaluacion en la educacion es el proceso a través del cual se recogen
datos/evidencias pertinentes, los cuales se interpretan formal y sistematicamente,
para emitir un juicio de valor y poder tomar decisiones que nos lleven a mantener,
reformar, cambiar, eliminar o innovar elementos del programa educativo.
Especificamente para determinar el rendimiento académico del alumno, se entiende
como el proceso mediante el cual se obtiene informacion relativa a la actuacion del
estudiante durante un periodo escolar, con la finalidad de poder emitir juicios de sus
avances y que generalmente se traduce en una calificacion. (Rios, 2009)

Si consideramos que se tiene que recolectar datos, que nos sirven como
evidencias para emitir un juicio de valor, entonces reconocemos dos grandes
propositos de la evaluacion por competencias: el reconocimiento del desempefo que
ha realizado el estudiante, y la inferencia del desempefo futuro de él, en las areas de
competencias especificas. (Universidad Pedagdgica Nacional, 2003)

Podemos definir lo siguiente:

Elementos de Competencia:

Es la descripcion las realizaciones logradas por una persona en el ambito de su
ocupacion. Se refieren a las acciones, comportamientos y resultados que una
persona logra con su desempefio. Estos se completan con los criterios de
desempenio, las evidencias de desempefo, las evidencias de conocimiento y el
campo de aplicacion.

Evidencia de Conocimientos:

Especifican el conocimiento y comprension necesarios para lograr el desempefio
competente. Puede referirse a conocimientos tedricos y de principios de base
cientifica que el individuo debe dominar, asi como a sus habilidades cognitivas en
relacion con el elemento de competencia al que pertenecen.

Evidencias de Desempeno:

Son descripciones sobre las variables o condiciones cuyo estado permite inferir
que el desempefio fue efectivamente logrado. Las evidencias directas tienen que ver
con la técnica utilizada en el gjercicio de una competencia y se verifican mediante la
observacion. Las evidencias por producto son pruebas reales, observables vy
tangibles de las consecuencias del desempefio. (MAIMONE, 2014)

Recordemos que la evaluacion por competencias es un proceso de recolecta de
evidencias, que demuestran si el alumno ha logrado el resultado esperado. Podemos
mencionar que existen dos tipos de evidencias: (GUTIERREZ, septiembre diciembre
2003.) a) Evidencia de conocimiento: es aquella implica la posesién de un conjunto
de conocimientos, teorias, principios y habilidades cognitivas que le permiten al
alumno contar con un punto de partida y un sustento para un desempefio eficaz y b)
Evidencia de desempefio: refiere el comportamiento por simismo, y puede ser directa
o por producto. La directa permite apreciar de manera mas concreta y objetiva el
resultado del aprendizaje/competencia. Por producto es el resultado tangible de la
actividad realizada por el estudiante.
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Un producto elaborado por el alumno nos permite evaluarlos, pero al mismo
tiempo podemos hacer que los alumnos elaboren sus propios recursos didacticos
para aprender.

Los recursos didacticos juegan un papel muy importante dentro del aula, en el
momento del proceso ensefianza-aprendizaje; entendemos que un recurso didactico
es: cualquier material que maestros o alumnos elaboren, seleccionen y utilicen para
apoyar los procesos de ensefianza y de aprendizaje (GRISOLIA, 2015).

Dentro de estos recursos se encuentra el video, el cual se considera como un
recurso motivante para los alumnos, es una manera moderna de aprender, facilita la
comprension y muestra ejemplos de los temas tratados durante las clases. Si
consideramos que texto e imagenes, en la actualidad, son herramientas necesarias
de la enseflanza y aprovechando que la imagen tiene un poder incuestionable de
comunicacion, y que bien combinados multiplicarian su poder de comunicacion; se
deben aprovechar para generar situaciones apropiadas que fortalezcan la formacion
basica que imparte el docente.

El video es de gran ayuda para los estudiantes que son visuales y kinestésicos,
porque de esta manera retienen el conocimiento mas facilmente, tanto al participar
en la elaboracion del mismo, como en mirar el resultado.

Definimos al video desde su origen etimoldgico, esta palabra proviene del latin
“videre" y significa "yo veo". En una definicion real, el video es una secuencia de
imagenes, que crea en el observador una sensacion de movimiento (BACHMAN &
HARLOW, 2012), lo cual se refleja, al percibir que transmite y provoca en el espectador
emociones, sensaciones, que incentiva y despierta la motivacion, golpea el corazon,
excita; y que ademas es capaz de presentar de modo intuitivo y global los conceptos.

Sin lugar a dudas los adolescentes en el nivel medio superior, pasan por
momentos en que los videos para ellos son atractivos e interesantes, (la mayoria
utiliza el celular para observar videos), “Los medios audiovisuales son simples
canales mediante los cuales se comunica cualquier contenido (son instrumentos
tanto para la recepcion del mensaje como para su transmision)” (Jane, 1976, p. 7), de
ahi la importancia del uso del video en el aula, el cual servira como transmisor y los
alumnos como receptores principales de la informacion que les permitira dotarse de
ésta, para la construccion de opiniones en torno a determinado tema, tomando
ademas en consideracion que tanto como la vista como el oido son los dos sentidos
por los cuales el individuo adquiere casi todas sus experiencias, por lo que su uso en
el aula permitira que el alumno desarrolle habilidades y destrezas, necesarias en su
vida cotidiana.

Los videos se pueden clasificar en: documentales, narrativos, mono-
conceptuales, tematicos y motivadores.

El uso del video en el aula va a depender en gran medida de la creatividad e interés
del docente, considerando los propdsitos de aprendizaje y suscitando el interés sobre
los temas a abordar, asi el docente podra determinar segun las necesidades de sus
alumnos que video requerira y que funcion desempefaran, ya que el uso de videos
ofrece variedad, desarrolla la comprension, es un soporte muy cercano para los
alumnos, permite trabajar aspectos linguisticos en contextos, llevando la vida real al
aula. (CORPAS, 2004).
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De igual 0 mayor importancia son las interacciones ocurridas entre el alumno y
las personas que lo rodean, por tal motivo no se puede evadir el analisis de la
influencia educativa que provoca la convivencia del docente, el alumno y sus
compafieros de grupo.

Partiendo de la idea anterior, se conciben a los recursos didacticos como los
elementos mas accesibles y recurrentes por el docente para provocar aprendizajes
en el aula, siendo posible considerar una clasificacion, permitiendo con ello ubicar la
linea de trabajo a sequir durante el proceso de enseflanza-aprendizaje, a
continuacion, se hace una descripcion detallada de éstos, y de su importancia para
la ensefanza.

Una de las metas que nos proponemos alcanzar al abordar la elaboracion del
video en el aula es, socializar el conocimiento a través del impulso de una las
habilidades comunicativas mediante las practicas sociales del lenguaje, en donde la
expresion oral es la gran olvidada dentro de la lingUistica. En la escuela prevalece la
adquisiciony el desarrollo de destrezas lecto-escritoras, en perjuicio del lenguaje oral
que, bien o mal es una practica espontanea de los sujetos, sin embargo, hay razones
para considerar al lenguaje oral como basico y fundamental, pudiéndose destacar las
siguientes:

--La mayor parte de la comunicacion que se desarrolla en la escuela y fuera de
ella se da mediante la expresion oral.

--Es el unico recurso con el que los alumnos se desenvuelven cuando ingresan en
la escuela.

-- Es un requisito previo para el aprendizaje de la lectura y escritura. Muchos
errores y dificultades de la lengua oral se reflejan luego en las practicas de lecto-
escritura.

--No se puede privilegiar la escritura sobre la expresion oral, sino propiciar un
enriguecimiento mutuo.

Cabe decir que las relaciones entre iguales fomentadas en la escuela, pueden
Incluso, constituir para algunos estudiantes las primeras practicas de la socializacion
y del desarrollo de la expresion oral, la confrontacion de los puntos de vista, el
incremento de las aspiraciones e incluso el rendimiento académico, por ello el
Programa de Espafol en la educacion basica propone “..que los estudiantes se
apropien de diversas practicas sociales del lenguaje y participen de manera eficaz en
la vida escolar y extraescolar” (SEP,2006, p. 13) de ahi se desprende la importancia
de plantear situaciones didacticas que desplieguen las habilidades comunicativas,
pero en especial, para favorecer la expresion oral en los alumnos.

Cuando los alumnos se hayan apropiado de las practicas sociales del lenguaje,
producto de la socializacion de la informacion, a través del video, se tendra efectos
en el rendimiento académico de los participantes asi como en las relaciones socio
afectivas que se establecen entre ellos, entonces se lograra “...que los estudiantes
amplien su capacidad de expresion y comprension del lenguaje oral y escrito, o usen
para aprender y organizar su pensamiento, y puedan participar de manera reflexiva
en las practicas sociales del lenguaje del mundo contemporaneo (SEP, 2006b, p. 7)
se trata entonces de fortalecer las habilidades que ya poseen los alumnos, fruto de
su transito por otro nivel escolar.
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Hoy se habla de competencias para la vida, pero una cosa es que la escuela
proporcione a los alumnos, conocimientos, habilidades, actitudes y valores y otra
muy distinta, saber utilizar eficazmente lo aprendido fuera del contexto escolar,
entonces, la escuela no debe Unicamente ser formadora, sino ademas integradora,
acercando a los estudiantes desde las aulas a situaciones muy semejantes al
contexto en el que habran de desenvolverse, con la intencién de formar seres
humanos integros.

Algunas caracteristicas socioecondmicas de los estudiantes.

Al comenzar la investigacion fue necesario realizar el diagnostico de la comunidad
educativa para ello se aplicd un cuestionario socioeconémico, a una muestra del
17.06% de los estudiantes de la escuela preparatoria NVMG de una poblacion de 680
estudiantes del turno matutino; de donde se obtiene que el 97.4% de los padres o
tutores son empleados activos y solo el 2.6% es pensionado o jubilado. El 17.2% son
trabajadores de oficio por su cuenta, el 16.4% son empresarios, el 15.5% son
empleados o funcionarios de gobierno, el 11.2% son trabajadores de oficio por su
cuenta (taxistas, vigilantes, eléctricos, etc.) y el porcentaje restante se distribuye en
obreros comerciantes, labores domésticas o no sabe.

El 93.1% de los estudiantes depende econdmicamente de sus padres y solo el
6.9% trabaja. El 53.45% menciona que ambos padres sostienen sus estudios, el
28.45% solo el padre, el 16.38% la madre y el 1.72% ellos mismos. Si ambos padres
trabajan el ingreso es mayor y se cuenta no solo con los servicios basicos como:
electricidad, agua, recoleccion de basura, sino también con servicios adicionales
como el Internet y los celulares, que son los medios que utilizan los jovenes para
socializar con los integrantes de la comunidad.

En cuanto a los servicios denominados basicos el 100% de los estudiantes
cuentan con energia eléctrica y alumbrado publico, el 99.14% tiene servicio de
recoleccion de basura y transporte publico. El 90.53% tiene drenaje pluvial. En
relacion a los servicios adicionales el 89.7% cuenta con television por cable, el 79.3%
con linea telefonica, el 78.5% tiene servicio de Internet y el 61.2% también cuenta con
television abierta. El 99.14% tiene celular (Smartphone), el 25.42% tiene una tableta 'y
mas del 90% cuenta computadora, con television, refrigerador y reproductor de CD y
DVD. Tal parece que el celular y las computadoras son articulos casi imprescindibles
en los jovenes.

Es importante hacer notar que el 99% tienen celular y mas del 90% tiene
computadora en sus casas, lo que propicia la comunicacion constante con sus
compafneros o amistades, para investigar, o realizar ciertas tareas escolares. Los
jovenes ya no piden automoviles a sus padres para salir a pasear, les interesa mas
estar conectados a la red o tener el ultimo modelo de celular con el cual también
pueden tener acceso a la red. Esto repercute en las actividades de entretenimiento
de los jovenes ya que dejan de asistir a los teatros, cines, deportivos, etc. Pasando
mayor tiempo chateando o buscando informacion en la red.

Es increible darnos cuenta que nuestros estudiantes utilizan demasiado el
INTERNET. La mayoria de ellos chatean todo el dia por WhatsApp, Facebook u otra
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red social, tienen mas de una cuenta de correo electronico, descargan programas,
bajan musica, videos, fotos e informacion general. El YouTube, Snap y Vine son muy
utilizados para subir sus propios videos caseros, PowerPoint, o creaciones en
general.

Los jovenes de hoy utilizan buscadores para investigar informacion de todo tipo,
los mas recurridos son: Google, AltaVista y Yahoo. Algunos saben comprar y vender
por medio del mercado libre, pero también estan conscientes de que no todo lo que
se publica en la red es confiable. A la edad que tienen nuestros estudiantes son muy
activos y curiosos, he ahi donde podemos aprovechar para que utilicen su creatividad
y sus saberes tecnoldgicos para elaborar videos como recursos de aprendizaje.

Pregunta de investigacién

¢Es la elaboracion del video un recurso de aprendizaje que sirve como evidencia
de desempefio para la ensefianza del idioma inglés en el nivel medio superior de la
Universidad Autonoma de Campeche?

Objetivo y método

Identificar el uso de la elaboracion del video como un recurso de aprendizaje que
sirva como evidencia de desempefio, en la ensefianza del idioma inglés del nivel
medio superior de la Universidad Autonoma de Campeche.

El estudio es descriptivo. Se elabord un cuestionario (autoadministrable) de 17
preguntas cuya elaboracion fue apoyada en un consenso de expertos. Este fue
aplicado a 86 sujetos (alumnos) de la Esc. Prep. Dr. Nazario Victor Montejo Godoy, de
la UAC, del turno matutino; siendo distribuido por un investigador el cual explico la
manera de llenar los 17 items.

Se recolectaron los cuestionarios y se elabord una base de datos la cual fue
analizada en el programa estadistico S.P.S.S. version 15.

Resultados de la encuesta

De la poblacion estudiantil, 86 alumnos fueron encuestados con un promedio de
edad x=17.06yunaDS =.725, de los cuales 31 sujetos (36%) fueron hombre y 55
sujetos (64%) fueron mujeres.

En cuanto a su nivel de conocimientos de inglés el mayor porcentaje se observo
en los grupos intermedio 22 sujetos (25.9%) e intermedio-basico 22 sujetos (25.9%),
solo 3 (3.5%) sujetos estuvieron en el grupo de nivel avanzado y para nivel nulo fueron
5 sujetos (5.9%).

En la pregunta sobre el profesor promueve la elaboracion del video como
herramienta de desempeno, el 44% (37 sujetos) opinaron estar de acuerdo, el 42.9%
(36 sujetos) estuvieron totalmente de acuerdo y solo el 7.1% (6 sujetos) manifestaron
estar en desacuerdo.

Para la pregunta sobre si consideran la elaboracion del video como una
herramienta Util para ellos, el 48.8% (42 sujetos) manifestaron estar de acuerdo, el
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31.4% (27 sujetos) manifestaron estar totalmente de acuerdo, solo el 4.7% (4 sujetos)
estuvieron en desacuerdo.

En cuanto a la pregunta sobre si consideraban que elaborar videos ayuda para el
aprendizaje del idioma Ingles, 45 sujetos (52.3%) manifestaron estar de acuerdo; 26
sujetos (30.2%) dijeron estar totalmente de acuerdo, solo 4 sujetos (4.7%)
manifestaron estar en desacuerdo.

La pregunta sobre que si al realizar un video en inglés practico mi pronunciacion
el 51.2% (44sujetos) manifestaron estar totalmente de acuerdo, 44.2% (38 sujetos)
dijeron estar de acuerdo, 3.5% (3 sujetos) manifestaron ser indiferentes y 1.2% (1
sujeto) manifesté estar en desacuerdo.

Cuando se les pregunto si al realizar un video practican su vocabulario el 51.2%
(44sujetos) dijeron estar de acuerdo; 38.4% (33 sujetos) manifestaron estar
totalmente de acuerdo; mientras que solo el 1.2% (1 sujeto) manifestd estar en
desacuerdo.

Al preguntarles sobre si al realizar un video practican su gramatica; el 55.8% (48
sujetos) mencionaron estar de acuerdo seguido por el 26.7% (23 sujetos) dijeron
estar totalmente de acuerdo; aun asi, el 2.3% (2 sujetos) manifestaron estar en
desacuerdo.

Para la pregunta al realizar un video me da seguridad para expresarme en inglés,
36 sujetos el (41.9%) menciond estar de acuerdo, 26 sujetos (30.2%) dijeron ser
indiferentes, 21 sujetos (24.4%) manifestaron estar totalmente de acuerdo, y solo 3
sujetos (3.5%) manifestaron estar en desacuerdo.

Cuando se les interrogd sobre si consideraban que al hacer un video memorizo el
vocabulario aprendido, 36 sujetos (41.9%) dijeron estar de acuerdo, 29 sujetos
(33.7%) dijeron estar totalmente de acuerdo, y solo 3 sujetos (3.5%) manifestaron su
desacuerdo.

Al preguntarles sobre si la realizacion del video era significativa para su
aprendizaje del idioma el 44.7% (38 sujetos) mencionaron estar de acuerdo, el 28.2%
(24 sujetos) dijeron estar totalmente de acuerdo, solo el 3.5% (3 sujetos) mencionaron
su desacuerdo.

Cuando se les pregunto sobre si les gustaria tener mas actividades para realizar
otros videos, el 36% (31 sujetos) dijeron estar de acuerdo, 34.9% (30 sujetos)
mencionaron ser indiferentes y solo el 12.8% mencionaron estar totalmente de
acuerdo.

Para la pregunta de si los videos en idioma ingles les permiten descubrir nuevos
aspectos en el aprendizaje, 35 sujetos (40.7%) mencionaron estar de acuerdo, 25
sujetos (29.1%) dijeron estar totalmente de acuerdo, solo 6 sujetos (7.0%)
mencionaron su desacuerdo.

En la pregunta si consideraban que su participacion oral en el aula aumento
significativamente el 45.3% (39 sujetos) dijeron estar de acuerdo, 30.2% (26 sujetos)
manifestaron su indiferencia, solo el 18.6% (16 sujetos) mencionaron estar
totalmente de acuerdo.

Cuando se les pregunto sobre si la elaboracion del video mejord su conversacion
el 52.3% (45 sujetos) dijeron estar de acuerdo, 30.2% (26 sujetos) mencionaron ser
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indiferentes, 12.8% (11 sujetos) totalmente de acuerdo solo el 4.7% (4 sujetos)
mencionaron su desacuerdo.

Se les cuestiond sobre si creian que su habilidad oral habia mejorado al realizar el
video, 14 sujetos el (25.5%) mencionaron que no les gusta hablar en inglés, solo 10
sujetos (18.2%) dijeron que no les gustan los videos, 7 sujetos (12.7%) mencionaron
que no les gusta el inglés.

Sobre la pregunta que si consideran necesaria la actualizacion continua de tu
profesor e TIC, 47.7% (41 sujetos) estan totalmente de acuerdo, 36% (31 sujetos)
estan de acuerdo, solo el 1.2% (1 sujeto) manifestd su desacuerdo.
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Conclusiones

Con los resultados obtenidos en las encuestas aplicadas podemos observar que
la mayoria de los estudiantes, 44 de ellos se consideran en el nivel intermedio de
conocimientos de Inglés, 73 sujetos estan de acuerdo en que su profesor promueve
la elaboracion de videos en el aula'y 69 de ellos consideran que elaborar el video Sl
es una herramienta util en el aprendizaje del idioma inglés por lo que se convierte en
una evidencia de desempenfo en la evaluacion del estudiante

De los encuestados mas del 80% afirman que el realizar un video en inglés les
ayuda a practicar su pronunciacion, vocabulario y gramatica. También 57
estudiantes consideran que realizar un video Sl les da seguridad para expresarse en
Inglés. 55 sujetos consideran que su participacion oral en el aula aumento
significativamente, y mas del 70% afirman que la elaboracion del video mejord su
conversacion en inglés.

Con estos resultados podemos concluir que para los docentes es muy importante
estar a la vanguardia, si se utiliza la tecnologia para impartir clases, pero no se usa
como método de aprendizaje para los estudiantes. La elaboracion del video en la
clase de Ingles logra los objetivos deseados al mejorar el listening y el speaking, como
se requiere al aprender un idioma, inclusive en nuestro propio idioma, este recurso es
significativo para un mejor desempefio oral y de pronunciacion. Al mismo tiempo
podemos evidenciar dicho desempefo de una manera muy completa, tanto
individualmente como en el trabajo colaborativo. Las evidencias de desempefo hacer
referencia a los comportamientos y acciones, la elaboracion del video en inglés es un
proceso que puede ser observado paso a paso y nos servira para evaluar dichos
comportamientos y actitudes en el proceso.
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Definitivamente los docentes debemos motivar a la realizacion de videos como
proyectos frecuentes ya que el estudiante ademas de mejorar el aprendizaje del
idioma inglés, usa la creatividad, dinamismo y hasta sentido del humor para crear
producciones originales que los ayuda a estar a la vanguardia y a promover sus
sentidos y estilos de aprendizaje, asi mismo viable de evaluar las acciones en los
mismos(docentes) y porque no autoevaluar su desempefio ellos mismos, logrando
mayor satisfaccion con el resultado de sus productos.

Bibliografia

1. BACHMAN, |, & HARLOW, S. (2012). Interactividad y multimedialidad en
periodicos latinoamericanos: avances en una transicion incompleta. Cuadernos de
informacion, 41-52.

2. BRYNDUM, S., & MONTE, J. (2005). La motivacion en los entornos telematicos.
RED: Revista de Educacion a Distancia, 13.

3. CORPAS, J. (2004). La utilizacion del video en el aula de E/LE el componente
cultural. Difusion.

4. GRISOLIA, M. (agosto de 2015). Web del profesor. Obtenido de
http://webdelprofesor.ula.ve/humanidades/marygri/recursos.php

5. GUTIERREZ, 0. A. (septiembre diciembre 2003.). "Enfoques y modelos
educativos centrados en el aprendizaje”. Estado del arte y propuestas para su
operativizacion en las instituciones de educacion superior nacionales,
http://intranet.uaeh.edu.mx/evaluacion/documentos/eval_aprendizajes.pdf.

6. MAIMONE, G. D. (2014). Ambientes de aprendizaje. Obtenido de Ambientes de
aprendizaje basados en TIC's:
https://sites.google.com/site/ambientesdeaprendizajegdsm/home/m1/evidencias-
de-desempeno

7. RIOS, C. P. (2009). “"Evaluacion en tiempos de cambio” Contexto Educativo.
Revista Digital de Educacion y Nuevas Tecnologias, V(32).

8. UNIVERSIDAD PEDAGOGICA NACIONAL. (2003). "Evaluacion de los
aprendizajes y las competencias en la Licenciatura en Intervencion Educativa”
(documento de trabajo). México.

Editorial
CIMTED

Corporgcion



(

Webquest, habilidad para realizar investigacion formativa con la
integracion de nuevas tecnologias, con los estudiantes de sexto semestre
de la carrera de parvularia e inicial de la Unach

Alex Patricio Tobar Esparza - Verénica Patricia Pazos Guevara
(Universidad Nacional de Chimborazo)
Riobamba — Ecuador

Sobre los Autores:
Alex Patricio Tobar Esparza

Ecuatoriano, nacido el 06 de Noviembre de 1974, Licenciado en Informatica
Aplicada a la Educacion, en la Universidad Nacional de Chimborazo ano 2006,
Magister en Docencia y Curriculo para la Educacion Superior, Universidad Técnica de
Ambato, afio 2012, Docente de la Facultad de Ciencias de la Educacion Humanas y
Tecnologias, Diciembre del 2011 en las asignaturas de Informatica Tic, Metodologia
de la Investigacion y Técnicas de Estudio, Fundamentos de la Investigacion y
Problematizacion, Tutorias - Proyectos de Grado, Gestion Curricular, Docente del
Instituto de Posgrado, Coordinador de Vinculacion con la Colectividad,
adicionalmente Capacitador de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion
(Tic | = Tic Il) acreditado por el Ministerio de Educacion. Coordinador de los cursos
SiProfe Impartidos por el Ministerio de Educacién. Capacitador del Departamento de
Perfeccionamiento Docente e Innovacion Pedagdgica de la UNACH. Delegado por el
Posgrado a la Comision de Evaluacion y Acreditacion de la UNACH, reconocimiento
al Resaltante Desempefio y Destacado Liderazgo Educativo Cultural y Social, El grado
de Doctor Honoris Causa, Veracruz, México, Organizacion OIICE, en reconocimiento
al Resaltante Desempefio y Destacado Liderazgo Educativo Cultural y Social, El grado
de La Orden Dorada Magisterial, Veracruz, México, Dr. Honoris Causa, Universidad
Global, Cusco Peru.

Correspondencia: atobar@unach.edu.ec

Verdnica Patricia Pazos Guevara

Licenciada en Ciencias de la Educacion, Profesora en Educacion Basica.
Candidata a Mg. en Educacion Parvularia, Mencion Juego Arte y aprendizaje, cursos
realizados en la modalidad virtual SECAP Alimentacion y Nutricion Infantil, Politica
Publica de Desarrollo Infantil Integral ,Desarrollo Personal y Crecimiento Humano,
Estimulacion Temprana Integral e Inclusiva, Plataforma Moodle para Ensefar y
Aprender - Cursos Realizados en SECAP en la modalidad Presencial Herramientas de
Gestion para Unidades CIBV- Universidad Tecnoldgica INDOAMERICA Plataforma
Virtual Aprobado el Curso de Sensibilizacion en Discapacidades en el programa de
Formacion Continua por haber aprobado los modulo Combatiendo la Desnutricion,
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Resumen:

El valor pedagogico de los Webquest es reconocido por muchos docentes
alrededor del mundo. Con mayor frecuencia cada dia, los estudiantes los trabajan
para aprender contenidos de multiple temas y asignaturas. Ademas, desarrollan
competencias necesarias para utilizar adecuadamente informacion proveniente de
internet. Las Webquest son actividades que se llevan a cabo utilizando recursos del
internet preseleccionado por el docente, el estudiante realiza las tareas y se enfoca
en la utilizacion de los recursos y no en buscarlos, la informacion proporcionada por
el docente permite que el estudiante tenga que clasificarla, organizarla, analizarla y
sintetizarla correctamente, de manera que con la ayuda de herramientas
informaticas pueda generar investigacion formativa. La Webquest se compone de
seis partes, Introduccion, Tarea, Proceso, Recursos, Evaluacion y Conclusion,
ademas de la guia didactica que ayuda colaborativamente a otros docentes que
pueden re utilizar la misma. Mediante la experimentacion, se establecieron categorias
e indicadores para recabar, analizar e interpretar informacion y estrategias de
aprendizaje. A partir de los resultados obtenidos en el grupo control, se implementé
un plan de intervencion en el grupo experimental para desarrollar habilidades
necesarias para enfrentar la estrategia instruccional de manera auténoma. El disefio
de la investigacion permitio la contrastacion de resultados entre grupos.

Palabras Claves: aprendizaje, experimentacion, integracion de tecnologias, internet,
investigacion, pedagogico, Webquest.

Abstract:

The pedagogical value of Webquest is recognized by many teachers around the
world. More frequently each day, students work to learn the contents of multiple
themes and subjects. They also develop skills required to properly use information
from internet. Webquests are activities that are carried out using internet resources
shortlisted by the teacher, the student performs the tasks and focuses on the use of
resources and not find them, the information provided by the teacher allows the
student has to classify , organize, analyze and synthesise correctly, so that with the
help of tools can generate formative research. The Webquest is composed of six
parts, Introduction, Task, Process, Resources, Evaluation and Conclusion, in addition
to the tutorial that collaboratively helps other teachers who can re use it. Through
experimentation, categories and indicators to gather, analyze and interpret
information and learning strategies they were established. From the results obtained
in the control group, an intervention plan was implemented in the experimental group
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to develop skills needed to meet the instructional strategy autonomously. The
research design allowed the testing of results between groups.

Introduccion:

La incorporacion de las tecnologias de la informacion y comunicacion en la
educacion ha permitido el desarrollo de nuevas estrategias pedagdgicas que han
enriquecido los procesos de aprendizaje, facilitando a los estudiantes interactuar en
contextos virtuales o en recursos multimedia, simulando situaciones o resolviendo
problemas reales de manera individual o grupal. Estas experiencias permiten al
estudiante desarrollar habilidades de comunicacion oral o escrita, su capacidad de
decision, trabajar de manera colaborativa y de autoaprendizaje en la exploracion y
busqueda de informacion en internet con fines educativos investigativos.

En los ambientes de aula universitarios es inherente el uso de metodologias para
el desarrollo de habilidades de investigacion en el plano de la formacion; segun [1] la
Implementacion de las Webquest en el aula resulta trascendental al momento de su
aplicacion en el ambiente de aprendizaje, la sociedad del siglo XXI, nos invita ser
personas creativas y poseer habilidades al momento de aprender para aprender al
momento de trabajar de manera auténoma.

Podemos manifestar que la Webquest [2] (literalmente "busquedas en Internet"),
gue a nuestros oidos llegd por primera vez hace "poco tiempo” y que se trata de una
actividad de busqueda de informacion guiada en la que la mayor parte de la
iInformacion que van a utilizar los alumnos esta extraida de la Red.

La Webquest, utilizado para proyectos de investigacion formativa, modela y
facilita el uso de diversas herramientas digitales, tales como wiki, chat, foros, mapas
conceptuales, encuestas on line, etc., y su aplicacion en funcion del aprendizaje y de
la investigacion, ya que nuestro objetivo principal es la adquisicion de conocimientos
en el uso efectivo de herramientas digitales existentes y emergentes para identificar,
definir, clasificar, compara, analizar, evaluar y aplicar recursos de informacion para
apoyar en los procesos de aprendizaje que realizan nuestros estudiantes en el aula'y
sobre todo generar una cultura permanente de investigacion formativa.

Nuestra metodologia realizada en nuestra investigacion tiene una vision global y
constructivismo social, en que el estudiante es un actor principal en la construccion
y transformacion de sus aprendizajes, tanto Jeremy Hamer y David Merrill
argumentan que la instruccion se basa en principios en que hay un problema que
tiene que ser resuelto por medio de objetivos y desempefos auténticos, estos
principios de instrucciones dicen que el estudiante debe involucrarse en el problema,
lo que implica encadenar el conocimiento previo con los nuevos aprendizajes.

Mediante la experimentacion, se establecieron categorias e indicadores para
recabar, analizar e interpretar informacion y estrategias de aprendizaje y de
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investigacion. A partir de los resultados obtenidos en el grupo control, se implemento
un plan de intervencion en el grupo experimental para desarrollar habilidades
necesarias para enfrentar la estrategia instruccional de manera auténoma. El disefio
de la investigacion permitio la contrastacion de resultados entre grupos, obteniendo
que el grupo que manejaban la Webquet, genero desempefos auténticos el momento
de realizar una investigacion formativa o simplemente el momento de adquirir
nuevos conocimientos en el aula de clase.

Webquest

La Webquest puede concretarse en un documento dirigido a los estudiantes
donde figuran Objetivos, tareas, procesos, recursos, evaluaciones y conclusiones,
adopta normalmente el formato de pagina Web y se accede a través de la misma [1],
La estructura que habitualmente se utiliza incluye dichos elementos y en cada
seccion pueden definirse andamios (Dodge, 1995) para ayudar a los estudiantes en
la recepcion, transformacion y produccion de la informacion.

Estructura de una Webquest
La estructura de una Webquest va definida de la siguiente manera:
Webquest y el aprendizaje

Es tal la cantidad de informacion la que existe en la Red que se tiene que emplear
un tiempo considerable, tanto por parte de los estudiantes como por parte de los
docentes, en llegar a la informacion que nos va a resultar Util en un momento
determinado. Si en el entorno escolar esa navegacion por los millones de paginas
existentes lleva a los alumnos a encontrar la informacion que necesitan para una
tarea, es probable que a lo mas que lleguen sea a copiar y a pegar la informacion
encontrada, hecho que no les llevara a aprender gran cosa. No podemos ni debemos
“malgastar” el tiempo de los alumnos (una vez que se conoce como localizar datos
en Internet) en repetidas busquedas de informacién si queremos utilizar la Red como
una verdadera herramienta didactica.[2]

Por consiguiente, como se ha indicado con anterioridad, las WebQuest se disefian
para optimizar el trabajo de los estudiantes, centrandolos en el procesamiento de la
informacion en lugar de su busqueda. Se proporciona a los estudiantes una tarea
bien definida, asi como los recursos y las indicaciones que les permiten realizarla.

Dicho trabajo toma como punto de partida una tarea atractiva y motivadora,
extraida del mundo real, y persigue un aprendizaje colaborativo (que ayuda a los
estudiantes al desarrollo de habilidades sociales y a contribuir al producto final del
grupo) y un tratamiento y entendimiento de la informacion.

Webquest y las TICs

En el contexto educativo, los docentes son actores fundamentales para propiciar
aprendizajes significativos y de calidad en los estudiantes, por lo tanto, es primordial
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gue no solo conozcan el uso de las herramientas digitales, sino que también su
aplicacion estratégica para promover aprendizajes autonomos en actividades
individuales y grupales. Con una respuesta a la necesidad de capacitacion en el uso
delas TIC con fines educativos. Las Webquest son ejes integradores y van de la mano
con las TIC como ya se explicd anteriormente, fundamentalmente si estamos
desarrollando aprendizajes auténticos con nuestros estudiantes, generando a su vez
conflicto cognitivo en el desarrollo de la investigacion cuando generamos nuevos
conocimientos partiendo de un conocimiento previo y sustentado en los
prerrequisitos que el estudiante debe poseerlo.[3]

Manejo de Una Wiki y una Webguest como estrategia de enseflanza aprendizaje

Wiki es un sitio donde el usuario puede editar el contenido de forma rapida; de
hecho, la palabra wiki proviene del hawaiano y significa "rapido”. Se le llama wiki a las
paginas web con enlaces, imagenes y cualquier tipo de contenido que pueden ser
visitadas y editadas por cualquier persona.

Es importante destacar que la mayoria de las wikis tienen una forma de
establecer plantillas y otras funcionalidades a lo largo de todo el sitio. También
permiten gestionar permisos de usuario a nivel de sitio y de pagina, lo cual indica que
esta simple herramienta puede generar un entorno para gestionar el aprendizaje en
linea de forma sencilla y gratuita (Gonzalez, Calderdn, Galache y Torrico, 2007).

Un aspecto que tienen las wikis, y que es una de sus caracteristicas principales,
es el del seguimiento, en especial si se trata de wikis para la elaboracion de trabajos
de forma colaborativa. Al respecto, la mayoria de servicios de wiki permiten registrar
un historial de ingreso, en algunos casos con un "control de cambios”, es decir, se
registra todo aquello que fue cambiado por cada uno de los usuarios y, cuando el
usuario lo solicite, se envia un informe automatico a los usuarios registrados con el
fin de mantenerlos al tanto.

Este es un aspecto de interés para el educador que desea verificar el avance en
alguna asignacion de forma totalmente en linea. Las wikis, al registrar la "historia" de
construccion de un documento, ofrecen a los docentes una informacion altamente
valiosa para realizar el sequimiento del proceso de aprendizaje tanto individual como
grupal de los estudiantes” (Area, 2009)[4]

Identificacion de fuentes validas en internet

Realizar busquedas es una tarea sencilla: solo tienes que escribir o que se te
ocurra en el cuadro de busqueda, pulsar Intro o hacer clic en el botén Buscar y Google
buscara en la Web contenido relevante para tu busqueda. Casi siempre encontraras
exactamente |o que estés buscando introduciendo Unicamente una consulta basica
(la palabra o la frase que estés buscando). No obstante, las siguientes sugerencias
te permitiran sacar el maximo partido a tus busquedas. En este articulo utilizaremos
corchetes [] para sefalar una consulta de busqueda. De esta forma, [ blanco y negro]
es una consulta, mientras que [negro] y [blanco ] son dos consultas independientes.[5]
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Google es el prototipo de los motores de busqueda y uno de los buscadores mas
usados actualmente, no solo por su facilidad de uso, también por su capacidad para
encontrar informacion precisa en forma rapida y sencilla. También podemos realizar
busquedas desde sitios donde se encuentran validad la informacion, es decir con una
sustentacion y una investigacion comprobada, lo que nos ayudara a que la
informacion proporcionada la estudiante le sea de mucha utilidad para su
investigacion o desarrollo de la Webquest [2]

Para poder acceder a ese cumulo de informacion es necesario, ademas del
acceso a equipos y a Internet, adquirir ciertas estrategias que permitan: Encontrar la
informacion que estamos buscando, y no otra.? Determinar si la informacion que
encontramos es pertinente y confiable.

Estas dos estrategias podrian parecer sencillas, pero no lo son. Sobre todo, para
los adolescentes, quienes a través de las diferentes experiencias que transitan en la
escuela secundaria estan construyendo su sentido critico sobre la informacion y las
ideas. La busqueda de informacion es tradicionalmente una de las estrategias y
metodologias que se ensefian en la escuela e implica identificar la informacion que
se requiere para responder una pregunta o resolver un problema, reconocer diversas
fuentes de esa informacion, seleccionar la informacion, validarla, citarla, etcétera.
Ademas de la ensefianza de los contenidos disciplinares es preciso que en la escuela
se ensefen aquellas técnicas, metodologias y procedimientos fundamentales para la
apropiacion del conocimiento, que son tacitamente exigidas por todas las materias,
pero que pocas veces son consideradas como objeto metddico de ensefanza.
Ofrecer a todos los estudiantes estrategias y tecnologias de trabajo intelectual es una
manera de contribuir a reducir las desigualdades ligadas a la herencia cultural. [6]

Objetivos de Aprendizaje

Un objetivo de aprendizaje es la descripcion del desempeiio que el docente desea
que los estudiantes puedan exhibir antes de considerarlos competentes en un area.
El objetivo de aprendizaje describe el resultado esperado con la instruccion mas que
el proceso de instruccion mismo. [2]

Los objetivos de aprendizaje son conductas estudiantiles especificas,
observables, de corto plazo, evaluables, son los cimientos sobre los cuales el docente
puede construir lecciones y valoraciones con las que puedan probar que se estan
cumpliendo las metas generales de su curso o leccion.

Los objetivos del aprendizaje deben cumplir los cinco principios que sefala Merrill
(2006) para la instruccion o ensefianza. Y, asi, los propios objetivos especificos han
de ser demostrables, posibles de aplicar, responder a un criterio final de tarea,
activadores de los conocimientos adquiridos en una situacion anterior y posible de
integrar en el esquema mental o de comportamiento habitual del aprendiz. Por ello,
son justificables las advertencias de Choi y Jonassen (2000) y Gander (2005),
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respecto a la inconveniencia de utilizar interminables series de objetivos
excesivamente concretos, especializados o descontextualizados.[7]

Constructivismo en el aula

La vision constructivista del aprendizaje cada dia toma mayor auge y es asi que
esta perspectiva subyace u orienta una porcion significativa de las investigaciones
educativas que se realizan actualmente. Sin embargo, es oportuno aclarar, como lo
sefalan Lucio (1994) y Coll (1991), que el constructivismo no es una corriente de
pensamiento totalmente homogénea, no existe la gran obra que sintetice el
pensamiento constructivista, existen distintas tendencias que discrepan entre si; sin
embargo, estas corrientes coinciden al afirmar que: "El conocimiento no es el
resultado de una mera copia de la realidad pre-existente, sino de un proceso
dinamico e interactivo a través del cual la informacion externa es interpretada y
reinterpretada por la mente que va construyendo progresivamente modelos
explicativos cada vez mas complejos”. Haciendo una revision de los planteamientos
de algunos autores como: Flérez (1994), Lucio (1994), Coll y Gomez (1994), Pozo
(1991) y Porlan (1995), se puede afirmar que asumir una posicién constructivista
para interpretar la manera como las personas adquieren el conocimiento tiene las
siguientes implicaciones:

El conocimiento no se recibe pasivamente ni es una copia de la realidad, sino que
es una construccion del sujeto, a partir de la accion en su interaccion con el mundo y
con otros sujetos. La adquisicion de nuevos conceptos se construye a partir de lo que
ya posee el sujeto, nunca se parte de cero. Este nuevo conocimiento se asimila, se
adecua a las estructuras existentes o bien el sujeto reacomoda, adapta las
estructuras ante un nuevo concepto.

La actividad mental constructiva del sujeto es el factor decisivo en la realizacion
de los aprendizajes. Es un proceso que implica la totalidad del individuo, no solo sus
conocimientos previos sino también sus actitudes, sus expectativas y sus
motivaciones. El conocimiento se construye a partir de la accion. La accion permite
que el sujeto establezca los nexos entre los objetos del mundo, entre simismo y esos
objetos, y que, al interiorizarse, reflexionarse y abstraerse, conforman el
conocimiento. Esta accion puede materializarse fisicamente o representarse
mentalmente mediante la palabra, el signo o la imagen.

Los resultados de ese proceso de construccion son constructos mentales que
adoptan la forma de esquemas de accion (lo que sabemos hacer) y de operaciones
y conceptos (lo que sabemos sobre el mundo). El conocimiento adquirido constituye
el repertorio con el cual el sujeto maneja e interpreta el mundo. Ese saber no se
almacena en forma sumatoria o de simple acumulacion de experiencias de
aprendizaje, sino que constituye una reestructuracion de la realidad por el propio
aprendiz, organizandose en una especie de espiral ascendente.
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La construccion del conocimiento es un proceso en el que los avances se
entremezclan con las dificultades, blogueos e incluso retrocesos. Es un proceso
dinamico.

Se puede concluir que, de acuerdo con el enfoque constructivista, el aprendizaje
es un proceso activo y de construccion del sujeto, complejo, integral y se conforma
a partir de las estructuras conceptuales previas. Es decir, el aprendizaje es una
construccién por medio de la cual se modifica la estructura de la mente, alcanzando
asi una mayor diversidad, complejidad e integracion, cada nueva reestructuracion
implica una vuelta mas arriba en la espiral del conocimiento.

A partir de este punto, se pueden realizar algunas reflexiones en relacion con las
implicaciones que tendria en el proceso de enseflanza asumir una perspectiva
constructivista del conocimiento y del aprendizaje. Estas reflexiones se han
organizado en torno a los siguientes aspectos: enfoque constructivista de la
ensefanza, recomendaciones para una ensefianza constructivista, criterios para la
organizacion de los contenidos y de la evaluacion. [8]

Investigacion Formativa

La investigacion formativa ayuda al estudiante a convertirse en un protagonista
activo de su propio interaprendizaje. El rol del docente es acompafar a los
estudiantes hacia el aprendizaje independiente, como un mediador con un enfoque
socio critico, motivandolos a trabajar de forma autonoma. El estudiante adopta un rol
activo, trabaja en equipo, busca informacion, y planifica el trabajo, tomando sus
propias decisiones, integrando conocimientos, y desarrollando competencias
diversas. En esta innovacion apostamos por el aprendizaje orientado a proyectos
(ABP) vy la evaluacion con portafolio digital, como estrategias para la investigacion
formativa. [9]

El aspecto con el que el estudiante se siente mas satisfecho es el nivel de
autonomia alcanzado al culminar un proyecto de aula o al cursar una asignatura. Este
resultado evidencia los beneficios de la metodologia docente no directiva, donde el
estudiante adopta un rol activo y el docente ofrece feed back, guia el proceso de
aprendizaje y evalla. Por todo concluimos que alentar el aprendizaje a través de
proyectos investigativos esta demostrando efectos positivos en el fomento de la
investigacion, en la medida que el estudiante se involucra en un proceso dinamico e
interactivo de aprendizaje. [10]

Conclusiones

Podemos manifestar que el estudiante es capaz de realizar investigacion
formativa, generando su propio aprendizaje y de una manera auténoma, ya que se
consiguio que el estudiante es el constructor de su propio conocimiento, es muy
importante y fundamental que la estructura y los elementos que constituyen una
Webquest sean identificados, estructurados y desarrollados para que sea una guia
didactica, y sobre todo que le permita al estudiante generar un conflicto cognitivo y
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asi se pueda desarrollar aprendizajes auténticos, desde el punto de vista de aula o en
la generacion de investigaciones formativas individuales o grupales, recordando que
estamos desde un enfoque constructiva social, donde el docente es la persona que
se convierte en un guia, orientando en forma propositiva al estudiante.

Se pudo manifestar que trabajar con las Webquest, ayudo de manera significativa
a generar competencias de busqueda de la informacion y sobretodo se pudo
evidenciar la manera como la estudiante valida la informacion e identificar fuentes
confiables de consulta. A partir de los resultados obtenidos en el grupo control, se
implementd un plan de intervencion en el grupo experimental para desarrollar
habilidades necesarias para enfrentar la estrategia instruccional de manera
autonoma. El disefio de la investigacion permitio la contrastacion de resultados entre
grupos.
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Resumen

En el presente documento se describen las experiencias educativas obtenidas
durante dos afos de trabajo realizado con alumnos de recién ingreso a un posgrado
del area educativa en alguna de las seis maestrias del area de la educacion que oferta
la UPAEP, para el desarrollo de su literacidad digital. El estudio comienza con el
disefio de una asignatura curricular que busca desarrollar las habilidades digitales, el
pensamiento critico y la literacidad digital de los participantes. Durante cuatro ciclos
escolares se han realizado ajustes a la asignatura con el objetivo de atender las
necesidades de los participantes en el desarrollo de sus competencias mencionadas.
La importancia de esta asignatura radica en su transversalidad con el resto de las
maestrias en el area, proporcionado a los participantes, las herramientas basicas
para la produccion de escritos académicos que le permitan difundir sus productos
educativos durante su vida profesional.

Palabras Claves: Literacidad digital, Pensamiento critico, Competencias digitales

Abstract

The present document describes academic experiences for two years of work
with students in first course's master degree at UPAEP, to improve their digital
literacy. This study starts with a curricular course's design whose objective is to
develop digital skills, critical thinking and digital literacy in students. Over two scholar
years, this course has been updated looking for cover of the students' needs in order
to improve their skills. The importance of this subject lies in his transversality with the
rest of the master degree in the area, giving the basic tools to students for academic
writing to spread their academic production in professional life.

Keywords: Digital Literacy, Critical Thinking, Digital Abilities
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Introduccion

La literacidad digital, también conocida como alfabetizacion digital es un término
gue engloba no solo el manejo basico, en el sentido estricto, de paqueteria ofimatica.
Este tipo de paquetes parecia ser suficiente en las décadas pasadas, predominando
la época de los 90s la capacitacion en estas herramientas. La literacidad digital
aborda mas habilidades para desarrollar la busqueda, seleccion, reflexion y analisis
de la informacion. Los paquetes de ofimatica ofrecen un amplio abanico para la
escritura y analisis de la informacion, sin embargo, el fenédmeno de Internet y los
grandes buscadores como Google han desarrollado nuevas formas de acceso y
seleccion de informacion lo cual representa un nuevo reto para cualquier usuario.

Para Prensky (2001), los inmigrantes digitales que se dedican a la enseflanza
estan empleando una lengua obsoleta (la propia de la edad pre-digital) para educar a
una generacion que la domina perfectamente. En esta brecha digital, los medios de
comunicacion estan influenciados por las TIC, por lo que, la destreza en la
manipulacion y adecuacion de dichas tecnologias requiere del desarrollo de las
competencias digitales basicas.

La literacidadal digital se interpreta de diferentes formas de acuerdo al idioma'y
contexto. Para Jones-Kavalier y Flannigan (2006) literacidad digital es la habilidad de
realizar tareas de forma eficiente dentro de un ambiente digital, el término digital se
refiere a la informacion representada en formato numérico y principalmente, el
utilizado en el ambito computacional. La literacidad incluye -por tanto- la habilidad
de leer e interpretar (digital) medios (texto, sonido, imagenes), para reproducir datos
e imagenes a través de la manipulacion digital ademas de evaluar y aplicar lo
aprendido en ambientes digitales.

Dentro del mundo de las alfabetizaciones, la digital es aquella que ha tenido una
gran demanda en las Ultimas décadas, en gran parte gracias al desarrollo tecnologico
y su implementacion en todos los ambitos. Es por ello que estudiarlo es de gran
Importancia para comprender su avance y realizar implementaciones adecuadas en
las areas del conocimiento.

El campo de la tecnologia aplicada a la educacion tiene su desarrollo a la par de
la misma tecnologia, esto ha dado lugar a nuevas formas de aprendizaje y de
ensefanza. Paralos inmigrantes digitales representa un reto mayor, gran parte de las
generaciones con poca estimulacion de las nuevas tecnologias, presentan
dificultades para dominarlas, mermando el desarrollo de las habilidades necesarias
para la comunicacion y generacion de contenidos digitales. Las generaciones de
jovenes alumnos nacidos en las ultimas dos décadas, presentan mayor interés por el
uso de la tecnologia. Han cambiado sus esquemas de pensamiento y organizacion
asi como su forma de comunicacion.

Las grandes diferencias en estos sentidos, ha generado una polarizacion social
que dificulta la integracion dentro de los espacios de convivencia, especificamente
dentro de las aulas. Es por ello la homologacion de estandares en cuanto a
habilidades digitales, representa una oportunidad de reducir dicha brecha digital
mencionada anteriormente.
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Fundamentos

Marco de referencia

Los Posgrados en educacion dentro de la Universidad Popular Auténoma del
Estado de Puebla (UPAEP), surgen en respuesta a una necesidad de
profesionalizacion del magisterio hace 10 afios. Una de las principales necesidades
detectadas se refiere al desarrollo de la competencia digital a través de la cual los
docentes generan estrategias didacticas integrando herramientas digitales
disponibles en la web 2.0.

Uno de los autores que ha contribuido a la popularidad de la expresion
alfabetizacion digital ha sido Paul Gilster para quien la literacidad digital es “la
habilidad de entender y utilizar informacion en diferentes formatos desde un rango
amplio de fuentes a través de una computadora” (1997, p.1). De acuerdo a lo citado,
la literacidad esta relacionada no solo con la manipulacion instrumental de los
dispositivos o los programas computacionales, sino que también involucra
habilidades de lectura critica y reflexiva de la informacion para aplicarla en contextos
digitales que involucren resolucion de problemas o situaciones mediadas con TIC.

En ese mismo sentido, para Hernandez (2013)

A medida que Internet se convierte en una herramienta de uso cotidiano,
comienzan a surgir géneros discursivos nuevos, como los programas de
mensajeria instantanea, los chats, los blogs, donde los usuarios pueden dar
rienda suelta a su imaginacion y hacer cosas mas variadas con los los
discursos vernaculos: mails, conversaciones de chat, fotografias y velocidad
lectura y la escritura. También mantienen y potencian algunas practicas
vernaculas ya existentes, como los albumes de fotografias, que ahora han sido
sustituidos por los blogs, los fotologs o los albumes en Facebook. Ademas,
con las TIC podemos guardar, reproducir y almacenar con mayor facilidad (p.
39).

En consecuencia, las TIC determinan la forma en que nos comunicamos en la
actualidad. De acuerdo a Alvarez (2015) "Son las TIC las responsables de toda una
serie de cambios en la sociedad y mas concretamente en la educacion, que van a
originar nuevas necesidades, nuevos roles, una nueva vision de la educacion, pero en
continuo cambio y en un aprendizaje que se desarrolla a lo largo de toda la vida" (p.
9). Esto representa un nuevo escenario en el que la comunicacion a través de los
dispositivos y los nuevos formatos de informacion han generado nuevos lenguajes
universales y estandarizados de informacion.

El escenario para el desarrollo de las habilidades digitales se dirige hacia
entornos cada vez mas complejos. Considerando lo que menciona Vargas (2015),
“Las denominadas literacidad digitales o alfabetismos digitales requieren usos
intensivos y mas complejos de la lectura” (p. 141). Se puede decir que no basta con
dominar las suites de ofimatica en la actualidad, se requiere de nuevas habilidades
para comprender los diversos formatos que la modernidad presenta.

En este orden de ideas, Riel (2012) sugiere que "para los alumnos argumentar
sus competencias utilizando tecnologias digitales es importante para completar su
ciclo de vida (Tyner, 1998; Gee, 2008; Martin, 2010). Gracias a que las tecnologias
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digitales representan una variedad de lenguajes y formas a través de las cuales se
entrega la informacion como la multimedia y presentaciones electronicas son
interpretadas.” (p. 5)

Ante esta necesidad de utilizar tecnologia para mejorar los procesos de
aprendizaje, se han generado diferentes estrategias y cambios importantes en las
personas que las utilizan. Para Vargas (2015) “La emergencia de lo digital ha
producido transformaciones sin precedentes en la forma de circulacion,
procesamiento y apropiacion de la informacion y el conocimiento” (p. 140). Lo
anterior, representa un cambio de paradigma en los actores que intervienen en los
procesos de aprendizaje.

Esto nos lleva a un analisis profundo sobre el nuevo rol del docente dentro de un
contexto dotado de tecnologia. Dentro de esta misma vision, Gonzalez (2015) opina
que “las TIC se complementan con el proceso educativo convirtiendose en medios
docentes que fortalezcan la ensefianza-aprendizaje del estudiante universitario:
propiciaran su caracter social, individual, activo, comunicativo, motivante,
significativo, cooperativo y consciente. (p. 840). Bajo esta consideracion, se asume
que el docente también debe entrar en un esquema de reflexion acerca de su
conocimiento y aplicacion de las TIC en los procesos de ensefanza.

Con lo anterior, se han definido una lista de competencias digitales definir una
lista de competencias digitales a desarrollar en los alumnos de los posgrados en
profesionalizacion docente. Dicha lista servira como referente para dar pie al
desarrollo de estudios relacionados a la alfabetizacion digital de los alumnos en el
posgrado. Una de las lineas de referencia que se busca reforzar, esta relacionada a
la gestion académica para disminuir el tiempo dedicado por el docente a este tipo de
funcionesy de esta forma contribuir al enfoque pedagogico, incorporando tecnologia
en los procesos educativos.

Antecedentes de la creacion de la materia

Los Posgrados en profesionalizacion docente de la Universidad Popular
Auténoma del Estado de Puebla (UPAEP), se generan en el afio 2006 en respuesta a
una necesidad de formacion de formadores de todos los niveles educativos. Se
realiza un convenio de colaboracion con la Secretaria de Educacion Publica (SEP) del
estado de Puebla para ofrecer cinco maestrias profesionalizantes en las areas de:
Pedagogia, Educacion Matematica, Administracion, Sistemas Computacionales y
Psicologia Clinica.

Tres afhos después de amplia el perfil de participacion a través de la apertura de
dos programas académicos que son Tecnologia Educativa y Desarrollo Familia. En el
caso de la primera, -que corresponde a la aportacion de este trabajo-, se busca
acercar las Tecnologias de Informacion y Comunicacion (TIC) al @mbito docente con
creciente demanda. El plan de estudios se estructura con tres asignaturas
propedéuticas: Habilidades del pensamiento, Autogestion y Didactica Basica, cuyo
objetivo procurd en ese momento nivelar los conocimientos de los perfiles diversos
al ingreso (edad, formacion, adscripcion laboral y competencias).

Desde una perspectiva de mercado potencial para esta Maestria, es susceptible
de ingreso el personal de todas las Instituciones educativas de nivel superior y medio
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superior que estan iniciando el desarrollo de programas educativos en linea o semi
presenciales. Asi como el personal de instituciones ya posicionadas y que desean
consolidar o ampliar su oferta educativa en modalidades alternativas. Esta maestria
tiene un mercado en todo profesionista, organismos y empresas relacionados con la
consultoria educativa o con la capacitacion laboral.

Referente a la pertinencia y estructura del plan de estudios, éste permite que
licenciados en educacion, en pedagogia, en psicologia educativa, maestros
normalistas, ingenieros en sistemas computacionales, en informatica, en
programacion, licenciados en disefio grafico, en produccién multimedia y todo
profesionista relacionado con los procesos educativos se formen de manera
interdisciplinaria a través de la tecnologia, lo cual les permitira generar proyectos que
respondan a las necesidades actuales como parte de la completa insercion de los
medios tecnoldgicos dentro de la educacion.

Para 2013 se realiza un redisefio curricular de la Maestria en Tecnologia
Educativa, que atiende a la necesidad de actualizacion del plan de estudios, asi como
la pertinencia de desarrollo de competencias en el sector educativo. Se dio prioridad
a la linea que atendia el desarrollo de las competencias basicas incorporando una
asignatura curricular que abordara la parte de tecnologia y el desarrollo de
pensamiento critico, a través de la escritura académica.

Es asi como se plantea la asignatura denominada Comunicacion y Tecnologia
Educativa que tiene por objetivo, a) reconocer la coherencia micro y macroestructural
de un discurso, a través del analisis de los criterios y las estrategias de pensamiento
critico, para evaluar estructuras de expresion; b) aplicar procesos de pensamiento
critico, mediante la evaluacion de las estructuras de expresion escrita, visual, oral y
audiovisual, para emplearlos en los ambitos discursivos, personales y profesionales;
c) reflexionar acerca del valor del método en la distincion entre informacion vy
conocimiento; entre tomar postura y la busqueda de la verdad, mediante el analisis
de sus criterios, para responsabilizarse del mensaje proyectado en discursos.

El impacto en el desarrollo de esta asignatura llega a las seis maestrias en
educacion, se establece como punto de partida para el estudio del posgrado en el
area de educacion de la UPAEP. Se involucra dentro del mapa curricular como
materia inicial en el plan de estudios de cada maestria, atiende a todos los alumnos
de nuevo ingreso en cada periodo académico para unificar los diferentes perfiles de
iIngreso a estos posgrados.

La literacidad desde la asignatura de comunicacién y tecnologia educativa

El enfoque adoptado por la asignatura Comunicacion y Tecnologia Educativa es
el denominado “enfoque holistico” (Boisvert, 1999) que combina la ensefianza del
pensamiento con la de la comunicacion. Algunas formas de comunicacion, tales
como la escritura, la expresion oral y la lectura analitica y critica representan los
vehiculos de expresion del pensamiento, asi como la estrategia para desarrollarlo. En
este sentido, es posible que el profesor intervenga pedagdgicamente en ambos
planos — de las habilidades linguisticas y del pensamiento critico- de forma
simultanea.

Editorial
CIMTED

Corporgcion



(

Estudios realizados por investigadores canadienses indican que los alumnos
tienen poca autonomia y presentan dificultades para razonar con claridad y expresar
un razonamiento de forma adecuada. Al considerar estos hechos, la mayoria de los
docentes desea que se establezca como prioridad, en materia de formacion, la
capacidad de razonar y el dominio del idioma materno, ambos ejercitados a través
de la lectura, la escritura y la expresion oral.

La clave de la potencialidad epistémica del proceso de composicion reside en
escribir logrando relacionar el conocimiento del tema sobre el que se redacta con el
conocimiento del contexto (destinatario y propdsito de escritura).

La vision completa que sirve de referencia para la estructura de la asignatura se
muestra en la Tabla 1, aqui se incorporan tres lineas base para el desarrollo de las
habilidades planteadas. Por un lado el enfoque sistémico con la incorporacion de
cuadros sinopticos para definir las ideas principales, habilidades para generar el
resumen de un documento y finalmente, la estructura para la generacion de un
portafolio de evidencias. El enfoque analitico se basa en el modelo para
argumentacion de textos académicos propuesto por Stephen Toulmin, la creacion de
mapas conceptual para orientar la estructura de los textos, la escritura de una
sintesis. Todo esto evaluado con el apoyo de rubricas que permite tener mayor
claridad tanto para alumnos como para docentes. El tercer enfoque se orienta al
pensamiento critico donde se busca establecer condiciones para la confiabilidad de
las fuentes y la perspectiva desde la cual los autores realizan sus escritos. Se finaliza
con el comentario evaluativo de los textos y la generacion de una comunidad de
dialogo para socializar la informacion analizada.

Tabla 1 Estructura tematica de la asignatura Comunicacion y Tecnologia Educativa
Proceso progresivo y acumulativo del pensamiento

Sistémico Analitico Critico
e ¢ Modelo de ¢ Evaluar confiabilidad de la fuente y
¢ 91L1a§}1 0 sinoptico de Toulmin perspectiva del autor
. E::‘Smen . Mapa p()llc-el)ulal . L:mnen‘Fario evalAu'ativo
Portafolio . Smtesm . Lomumdad de dialogo
* o e Rubricas » “Reflexionamos”

Proceso de escritura

* Protocolo (preescritura o planeacion del ensayo): | o Fichas de trabajo

plantear el tema. problematizar. plantear | e Versiones de las partes del ensayo

objetivos comunicativos, esquema del ensayo, | e Resefias

glosario, bibliografia basica * Ensayo
¢ Rubricas
Pensamiento | Escucha respetuosa, tolerancia, participacion constructiva, honestidad
cuidadoso académica, solidaridad, honestidad para enfirentar los propios prejuicios y
estereotipos.

Lo anterior se fortalece con el proceso de escritura de un escrito hacia el final de
dicha experiencia académica. Para ello se generan fichas de trabajo, escritura en
partes de un documento académico argumentado. El producto final de aprendizaje
corresponde a un ensayo argumentativo desde la perspectiva planteada
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anteriormente. Cada participante define su linea de trabajo bajo el argumento de
generar identidad con el tema abordado que parte de un interés personal del autor.

El desarrollo de las habilidades digitales que se busca, esta descrito en funcion de
algunas competencias tecnoldgicas definidas por Laura Turner (2005) en el que
plantea un escenario en el que los docentes deberan desarrollar estas habilidades
para ser profesionistas competentes en el siglo XXI. Al tener un perfil de participantes
en las maestrias profesionalizantes en su gran mayoria como docentes frente a
grupo, se toman como referencia dichas competencias tecnoldgicas para el
desarrollo de forma transversal a lo largo del estudio de la asignatura. En la tabla 2
se observan las veinte competencias planteadas por Laura Turner, este referente
aportd un escenario importante para el establecimiento de las actividades que los
participantes de la asignatura deberian realizar para alcanzar el nivel deseado en
cada competencia.

Tabla 2. 20 competencias tecnoldgicas que todo docente debe tener

Competencias tecnologicas
1. Procesador de textos 11. Descarga de software
2. Hoja de caleulo 12. Instalacion de software
3. Bases de datos 13. Ensefianza por medio de un LMS
4. Presentaciones electronicas 14. Videoconferencia
5. Navegacion en Web 15. Almacenamiento externo
6. Diseiio de sitios Web 16. Scanner
7. Correo electronico 17. Dispositivos electronicos
8. Camaras digitales 18. Deep Web
9. Redes de computadoras 19. Derechos de autor (copyright)
10. Gestion de archivos 20. Seguridad computacional

Estructura de la asignatura

Para la generacion de los contenidos de la asignatura, durante el disefio curricular
de la Maestria en Tecnologia Educativa, se realizaron sesiones de trabajo en
academia conformada por las direcciones académicas de las Maestrias.
Posteriormente se asigno a un grupo de trabajo en la que participaron tres docentes
gue habian colaborado previamente en la Maestria en Tecnologia Educativa, la labor
de dicho grupo consistio en establecer las tematicas y actividades de la asignatura
de acuerdo a los objetivos planteados por la junta de directores.

Con la amplia experiencia de dos de las participantes en el grupo de disefio de
asignatura en los temas abordados, se logro disefiar una asignatura que aportaba un
solido desarrollo de las competencias deseadas. El tema de la literacidad vy el
desarrollo de habilidades digitales, fueron el hilo conductor para esta propuesta de
asignatura.

El disefio de la asignatura esta acompafado de una estructura instruccional
adecuada a las caracteristicas de los participantes, a través de cuatro modulos de
aprendizaje, los participantes van desarrollando las habilidades necesarias para
realizar un avance progresivo en el alcance del objetivo planteado. Este curso se
compone de 16 semanas de aprendizaje a través de las cuales se realizan actividades
presenciales con grupos multidisciplinarios, el trabajo en las sesiones presenciales
esta equilibrado entre trabajo individual y grupal. A lo largo de 4 modulos se abordan
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los contenidos de la asignatura, el trabajo es secuencial y las actividades son
evaluadas de acuerdo a las rubricas propuestas para cada evidencia de aprendizaje.

Dentro del primer modulo, el participante interactia con elementos del
pensamiento critico que busca desarrollar habilidades de analisis y reflexion acerca
de los textos proporcionados. Establece criterios de confiabilidad de un texto
conociendo al autor desde la perspectiva en la que realizd su escrito. Durante el
segundo modulo, el analisis de textos sigue siendo la linea de desarrollo junto con la
abstraccion de las ideas principales en los documentos abordados. A través de la
elaboracién de organizadores graficos los participantes obtienen las ideas vy
conceptos principales de un texto. Actividades como la lectura selectiva y la
elaboracién de un resumen, le permiten al participante analizar y reflexionar de forma
critica los textos proporcionados. Al finalizar el médulo, una sintesis argumentada
ayuda al participante con los inicios de escritura académica considerando el modelo
de argumentacion de Toulmin.

Un tercer modulo busca desarrollar la generacion de ideas, realizacion de
comentarios evaluativos y estructurar los escritos de los participantes de forma
l6gica, esto se logra gracias al establecimiento de comunidades de didlogo en aulay
plataforma.

El cuarto y ultimo maodulo esta enfocado en la realizacion de la evidencia de
aprendizaje de la asignatura que corresponde a un ensayo argumentativo. El
esquema de este modulo transita por una didactica de la escritura que aborda cada
elemento abordado en el ensayo. Desde esta perspectiva, la dinamica consiste en
generar un taller de escritura para que el participante realice sus avances y sean
analizados entre pares y por el docente titular de la asignatura.

Apoyo de plataforma educativa

La Universidad invierte para dotar a los docentes de herramientas digitales que
apoyan su proceso de ensefianza, un sistema gestor de contenidos académicos LMS
por sus siglas en inglés (Learning Management System) denominado Blackboard
cuya estructura permite realizar un disefio pertinente para el trabajo académico
durante las sesiones presenciales y complementarlo con actividades dentro de la
misma plataforma. El uso de foros, actividades digitales, entregas de evidencias de
aprendizaje y seguimiento del avance académico por cada participante, son
actividades cotidianas que permiten al docente tener un panorama integral del
desarrollo de las competencias del participante.

La utilizacion de herramientas de gestion del conocimiento como Google Apps
(ahora G suite), permite a participantes y docentes establecer un proceso de gestion
adecuado gracias a la elaboracion de actividades colaborativas e individuales. El
canal de comunicacion se favorece a través de la utilizacion de ambas herramientas
(Blackboard y Google). Cada actividad planteada conlleva el uso de una herramienta
digital como apoyo, la elaboracion de los productos de aprendizaje involucra un
desarrollo de habilidad digital con el entorno de aprendizaje generado alrededor de la
situacion de aprendizaje abordada. Un foro, un documento colaborativo, un
organizador grafico, el mismo portafolio de evidencias son ejemplos de como los
participantes interactian con herramientas digitales con un aprendizaje implicito en
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la utilizacion de cada una de ellas y su aplicacion dentro de su contexto de
aprendizaje y personal, finalizando en la apropiacion de la tecnologia en su vida
cotidiana.

Actualizacion y trabajo académico de la asignatura

Cada inicio de periodo académico, la academia establecida para este fin, realiza
un trabajo de revision continuda de los contenidos de la asignatura a través del analisis
de las actividades propuestas, su ponderacion, la rubrica asociada y en general, de
los contenidos. Esto ha permitido realizar ajustes que fortalecen la didactica,
actualizan los temas y fortalecen la metodologia de trabajo. Este ejercicio permite
establecer un panorama integral para el logro de los objetivos planteados en la
asignatura, por otro lado, ayuda a la reflexion colaborativa de la metodologia, sus
iImplicaciones y propuestas de actualizacion de contenidos.

Conclusiones

La escritura académica es considerada una metodologia adecuada para el
desarrollo de habilidades de pensamiento critico y competencias digitales,
comprendido como desarrollo de literacidad, ademas de aportar para el desarrollo
del pensamiento sistematico, analitico y cuidadoso en el ambito académico y labora.

En trabajo de academia, consideramos ocho puntos fundamentales como
resultado del ejercicio de la escritura académica. Estos los podemos numerar de la
siguiente forma: a) implica un proceso complejo e integrador de competencias para
la interpretacion y la construccion de identidad y de significados; b) genera un
producto que refleja el proceso del desarrollo del pensamiento sistémico, analitico y
critico (reporte de lectura, resumen, sintesis, comentario evaluativo, ensayo, tesis,
articulos, etc.); c) genera indicadores de calidad en el ambito académico y laboral; d)
es una competencia genérica transversal, permite la transferencia de habilidades
discursivas y de pensamiento critico en todas las areas; e) es una actividad al mismo
tiempo centrada en la personay con trascendencia social; f) es el medio fundamental
para generar conocimiento en todas las disciplinas (discurso disciplinar a través de
la investigacion); g) aprender a aprender (lleva a la autonomia de aprendizaje); h)
desarrolla valores de honestidad académica y de respeto.

A lo largo de dos afos de implementacion de esta asignatura, se han generado
cambios significativos en los participantes, esto lo hemos podido observar en los
escritos realizados en el resto de las asignaturas que comprenden el plan de estudios.
También los comentarios de los docentes colaboradores de dichas asignaturas
ratifican los puntos establecidos que la metodologia busca desarrollar.
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Resumen

La Formacién Docente en el nivel Universitario es un tema multifactorial que,
ademas de considerar la particularidad de que el maestro en la mayoria de los casos
no posee formacion pedagdgica de origen, retoma ahora el reto de revolucionar la
forma de planear, implementar y evaluar el proceso de aprendizaje con el uso de las
Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion. Para este reto, no hay recetas ni
garantias, sino aproximaciones reflexivas y articuladas que tomen en cuenta el
contexto complejo, donde coexisten generaciones nativas y migrantes digitales y en
el cual, el aprendizaje se ha convertido en una actividad al alcance de todos por
medios formales y no formales, la practica educativa requiere integrar no solamente
los recursos y medios tecnoldgicos, sino una nueva forma de mirar el hecho
educativo. Es por ello, que se comparte la experiencia del Programa de Formacion
Docente en TIC, como una estrategia articulada de Formacion en el Modelo de
Docencia de la Universidad De La Salle Bajio, que se alinea con la Filosofia
Institucional y con su Modelo Educativo, mostrando sus resultados y las
modificaciones que se han ido integrando hasta el dia de hoy a partir de su
evaluacion.

Palabras Claves: Formacion docente, practica educativa, recursos y medios
tecnoldgicos en educacion.

Abstract

Teacher Training Program on Information and Communication Technologies of
University La Salle Bajio Teaching Model.

Teacher Education on University level is a multifactorial issue, which, in addition to
the peculiarity that the teachers in most cases do not have any original pedagogical
training, now takes on the challenge to revolutionize the way we plan, implement and
evaluate the learning process with the use of information and communication
technology. As for this challenge, there are no recipes nor guarantees, but reflective
and articulated approaches that take into account a complex context, where native
and digital migrant generations coexist and where learning has become an activity
accessible to all, thanks to formal and non-formal means; the educational practice
must integrate not only resources and technological means, but a new way of looking
at the reality of education. For this reason, we would like to share the experience of
the ICT Teacher Training Program, as an articulated training within the Teaching
Model of University La Salle Bajio. This program endorses the institutional philosophy
and educational model, showing the results and the changes that have been
integrated so far based on the evaluation.

There is some variety as for terminology that refers to formation; usually we talk
about professional training, preparation and development. In the Anglo-American
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literature on this subject, there are three conceptualizations (Madrid, D., 2005):
teacher training (training designed as training and specific skills training),
(preparation influenced by the paradigm of reflective teacher) and teacher
development (understood as self-formative process and professional development).
In this case, we are adopting the paradigm of teacher education and teacher
development.

Keywords: teacher training, educational practice, resources and technology in
education.
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Introduccion

La Formacion Docente es un tema complejo que pone en la mesa cada vez mas
retos y dilemas por resolver, lo cual es natural por la inercia que ejerce la dinamica de
la actual sociedad de la informacién y del conocimiento (Didrikson, 2007), la cual
impacta en el sector educativo y, a su vez, él en ella de manera dialéctica. Usando la
metafora de Feixa (2000), para representar las formas o modalidades de consumo
cultural, el contexto social actual tiene la particularidad de la coexistencia (en
encuentro o desencuentro) de tres tipos de relojes: el de arena, el analdgico y el digital.
El primero, se basa en una concepcion ciclica del tiempo, una visible dependencia de
la cultura parental y el consumo tradicional y local. El reloj analogico corresponde a
la modernidad, reconoce la condicion progresiva del tiempo y vive en el consumo
iIndustrial, situado en un espacio nacional, con subculturas juveniles emergentes que
pugnan por su autonomia respecto a las culturas parentales y hegemonicas. Por
ultimo, el reloj digital, que corresponde a la posmodernidad, implica una concepcion
virtual del tiempo, y la configuracion global del espacio, donde se observan
microculturas juveniles "que transitan de la tribu a la red" (Feixa, 2007:77). En este
contexto complejo, de coexistencia generacional "de arena, analogicas y digitales” es
gue se da la interaccion educativa formal y no formal. La formal, referida a todos los
procesos vinculados a los sistemas educativos nacionales e internacionales a través
de politicas, niveles y estructuras escolares, que migran incesantemente a nuevas
modalidades, afecta fuertemente la practica educativa y la practica docente.

La Formacion Docente, que no puede dejar de considerar este contexto, debe
tener presente, ya no solo la complejidad que implica el ejercicio pedagogico de la
docencia, sobretodo en un nivel donde los maestros no tienen dicha formacion de
origen, pues en la Educacion Universitaria, es en el ejercicio docente, que el
profesionista o especialista de un campo de conocimiento se va formando para tal
tarea; sino también, la manera en que los recursos de aprendizaje revolucionan, no
solo los procesos de aprendizaje, sino la mente misma del que aprende. En esta
circunstancia, el docente ya no es la fuente del saber, pues la posibilidad de generar
conocimiento de forma colectiva, la cultura "open access"y la sociedad en red, abren
y potencializan los agentes, interacciones, contenidos y medios de aprendizaje. Sin
embargo, el esquema universitario, de manera general, no avanza al ritmo de estos
cambios y se encuentra disefiando aun estrategias para introducir las TIC a la labor
docente, cuando los estudiantes aprenden con ellas todos los dias, con, siny a pesar
del contexto escolar.

La presente experiencia pretende mostrar como la reflexion de estos elementos
nos llevo a construir un Programa de Formacion Docente en TIC como parte de una
estrategia articulada de Formacion en el Modelo de Docencia de la Universidad que,
a su vez, se alinea con la Filosofia Institucional y el Modelo Educativo de esta. Por
ello, se ofrece inicialmente un panorama del Contexto Nacional e Internacional vy,
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posteriormente, el Contexto Institucional, para presentar el Programa y sus
resultados, asi como las conclusiones que se centran en las modificaciones hechas
hasta hoy, de acuerdo con su evaluacion.

Contexto Nacional e Internacional

Por mucho tiempo nos hemos preocupado por como dar paso a la tecnologia en
el aula, qué aparatos o equipos debemos permitir, cuantos, su disposicion, como
mantenerlos y, lo mas importante, si deberiamos permitir que los estudiantes
Interactlen con estos, dado que, como catedraticos, no estabamos preparados para
la mediacion entre ellos. Sin embargo, hoy dia se ha dado un cambio radical en la
intervencion de las Tecnologias de Informacion y la Comunicacion en la Educacion.
Y es que el problema ya no esta en qué aparatos o equipos hay que acomodar, sino
en la diversidad de estudiantes que se reciben, dado que su principal caracteristica
es que son protéticos; es decir, traen la tecnologia —con la que hasta ahora queriamos
transformar el aula- integrada como protesis. Son los jovenes Millenials, que han
nacido en un entorno digital (nativos digitales), que aportan practicas de aprendizaje
informal, social e hiperconectado en su uso natural de la tecnologia.

La educacion formal en general, y la educacion superior en particular, tienden a
enfrentar una crisis frente a alternativas de conocimiento libre que estan
desarrollandose bajo los efectos de la sociedad en red. No necesariamente por una
suplantacion total de esta, como pronostican algunos, sino porque las estructuras de
la Universidad estan siendo cuestionadas respecto a la gama de necesidades y
modalidades de formacion que hoy dia existen. Por tanto, resulta incuestionable
plantear la urgencia de abordar el problema y proponer caminos que ayuden a
transformar el sistema educativo de formacion superior y potenciar sus limitaciones.
Las Tecnologias de la Informacion se erigen como parte de la solucion en el disefio
de un modelo que acoja abiertamente los valores de la cultura digital, como son la
transparencia, la horizontalidad, la sostenibilidad, la identidad y la colaboracion. En
este sentido, el NMC Horizon Report 2015, plantea una serie de temas clave que han
sido cuidadosamente seleccionados por un panel de expertos en Educacion Superior
del 2015 Horizon Project. Seis tendencias clave, seis desafios significativos y seis
desarrollos importantes en la tecnologia educativa se sitian directamente en la
mision central de las universidades y escuelas. Las tendencias clave, desafios, y
desarrollos tecnoldgicos que son detallados en este informe anuncian las politicas,
el liderazgo, y la practica que impactan a todos los niveles en las universidades y
escuelas. Uno de estos desafios lo constituye la Alfabetizacion Digital, el cual que
debera ser afrontado en el corto plazo (1 a 2 afios).

Con la proliferacion de Internet, de los dispositivos moviles y otras tecnologias que
son ahora ubicuos en la educacién, la vision tradicional de la alfabetizacién como la
capacidad de leer y escribir se ha expandido para abarcar la comprension de las
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herramientas digitales y la informacion. Esta nueva categoria de competencia afecta
el cémo las instituciones educativas abordan los problemas de alfabetizacion en sus
objetivos curriculares y programas de formacion y desarrollo docente. La falta de
consenso sobre lo que abarca la alfabetizacion digital esta impidiendo a muchas
instituciones formular politicas y programas que aborden este desafio de forma
adecuada. Los debates entre educadores han incluido la idea de la alfabetizacion
digital como igualdad en competir con una amplia gama de herramientas digitales
con diferentes objetivos educativos, o como un indicador para tener la capacidad de
evaluar criticamente los recursos disponibles en la Web (Univeristy of lllinois at
Urbana-Champaign). Sin embargo, ambas definiciones son amplias y ambiguas.
Agravando este problema, se encuentra la nocion de que la alfabetizacion digital
engloba habilidades que difieren para los educadores y los educandos, ya que la
ensefanza de la tecnologia es intrinsecamente diferente del aprendizaje con ella.
Apoyar la alfabetizacion digital requiere politicas que afronten la formacion en fluidez
digital para el profesorado, junto con los estudiantes a los que ensefan.

Investigadores de la Universidad Estatal de Kennesaw publicaron el documento
“Unraveling the Digital Literacy Paradox: How Higher Education Fails at the Fourth
Literacy", que examina criticamente el panorama actual de este tema. Ellos creen que
un aspecto a menudo pasado por alto de la alfabetizacion digital, es encontrar
técnicas de entrenamiento que prioricen la creatividad. La comprension sobre como
utilizar las tecnologias es un primer paso fundamental, pero ser capaz de
aprovecharlas para la innovacion es vital en la transformacion real de la educacion
superior (Murray & Pérez, 2014). Ahora que esta surgiendo una comprension mas
profunda del tema, las Instituciones de Educacion Superior reconocen que, con el fin
de inculcar la cultura digital en sus estudiantes, deben preparar mejor a su
profesorado. La Directora del Center for Academic Technology de la Universidad del
Distrito de Columbia, Suzan Harkness, afirma que los lideres universitarios deben
primero comprender el amplio abanico de necesidades de TIC del profesorado, antes
de disefar las oportunidades de desarrollo profesional. Un enfoque basado en datos,
representando el uso que el profesorado hace de la tecnologia de la universidad,
puede revelar patrones de alfabetizacion y ayudar a sus lideres a identificar las areas
con necesidad de mejora (Briggs, 2013). A fin de que los docentes puedan integrar
mejor la alfabetizacion digital en los programas, deben recibir formacion continua,
pero, sobretodo, articulada, porque el fracaso de muchos esfuerzos de Formacion
Docente ha estado en la reduccion de la formacion a la capacitacion, y la reduccion
de la evaluacion de la capacitacion a la apreciacion de los docentes sobre los cursos.
Para ello, se requiere un liderazgo capaz de crear programas eficaces que consideren
diversas dimensiones y actores, que permitan a los docentes tomarse el tiempo
necesario para desarrollar nuevas habilidades, no solo en el uso de las Tecnologias,
sino de la compleja tarea de educar.
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En México, el Plan Nacional de Desarrollo (PND) 2013-2018 sefala a la educacion
de calidad como una de sus cinco metas nacionales. La alta jerarquia que otorga a la
educacion obedece a que hoy, mas que nunca, las posibilidades de desarrollo del pais
dependen de una educacion de calidad. En el PND se destaca que el mundo de hoy
experimenta un vertiginoso avance del conocimiento que se traduce en cambios
tecnologicos y sociales que en el pasado eran insospechados. El desarrollo que el
pais pueda lograr en las proximas décadas dependera en gran medida de nuestra
capacidad para afrontar los retos que la sociedad del conocimiento nos plantea.

En el Programa Sectorial de Educacion (PSE) 2013-2018 se prevén seis objetivos
para articular el esfuerzo educativo durante la presente administracion, cada uno
acompafado de sus respectivas estrategias y lineas de accion. Destacamos en
particular el objetivo niumero dos, que hace referencia a "Fortalecer la calidad y
pertinencia de la educacion media superior, superior y formacion para el trabajo, a fin
de que contribuya al desarrollo de México", considerando como una de sus lineas de
accion la inclusion en la educacion media superior y superior de las tecnologias de
iInformacion y la comunicacion. Las tecnologias de la informacion y la comunicacion
han venido implantandose en la educacion media superior y superior, aunque el
avance en su uso es todavia insuficiente. La educacion podra obtener un amplio
beneficio al impulsar el desarrollo de la oferta de educacion en linea. No solamente
permitira ampliar la oferta y diversificar los modelos de atencion educativa, sino que
sera de enorme valor para la generacion de capacidades propias de la sociedad del
conocimiento; especialmente las requeridas para procesar la informacion de manera
efectiva y extraer lo que es util o importante. Ello exigira de inversiones en
plataformas tecnoldgicas, trabajo con las comunidades de docentes, revision de la
normativa pertinente, asi como la promocion de la investigacion sobre el uso de las
tecnologias y la evaluacion de resultados.

Esta linea de accion lleva al Presidente de la Republica Mexicana, Enrique Pefa
Nieto, a promulgar en junio del 2013, un Decreto de Reforma a la Constitucion Politica
de los Estados Unidos Mexicanos en Materia de Telecomunicaciones y Competencia
Econémica. Derivado de este decreto surge la Estrategia Digital Nacional (EDN),
documento que plasma las acciones que el Gobierno de la Republica implementara
durante los proximos afos para fomentar la adopcion y el desarrollo de las TIC, e
insertar a México en la Sociedad de la Informacion y el Conocimiento. El proposito de
la Estrategia Digital Nacional es aumentar la digitalizacion de este pais, para que con
ello se maximice su impacto econémico, social y politico en beneficio de la calidad
de vida de las personas. Para esto, la Estrategia se compone de cinco objetivos y
cinco habilitadores que, en conjunto, permitiran su digitalizacion. Ponemos especial
énfasis en el objetivo numero tres, referido a la Educacion de Calidad y que busca
“Integrar las TIC al proceso educativo, tanto en la gestion educativa como en los
procesos de enseflanza-aprendizaje, asi como en los de formacion de los docentes
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y de difusion y preservacion de la cultura y el arte, para permitir a la poblacion
insertarse con éxito en la Sociedad de la Informacién y el Conocimiento”. Los cinco
habilitadores son transversales a los objetivos y estos son: conectividad, inclusion y
habilidades digitales, interoperabilidad, marco juridico y datos abiertos.

Aun cuando sabemos que los problemas de la educacion deben tener una vista
compleja y no atribuir a una accion la resolucion total a una problematica, se esta
apostando desde las politicas nacionales al uso de las TIC para contribuir en el
incremento del rendimiento y la oferta educativa, por lo que se ha priorizado en el
nivel basico, la estrategia de dotar de habilidades digitales a profesores y alumnos,
asi como promover la creacion y difusion de la cultura a través del desarrollo de una
politica nacional de adopcion y uso de las TIC en el proceso de ensefianza-
aprendizaje del Sistema Educativo Nacional, que permita ofrecer la infraestructura
TIC a todas las escuelas, incorporar las TIC en la formacién docente como
herramienta para la ensefianza, ampliar las habilidades digitales para el aprendizaje
entre los alumnos, crear contenidos digitales alineados con los planes curriculares,
asi como impulsar la evaluacion de estos planes.

Todo ello, tiene diferentes formas de concrecion en un pais con realidades
politicas, econdmicas, sociales y culturales tan diversas, donde la masificacion de las
estrategias en muchas ocasiones se diluye si no hay los mecanismos correctos para
gue lleguen a sus beneficiarios. En este sentido, es en el Contexto institucional, donde
debe traducirse la intencionalidad plasmada en la planeacion educativa nacional

Contexto Institucional
Modelo Educativo

Desde la fundacion del Instituto de los Hermanos de las Escuelas Cristianas, la
figura del maestro ha tenido una importancia trascendental en la educacion desde el
Espiritu y Estilo Lasallistas, pues se concibid hace mas de 400 afios como una figura
que, siendo agente fundamental en la formacion integral del estudiante, hace posible,
desde su ministerio, el desarrollo pleno de las personas y con ello, la transformacion
social ante los retos que el momento histérico demanda. En este sentido, el Maestro
Lasallista realiza su labor con fundamento en la filosofia educativa lasallista, desde
los valores fundamentales de Fe, Fraternidad y Servicio, con un estilo particular de
sery actuar, y en dialogo permanente con las corrientes educativas contemporaneas.

En el caso de la Universidad De La Salle Bajio, este dialogo esta orientado por su
Modelo Educativo, donde se establecen clara y congruentemente con su Mision, los
elementos basicos para responder a las preguntas ¢para qué educar?, ;como
educar? y ;como instrumentar el proceso educativo, institucionalmente?: sus
funciones sustantivas y complementarias, el Marco Legal, El Estilo de la Educacion
Lasallista, sus Principios — Filosoéficos, Sociologicos y  Antropoldgicos,
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Epistemoldgicos, Psicopedagogicos y Normativos, asi como las dimensiones
Pedagodgica -donde se explicita como se interrelacionan los agentes implicados: La
Comunidad Educativa, el Alumno Lasallista y el Maestro Lasallista-, y Académica —
gue implican la aplicacion de las Funciones Sustantivas en la Universidad a través de,
la Planeacion y Disefio Curricular y la Organizacion Institucional-.

Hablar de formacion docente obliga entonces a hablar de la Mision de la
Universidad y los rasgos que el Maestro Lasallista debe desarrollar para ser
colaborador activo en el cumplimiento de ella. Por ello se parte de la Mision de la
Universidad, que se enuncia a continuacion:

Misidn 2012-2017: "Inspirada en la herencia Lasallista de fe, fraternidad y
servicio, la mision de la Universidad De La Salle Bajio es la Formacion Integral
de las personas con el fin de colaborar en la construccion de las comunidades
y la transformacion social, para ello se orienta hacia la busqueda constante de
la verdad acerca de la naturaleza, del hombre y de Dios. (Universidad De La Salle
Bajio, 2012)."

Para colaborar entonces en la Formacion Integral de los estudiantes, como uno
de los componentes esenciales en la Mision Institucional, es fundamental definir lo
que se entiende por Formacion Integral como eje articulador del Modelo Educativo y
fundamento de conceptos como: Educacion, Aprendizaje y Ensefianza, sin los cuales,
no se puede realizar una propuesta congruente de Capacitacion y Formacion.

Desde el Modelo Educativo de la Universidad, se entiende Educacion como el:
“Proceso de crecimiento de la persona en todas sus dimensiones hasta alcanzar su
autonomia moral e intelectual, que se realiza esencialmente a través de la relacion
humana y se caracteriza por ser permanente, activo y progresivo.” (Universidad De
La Salle Bajio, 2012, p. 25).

Entendiendo entonces la concepcion de Educacion en la Universidad, puede
entenderse su comprension del Aprendizaje, definido como la: “"Apropiacién de los
recursos de la cultura a través de la participacion guiada en actividades conjuntas
gue permiten al alumno hacer suyos los conocimientos y las herramientas culturales
necesarias para este fin, lo que supone una reconstruccion y una transformacion de
los conocimientos y de los instrumentos objeto de este proceso.” (Universidad De La
Salle Bajio, 2012, p. 25).
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Modelo de Docencia y su Programa de Formacion

Esta forma de entender la educacién y el aprendizaje, nos centra en la implicacion
activa y colectiva del estudiante, que realiza una apropiacion de recursos culturales,
lo que requiere un docente que facilite, medie y acompafie al estudiante en ese
proceso. Es por ello que la Universidad elaboré un Modelo de Docencia, explicitando
“los principios teodricos y metodologicos que deben guiar a los docentes de la
universidad en su practica al interior del aula” (Universidad De La Salle Bajio, 2008 p.
1) sefialando que: “Se requiere que la enseflanza sea una actividad creadora,
intencional, continua y sistematica que genera las condiciones para activar a los
alumnos en el esfuerzo de apropiacion del conocimiento, desarrollando procesos
psicolégicos superiores y todos sus procesos psicosociales de forma integral en el
proceso aprendizaje-ensefanza.” (Universidad De La Salle Bajio, 2008, p. 4).

Asumiendo entonces lo que en la Universidad se entiende por educar, ensefar y
aprender, se puede abordar el concepto de Formacién Integral que: “(...) puede
sintetizarse en el apoyo que, a través de la totalidad de su curriculo, normatividad,
organizacion y operacion, se da a la realizacion plena de cada una de las personas,
mediante el desarrollo armonico de todas sus facultades, subrayando la dimension
trascendente desde la propuesta de Jesus de Nazaret. Por lo cual la Formacion
Integral da sentido a los demas principios vy a la totalidad del Modelo.” (Universidad
De La Salle Bajio, 2008 p. 21). Partiendo de esta base conceptual es que puede
entenderse la formacion docente en la Universidad, pues en la revision del estado del
arte de las experiencias de capacitacion y formacion docente en el nivel Universitario,
se observa que en muchas ocasiones, se trata mas de esfuerzos que apuntan de
manera desarticulada y descontextualizada a la resolucion de problematicas
puntuales a través de cursos breves, mas que a la integracion de acciones
congruentes que apoyen la tarea del maestro en sus dimensiones de planeacion,
iImplementacion y evaluacion del proceso de aprendizaje de los estudiantes.

Considerando esta reflexion de fondo, aunada a otras derivadas de una intensa
reflexion curricular, es que en 2001 se comienza a hablar de las necesidades de los
profesionales en formacion en el tercer milenio y a partir de ello, las Lineas de
Formacion Profesional deseables en todos los programas de Licenciatura. La
conclusion de estas reflexiones fue que a través de la consistencia de las practicas
docentes con el estilo educativo lasallista, es que se podia modelar un aprendizaje en
el contexto de la formacion integral. Es asi como en 2003 surge el Modelo de
Docencia y su Programa de Formacion, organizado en cuatro areas: espiritu y estilo
lasallistas, planeacion del proceso aprendizaje-ensefianza, implementacion del
proceso aprendizaje-ensefanza y evaluacion del aprendizaje. Considerando estas 4
areas se construyeron 9 modulos que conformaron el Nivel Basico del Programa, los
cuales tienen el objetivo de ofrecer un panorama general acerca del Modelo de
Docencia y sus fundamentos, asi como proporcionar los elementos pedagogicos
minimos, para adquirir, desarrollar y ampliar los recursos y estrategias que facilitan
la mediacion del proceso de aprendizaje. Los modulos del nivel basico se enuncian a
continuacion, sefalandose también su correspondiente duracion:
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Induccion al Modelo de Docencia (7 hrs), Formacion Lasallista (9 hrs), Fines de
la Educacion (7 hrs), Comunidades de Aprendizaje (7 hrs), Disefio de Objetivos
de Aprendizaje (7 hrs), Planeacién del Proceso Aprendizaje.Ensefianza | (6 hrs),
Métodos facilitadores del Proceso Aprendizaje-Ensefianza | (6 hrs), Evaluacion
del Aprendizaje | (7 hrs) y Relacién Maestro-Alumnso (7 hrs).

Con esta base pedagogica es que se integra en 2012 el Programa de Formacion
Docente en TIC, considerando que cada mddulo abonaba de forma enriquecedora en
la ampliacion de los recursos y estrategias que facilitan la mediacion del proceso de
aprendizaje, tal como se sefala en el objetivo del nivel basico.

Programa de Formacion Docente en TIC

En el documento sintético del Modelo de Docencia (2008) se establecieron las
Competencias del Docente Lasallista. Entre las competencias basicas que se
enuncian, se establece el empleo de las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion, entendidas como la capacidad de aplicar las TIC, sobre, de y con el
proceso de aprendizaje-ensefianza y su gestion. Lo cual derivo la propuesta de
integrar un modulo en el nivel de Actualizacion Permanente, el cual puede ser cursado
una vez que se ha concluido el basico. Se cred entonces el modulo de TIC aplicadas
al Aula, que formo parte de la oferta hasta el 2012, teniendo por objetivo, reflexionar
acerca del uso de las TIC como herramientas cognitivas, para favorecer la
conduccion y direccion de los cursos de enseflanza—aprendizaje a su cargo.

En su momento este objetivo cubrid una necesidad inicial introductoria; sin
embargo, para pasar a trabajar sobre las tecnologias de y con ellas, fue necesario
plantear la forma de lograr la apropiacion significativa del docente de estas
herramientas en la mejora de su practica cotidiana, lo cual nos llevo a la reflexion de
que el uso pedagogico de las TIC, no podra lograrse desde un modulo, sino que era
necesario sistematizar los esfuerzos de capacitacion en un Programa que formara
parte del Modelo de Docencia en su nivel basico. Este esfuerzo coincidid con el
ejercicio de la Planeacion Estratégica 2006-2011, en la cual se propuso la aplicacion
de las TIC en la Educacion, con el objetivo de desarrollar acciones que promovieran
los espacios, elementos y tecnologia disponibles en la Universidad para el gjercicio
docente. En el Plan Estratégico 2012-2017, se dio continuidad a esta necesidad,
potenciando el uso de la Plataforma Educativa (Moodle).

Este Programa se crea en un esfuerzo de colaboracion colegiada entre la
Direccion de Tecnologias de la Informacion y la Direccion de Orientacion y Desarrollo
Educativo, generandose cinco modulos para el Nivel Basico, y proponiéndose cuatro
mas para el Nivel de Actualizacion Permanente que se desarrollarian segun las
necesidades y la evolucion del Programa. Siguiendo la logica de construccion del
Modelo de Docencia, los modulos planteados se relacionaron de manera directa con
las areas de formacion pedagogica. Ademas de la experiencia institucional y sus
fundamentos filosoficos y pedagodgicos, el programa retomo para su creacion, los
siguientes referentes:

a. El Programa Nacional de Uso de Medios y Nuevas Tecnologias del Ministerio
de Educacion Nacional de Colombia creado en el afio 2008.

Editorial
CIMTED

Corporgcion



(

b. Los estandares en TIC para la formacion inicial docente que propone

ENLACES, Centro de Tecnologia y Educacion de Chile del Ministerio de

Educacion de Chile en el afo 2006.

c. Los Estandares de Competencia en TIC para docentes elaborados por la

UNESCO en el 2008.

La reflexion de estas experiencias remitio al Comité de TIC y Orientacion y

Desarrollo Educativo, a la generacion de los principales componentes del programa:
Principios, Ejes y Fases. Los Principios se definen en la Tabla 1.

PRINCIPIO DEFINICION

Este principio se refiere a la comprensién y dominio de las TIC como una herramienta
didéctica que permita abordar el curriculum, apoyando y expandiendo el aprendizaje y la
ensefianza. No consideramos lo técnico o tecnoldgico independiente de lo pedagdgico,
sino de forma integrada puesto que las competencias técnicas se desarrollardan con base
Diddctico-Tecnoldgico | en una desafio pedagogico ligado a las dimensiones del proceso aprendizaje-ensefianza
que se plasman en el Modelo de Docencia y no al revés, donde se le da prioridad al
conocimiento tecnoldgico y luego se solicita la transferencia al ambito pedagogico. La
transferencia no se logra de manera natural, sino a través de contextos significativos y
una mediacion adecuada.

Se cree que las herramientas por si mismas no tienen implicaciones éticas, sino que es el
uso de ellas lo que hace que podamos analizarlas desde una dimension axiolégica. Sin
embargo, desde nuestro marco filos6fico, los medios y los fines van ligados
intimamente para que sean buenos. El Modelo de Docencia es claro en cuanto al énfasis
y centralidad de la persona y su formacion integral, debido a esto, cualquier herramienta
utilizada por el profesor no es neutra, sino que debe ponerse al servicio de esta finalidad.
Por ello, es fundamental que el maestro conozca ademas de las bondades pedagogicas,
las implicaciones sociales, éticas y legales que tienen las TIC en el ejercicio docente.

Social, ético y legal

La politica institucional implica aquellos procesos de gestion escolar, como el emplear
las TIC para apoyar las tareas administrativo-docentes, pero no se limita a ella. Este
principio también ubica los esfuerzos y tareas en una Mision Educativa, ligada al
concepto de Comunidad, que es el que se desarrolla a continuacion.

Politico-Institucional

Este principio se refiere a la necesidad de crear canales de comunicacion dinamicos y
Comunicativo - flexibles, aprovechando las oportunidades que brindan las TIC para desarrollar

colaborativo estrategias de trabajo colaborativo en el contexto educativo, rescatando el espiritu de
Comunidad que descansa en el lema “juntos y por asociacion”.

Tabla 1 Principios del Programa de Formacion Docente en TIC del Modelo de Docencia Universidad
de La Salle Bajio

El siguiente elemento se refiere a los gjes, que se integran de forma dinamica e
incluyente en el aprendizaje para la mejora de su practica docente.
1) Actitudinal, que implica la posibilidad para que el docente logre la
sensibilizacion ante la importancia del uso pedagogico de las TIC, asi como su
inclusion en un programa institucional para el uso de estas.

2) Cognitivo, que considera desde un nivel de iniciacion, donde se dan a conocer
los criterios y condiciones de uso, que le permitan transitar al manejo de los
recursos y al desarrollo de actividades facilitadoras del aprendizaje hasta
apropiarse de ellos paraintegrarlos en las clases con sus estudiantes (individual
y en grupos) y potencializar su propio desarrollo profesional-personal.
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3) De Innovacion, cuando el profesor evoluciona a la par en su preparacion
actitudinal y cognitiva, puede ser capaz de generar de forma critica, creativa y
asertiva recursos didacticos (materiales, técnicas, actividades, etc.) que
permitan ambientes de aprendizaje y alternativas pedagodgicas que respondan
a la diversidad de necesidades de aprendizaje que requieren los estudiantes.

El cruce de gjes y principios permiten la formacion de competencias docentes que
se buscan en el modelo de docencia y que facilitan, de manera basica, enfrentar los
retos de la ensefanza de este siglo, apropiandose de los recursos tecnoldgicos de
manera progresivay creativa que conceda al docente transferir y diversificar los usos
didacticos de los recursos que ya domina. Cada profesor se ubica en un punto
distinto en este cruce; por ello, el formato de los médulos es a modo de taller y se
sugirio que fueran realizados con base en una tarea o plan de la escuela o facultad
de procedencia.

La operacion del programa fue pensada en tres fases: 1.-Inicial 2.- Intermedia y
3.-Avanzada. La fase inicial se centra en el proceso de sensibilizacion y conocimiento
del programa a la Comunidad de docentes, asi como la capacitacion a los Directores
y Coordinadores. Esta fase se dio de 2012 a 2014. La fase intermedia ha comprendido
la oferta de los Mddulo del nivel basico del Programa a los Campus de Preparatoria
y Licenciatura de la Universidad. Se habia pensado en una duracion de dos anos para
esta fase; sin embargo, una adecuacion a la Plataforma Educativa que se vivio dentro
de la institucion, detuvo un poco el proceso y se ha extendido hasta el dia de hoy. En
una fase avanzada, creemos pertinente se migre a la obligatoriedad de estos cursos
como parte del Nivel Basico del Programa, y a la potenciacion de repositorios de
objetos de aprendizaje y disefio instruccional. De modo que el Programa quedd
inicialmente con la siguiente estructura y con una duracion total de 16 hrs. como se
muestra en la tabla 2.
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MODULO Objetivo inicial Objetivo actualizado a 2016
Identificara servicios y recursos Al término del curso, el maestro sera
tecnologicos que le ofrece la capaz de utilizar las herramientas
Universidad para su practica digitales para preparar una mejor

1. INDUCCION A LAS docente, asi como las alternativas | presentacion, buscar contenidos en la
TIC EN LA de formacion en TIC. Web con licencias apropiadas que
EDUCACION enriquezcan estas presentaciones e
(4 HRS) incluir mayor diversidad de
herramientas de busqueda en Web a su
prdctica docente
Introducirad a su prdctica elementos | Al término del curso, el maestro serd
2. HABILIDADES tecnoldgicos que optimicen la capaz de desarrollar un Ambiente
BASICAS PARA EL planeacion e instrumentacion de las | Personal de Aprendizaje que le permita
USO DE TIC EN sesiones de aprendizaje. leer, hacer y compartir contenidos en la
EDUCACION Web. Asimismo, conocera los aspectos
(4 HRS.) basicos a tomar en cuenta para el uso de
los dispositivos moviles en el aula
Diversificarda la informacién e Al término del curso, el maestro serd
B implementara actividades de capaz de implementar actividades de
3. GESTION DE LA aprendizaje a partir del uso de aprendizaje a partir del uso de la
INFORMACION A bases de datos y de la exploracion tecnologia y de la exploracion de
TRAVES DE LAS TIC de software libre. software libre, asi como generar
(4 HRS.) material innovador para reafirmar el
conocimiento de los alumnos.
Utilizara eficientemente las Al finalizar el curso, el maestro sera
4. PLANEACION Y herramientas bdsicas de la capaz de utilizar las herramientas y
SEGUIMIENTO A Plataforma Educativa para planear | actividades de la Plataforma Educativa
TRAVES DE LAS TIC y dar seguimiento a su prdctica De La Salle (Moodle) para enriguecer la
(4 HRS.) dentro y fuera del aula. planeacion y seguimiento de su prdctica
docente
Generara y compartira objetos de Dadas las necesidades institucionales
5. CREACION DE aprendizaje de acuerdo a los con el surgimiento del Centro de
OBJETOS DE principios del Modelo de Docencia | Educacion en Linea, Produccion e
APRENDIZAJE y en concordancia con las politicas | Innovacion Educativa, este modulo se
(4 HRS)) y recursos de la Universidad. petfilara hacia el Disefio Instruccional,
actualmente en proceso de construccion.

Tabla 2 Mddulos y objetivos del Programa de Formacion Docente en TIC del Modelo de Docencia
Universidad de La Salle Bajio

Esta estructura, estuvo precedida por el analisis de la forma en que los mdédulos
colaboran con cada una de las areas de formacion del Modelo de Docencia, de lo cual
se derivaron los resultados de la tabla 3.
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Mddulo

¢ Cdmo colabora el médulo con cada una de las dreas de formacion del Modelo de Docencia?

Planeacidn del proceso
aprendizaje-ensefianza

Proceso aprendizaje-ensefianza
(Operacion)

Evaluacién del proceso
aprendizaje-ensefianza

1. Induccién a las
TIC en Educacion

Permite al docente conocer
y considerar los recursos
que ofrecen los motores de
biisqueda en la Web, los
esquemas para el
desarrollo de
presentaciones,
identificando aquellos que
puede aprovechar
didacticamente e incluirlos
en la planeacion del curso.

Facilita al docente la
identificacién de los recursos
multimedia que permitiran la
optimizacion del proceso de
aprendizaje-ensenanza, asi
como los derechos de autor y
propiedad intelectual para su
uso en los materiales
desarrollados que enriquezcan
el proceso.

Permite al docente conocer y
considerar los recursos que
ofrecen los motores de
biisqueda en la Web, los
esquemas para el desarrollo
de presentaciones,
identificando aquellos que
puede aprovechar
didacticamente para diseniar
estrategias de evaluacion.

2. Habilidades
basicas para el uso
de las TIC en
Educacion

Apoya el desarrollo de un
entorno personal de
aprendizaje, que le permita
al docente generar con
contenidos, texto y
multimedia para
leer/aprender, hacer y
compartir/colaborar con su
pares de Academia y con
los estudiantes.

Orienta al docente sobre la
forma para descubrir y
aprovechar las herramientas en
la Web para encontrar
contenidos (leer y aprender),
desarrollar recursos y realizar
trabajo colaborativo a partir de
las herramientas en la nube.

Apoya el desarrollo de un
entorno personal de
aprendizaje, que le permita al
estudiante generar un
portafolio de evidencia para
dar cuenta de su aprendizaje.

3. Las TIC en la
gestion de la
informacion desde la
prdctica docente

Permite que el docente
conozca las herramientas
de codigo abierto y
herramientas de la Web 2.0,
para desarrollar recursos
multimedia que enriquezcan
su practica de formacion.

Capacita al docente para el uso
de equipo multimedia (camara,
microfono, computadora) y de
herramientas de grabacion de
audio y video, que le permitan
desarrollar videotutoriales,
sesiones videograbadas, etc.,
que apoyen al proceso
aprendizaje-ensefianza.

Permite al maestro el uso de
equipo multimedia (camara,
micréfono, computadora) y de
herramientas de grabacion de
audio y video, que sirvan a los
estudiantes para incluirlos
como parte de su portfolio de
evidencias de aprendizaje.

4. La planeacion y
seguimiento de la

prdctica docente a
través de las TIC.

Ofrece al docente la
posibilidad de gestionar la
planeacion de un curso, por
medio de la identificacion
de las herramientas
tecnologicas y recursos
Web.

Orienta al docente para
articular todos los recursos
que quiera integrar para el
desarrollo de una actividad
de aprendizaje a través de
la Plataforma Educativa.

Apoya al docente en la
publicacion y seguimiento del
plan de curso dirigido a los
alumnos en Plataforma
Educativa.

Facilita al docente y a los
estudiantes la utilizacion de
herramientas y actividades en
la Plataforma Educativa, de tal
forma que sean capaces de:
publicar, enviar, retroalimentar
y calificar las actividades
diseriadas.

Orienta al docente para dar
seguimiento y
retroalimentacion de las
actividades publicadas en
Plataforma, asi como
determinar la ponderacion de
estas en la evaluacion
sumativa.

Brinda recursos de auto-
evaluacion para que el
estudiante identifique su
avance, apoyando asi la
evaluacion formativa.
Permite desarrollar una base
de datos de seguimiento y
control de la evaluacion, que
brinde no solo elementos de
autoevaluacion metacognitiva
al estudiante, sino de meta-
ensenianza, investigacion en el
aula y perfeccionamiento de
la mediacion y la
autoevaluacion al docente.

Tabla 3. Relacion entre los Mddulos del Programa de Formacion Docente en TIC y su relacion con
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Resultados del programa a Junio del 2016

Afio 2012 2013 2014 2015 2016
No. Cursos 16 16 18 17 35
Moédulo # 1 2 3 4
No. Acreditados 243 165 154 353
27 % 18 % 17 % 39 %

Los resultados anteriores reflejan el nimero de cursos impartidos del 2012 a junio
del 2016, asi como el nimero de maestros que han acreditado cada uno de los
modulos vigentes del Programa, para finalizar con el porcentaje de maestros con
respecto del promedio total (300 docentes) que han acreditado dichos mdédulos.

Considerando que el promedio global de docentes activos acreditados en el Nivel
Basico del Programa de Formacion en el Modelo de Docencia es de entre 45y 60 %
estos resultados son alentadores porque el logro mencionado se ha construido
desde el 2003, mientras que el Programa de Formacion Docente en TIC desde el 2012
y con las actualizaciones de 2015. Dado que los maestros de la Universidad, en su
mayoria tiene una contratacion por horas y existe un indice considerable de rotacion
de personal semestralmente, el nimero total de docentes por periodo cambia, y esto
nos ha hecho considerar que una meta del 80% de maestros capacitados en el
Modelo de Docencia es adecuada. Por lo tanto, los logros que se observan en estos
afos han tenido un avance significativo.

Conclusiones

La experiencia de implementacion del Programa de Formacion Docente en TIC,
segun las fases que se mencionaron, inicio con los Coordinadores y Directores, ya
gue son los primeros responsables del proceso de formacion de los docentes y
quienes en la Universidad deben proveer de acompafamiento a estos en su ejercicio.
El Programa, entonces, partid6 con capacitacion para ellos (Directores vy
Coordinadores), siendo uno de los hallazgos una marcada resistencia, la cual se
debia basicamente a dos razones: al igual que sucede con muchos maestros,
tampoco se sentian auto-eficaces en el uso de las TIC en los procesos de
aprendizaje-ensefanza, siendo verbalizado por ellos mismos en el transcurso de la
imparticion y, a que no existia una normativa que regulara el uso de estos recursos.
Es decir, en los cursos de capacitacion se tocaba un topico relacionado con los
recursos para la evaluacion, entre ellos, la elaboracion de pruebas objetivas para
evaluar a los estudiantes, pero en algunas Unidades Académicas ya se habia dado la
indicacion de que ese recurso debia usarse para la evaluacion formativa y no
sumativa. Este tipo de preocupaciones decantadas en los cursos con Directivos, pero
también con los docentes, nos llevaron a la elaboracion de una Guia para el uso
pedagogico de la Plataforma Educativa. Esta accion se suma a las estrategias
utilizadas en la capacitacion, pues facilita entonces la autogestion del docente

Editorial
( CIMTED

Corporgcion



(

respecto al uso de los recursos en la planeacion, implementacion y evaluacion del
proceso de aprendizaje, asi como el acompafamiento de los directivos en este
proceso. Una conclusion importante de esta experiencia fue que cuando se capacita
al docente sobre el uso de un recurso tecnoldgico, debe existir una previa reflexion
del escenario de aprendizaje que se pretende crear, asi como los apoyos
pedagdgicos, normativos y de infraestructura que se necesitan.

Otra conclusion relevante es que la capacitacion docente, como un momento de
la formacion, resulté mas significativa cuando se solicité por Unidad Académica
(Escuela o Facultad) y se anclé a un proyecto educativo propio y a su plan anual de
formacion. Un ejemplo de ello, fue la Escuela de Disefio, que realizd un cambio de
modelo curricular y para su eficiente implementacion realizé un plan de capacitacion
disciplinar, pedagogico y tecnoldégico que respaldara la innovacion. Es asi como se
ancla la capacitacion en un contexto pedagogico y se articula con otros elementos
que dan sentido y significado al uso de las TIC en la practica docente.

Por dltimo, cabe mencionar que el quinto modulo que inicialmente se habia
pensado para la generacion de objetos de aprendizaje por parte de los docentes, se
migra a una metodologia de disefio instruccional, actualmente en construccion, dado
que la Universidad se encuentra inmersa en el impulso de los programas de posgrado
en linea, donde los docentes son los expertos de contenido que desarrollan los
programas en los equipos curriculares, y que, posteriormente, realizan el disefo
instruccional para esta modalidad cuando es el caso. De modo que el tener un
respaldo en el Programa de Formacion Docente en TIC puede permitir a los docentes,
no solamente una oportunidad para desarrollar recursos educativos innovadores,
sino alinear su practica de manera congruente desde el planteamiento de su finalidad,
el desarrollo de sus actividades, los recursos didacticos, los criterios e instrumentos
de evaluacion y las estrategias de retroalimentacion. La experiencia del Programa de
Formacion Docente en TIC constituyd también el inicio de un didlogo
interdisciplinario que permite a especialistas del area de las tecnologias y del area de
la educacion construir un lenguaje comun, camino que no es facil pero que si se tiene
claro el objetivo puede lograrse. Incluso derivado de esta experiencia se conformaron
de manera natural otros equipos colegiados para el trabajo de proyectos coordinados
por el Centro de Educacion en Lineay el Departamento de Disefio Curricular, mismos
que nos han traido a la reflexion nuevos retos institucionales que nos permiten seguir
avanzando en el tema de la diversificacion de modalidades educativas y por tanto, la
formacion docente que ello implica.
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Resumen:

La educacion es un factor primordial, estratégico, prioritario y condicion esencial
para el desarrollo social y econémico de cualquier conglomerado humano. Asi
mismo, es un derecho universal y un instrumento esencial en la construccion de
sociedades autonomas, justas y democraticas.

Ante los vertiginosos cambios que han traido consigo el desarrollo de las
tecnologias hasta el dia de hoy, se hace necesario contar con docentes que estén a
la par de dichos cambios, es decir, docentes con mentalidades y metodologias
flexibles que soporten y tengan la capacidad de cambiar en pro de mejorar y
mantener altos estandares de calidad en la educacién que ofrecen en sus
Instituciones.

A partir de lo anterior, se puede decir que es deber del docente y directivos de las
Instituciones asegurar sus metodologias de ensefianza, sin temor a ser reprochados,
sino con el animo de buscar mejoras en la misma, mediante la realizacion de
capacitaciones de actualizacion en el uso e implementacion de las TIC, herramientas
web 2.0, software educativo de vanguardia que de una forma u otra se adaptan de
mejor manera a estos cambios.

Palabras Claves: Tic, Web 2.0, Software Educativo.

Abstract:

Education is a key, strategic, priority and essential for social and economic
development of any human conglomerate condition factor. Also, it is a universal right
and an essential tool in building autonomous, just and democratic societies.

Given the rapid changes that have brought about the development of technology
until today, it is necessary to have teachers who are on par with those changes, ie
teachers mentalities and flexible methodologies that support and have the capacity
to change towards improving and maintaining high standards of quality education
offered in their institutions.

From the foregoing, it can be said that it is the duty of teachers and directors of
institutions secure their teaching methodologies, without fear of being rebuked, but
with the intention to seek improvements in it, by conducting trainings update the use
and implementation of ICT, web 2.0 tools, cutting-edge educational software in one
way or another better adapt to these changes.

Keywords: Tic, Web 2.0, Educational Software.

Introduccion:

Cada dia es mas sorprendente ver el impacto que ocasiona el avance de la ciencia
y la tecnologia sobre el ser humano en todos sus aspectos.

La incidencia llega a tal punto que involucra un cambio trascendental y como
resultado la sociedad en su conjunto se ve afectada. Ejemplo de ello es el cambio en
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la forma de produccion de bienes y servicios, la transformacion de los ambientes
cotidianos y especializados, los efectos sobre el empleo y por supuesto en la
educacion.

Por otro lado, es imposible ignorar las inmensas virtudes y el acceso a mundos
asombrosos y desconocidos que estan a nuestro alcance, solo con manejar una
maquina que logra realizar muchas labores, para las cuales el hombre se consideraba
irremplazable por ser éstas complicadas y dispendiosas de llevar a cabo, el
computador ha incursionado a este mundo para quedarse y convertirse en la mejor
herramienta de trabajo hasta ahora inventada; la posibilidad de ingresar a cualquier
lugar del mundo y obtener lo Ultimo en informacion, datos curiosos, avances y
adelantos tecnoldgicos esta en nuestras manos, solo basta un clic para tener a
disposicion todo un mundo de posibilidades.

Con respecto al ambito educativo, se ha implementado el area de Tecnologia e
Informatica con el fin de proveer al estudiante, de conocimientos acordes a las
nuevas necesidades que se presentan en esta sociedad del conocimiento, de alli que
esta area desempefie un papel fundamental en las instituciones educativas.

La Institucion Educativa Antonia Santos no esta ajena a esta realidad, es por ello
que con el area de Tecnologia e Informatica se busca que los nifios desde muy
temprana edad adquieran conocimientos que les permitan identificar instrumentos
tecnoldgicos de su entorno y asuman una postura critica, creativa y reflexiva con
respecto a su uso y los empleen de acuerdo a su funcion en la solucion de las
distintas necesidades y problemas que se presenten a su alrededor. De igual
manera, se forma en la toma de decisiones, trabajo en equipo, busqueda y
procesamientos de informacion, comprension y comunicacion de la misma, manejo
basico de programas y tecnologias aplicadas.

En ella se fomentan y construyen valores que permiten a los estudiantes
comunicarse y expresar sus sentimientos y emociones, creando asi un sentido de
pertenencia, responsabilidad, respeto por si mismo y los demas, discipling,
organizacion y valoracion de los materiales de trabajo; permite ademas interactuar
Con sus semejantes y crear espacios de companerismo y solidaridad.

Asi mismo, por medio de la herramienta computacional y otros medios
(Herramientas Web), se da la oportunidad para que haya una interdisciplinariedad
entre conocimientos de las distintas asignaturas, y de este modo obtener un curriculo
trasversal donde todos los docentes y estudiantes participen, formando asi
ambientes de aprendizajes dinamicos y flexible a los frecuentes cambios de la época.

Objetivos
General

Introducir el uso de las Tic’s y las herramientas web 2.0 como una estrategia
transversal que favorezca el proceso de ensefianza /aprendizaje con los estudiantes
en las diferentes areas de desempefio.
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Especificos

Incentivar al estudiante a que reconozca la importancia del manejo de
herramientas tecnologicas en su quehacer diario.

Desarrollar espacios de discusion referente a las implicaciones econdmicas,
politicas, sociales, cientificas y morales en nuestro medio, debido a la
iImplementacion de las nuevas tecnologias.

Fomentar en el estudiante un espiritu investigador y flexible a los frecuentes
cambios de la era de la sociedad de la informacion.

Orientar al estudiante en el conocimiento y dominio de las herramientas
computacionales y sus paquetes basicos, de acuerdo a sus capacidades.

Generar estrategias comunes para lograr la asimilacion de la utilidad vy
aplicabilidad de las herramientas informaticas actuales.

Propiciar la fundamentacion tedrica y practica de las herramientas y elementos
utilizados para el procesamiento automatico de la informacion.

Concientizar al estudiante que el computador no es sélo un objeto de estudio, sino
una herramienta multifuncional, facilitadora de tareas cotidianas en las diferentes
areas del conocimiento.

Marco Tedrico
Principios y Estrategias Pedagdgicas

Partimos del concepto de educacion determinado en laley 115 que es un proceso
de formacion permanente, personal, cultural y social que se fundamenta en una
concepcion integral de la persona humana, de su dignidad, de sus derechos y sus
deberes (Articulo 1, ley 115).

Las estrategias pedagogicas son desarrolladas en concordancia con el Articulo
35 del decreto 1860/94 " se deben aplicar estrategias y métodos pedagogicos activos
y vivenciales, que incluyen la exposicion, la observacion, la experimentacion, la
practica, el laboratorio, el taller de trabajo, la informatica educativa, el estudio
personal y los demas elementos que contribuyan a un mejor desarrollo cognitivo,
socio afectivo y a una mayor formacion de la capacidad critica, reflexiva y analitica
del educando” ; frente a esto los docentes deben preocuparse por la Investigacion
Pedagdgica, la Creacion de Estrategias Didacticas, Curriculares; diferenciar la
didactica de la enseflanza y del aprendizaje y, tener en cuenta las acciones
Administrativas para realizar gestion pedagogica y establecer nuevos criterios e
indicadores de Evaluacion donde se tengan en cuenta las dimensiones del desarrollo
humano.

El Constructivismo Social

De acuerdo a Méndez (2002) Lev Vygotsky fildsofo y psicdlogo ruso que trabajo
en los afos treinta del Siglo XX, es frecuentemente asociado con la teoria del
constructivismo social que enfatiza la influencia de los contextos sociales vy
culturales en el conocimiento y apoya un "modelo de descubrimiento” del
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aprendizaje. Este tipo de modelo pone un gran énfasis en el rol activo del maestro
mientras que las habilidades mentales de los estudiantes se desarrollan
"naturalmente” a través de varias "rutas” de descubrimientos.

En esta teoria, lamada también constructivismo situado, el aprendizaje tiene una
interpretacion audaz: Solo en un contexto social se logra aprendizaje significativo. Es
decir, contrario a lo que esta implicito en la teoria de Jean Piaget, no es el sistema
cognitivo lo que estructura significados, sino la interaccion social. El intercambio
social genera representaciones interpsicologicas que, eventualmente, se han de
transformar en representaciones intrapsicolégicas, siendo estas Ultimas, las
estructuras de las que hablaba Jean Piaget. El constructivismo social no niega nada
de las suposiciones del constructivismo psicoldgico, sin embargo, considera que esta
incompleto. Lo que pasa en la mente del individuo es fundamentalmente un reflejo
de lo que pasé en la interaccion social.

El origen de todo conocimiento no es entonces la mente humana, sino una
sociedad dentro de una cultura dentro de una época historica. El lenguaje es la
herramienta cultural de aprendizaje por excelencia. El individuo construye su
conocimiento porque es capaz de leer, escribir y preguntar a otros y preguntarse a si
mismo sobre aquellos asuntos que le interesan. Aun mas importante es el hecho de
que el individuo construye su conocimiento no porque sea una funcion natural de su
cerebro sino porque literalmente se le ha ensefado a construir a través de un dialogo
continuo con otros seres humanos. No es que el individuo piense y de ahi construye,
sino que piensa, comunica lo que ha pensado, confronta con otros sus ideas y de ahi
construye. Desde la etapa de desarrollo infantil, el ser humano esta confrontando sus
construcciones mentales con su medio ambiente.

Ambitos de Innovacién

1. Los Entornos virtuales de aprendizaje: Estos ambientes permiten contenidos
auténticos, actividades, proyectos, tutorias online, comunicacion sincronica vy
asincronica con alumnos y padres de familia que faciliten aprender en comunidades
practicas, asi mismo accedera a soportar los demas ambitos previstos para hacer
una verdadera comunidad virtual de aprendizaje.

2. Uso de recursos multimedia y Herramientas Web: La ofimatica, las
Herramientas Web, el Internet y los recursos multimedia sirven de complemento para
los contenidos curriculares de la plataforma, que la convierten en una herramienta
poderosa que permite la socializacion, el aprendizaje cooperativo y las experiencias
con problemas y contextos similares al mundo real. Aprendizaje activo, basado en
experiencias reales que incluyen oportunidades para la reflexion.

3. Las TIC y la integracion curricular: la propuesta de innovacion propone integrar
las TIC al curriculo considerando desde las capacidades fundamentales
(pensamiento creativo, pensamiento critico, solucion de problemas y toma de
decisiones) como desde los lineamientos de la politica regional para tomarlas en
cuenta en el Proyecto Educativo Institucional (PEIl) y en el Proyecto Curricular de las
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Instituciones Educativas, con el fin de realizar la integracion a través de la
programacion anual y programacion de corto plazo.

4. Las TIC y el aprendizaje cooperativo: En este ambito de innovacion no solo se
hara la integracion curricular de las TIC si no también se trabajara como estrategias
de ensefnanza para fomentar el trabajo colaborativo y cooperativos de los estudiantes
a partir de situaciones reales como son el Aprendizaje Basado en Problemas (ABP) y
el Aprendizaje Por Proyectos (APP) que desarrollar en los estudiantes el pensamiento
critico creativo para que se pueda desenvolver en la vida diaria.

5. Las TIC en el proceso de ensefanza- aprendizaje: Este ambito es el producto
final o logro de esta propuesta de innovacion que ha de hacer uso de todos los
ambitos anteriores para lograr el objetivo general que es "Mejorar el rendimiento
académico de los estudiantes a través de un programa de integracion TICs en el
proceso de ensefanza aprendizaje”

Metodologia

La metodologia que se aplica en este proyecto ha sido de Investigacion-Accion, la
cual ha permitido la realizacion de un proceso flexible y adaptable a los cambios que
consigo ha traido la implementacion de la misma en los estudiantes.

Para la implementacion de esta propuesta se ha tenido muy en cuenta la postura
de actores como los son los estudiantes, administrativos y docente lider.

Conclusiones

Algunos de los resultados obtenidos y aportes de nuestra investigacion son los
siguientes:

Aportes al proceso de formacién de los estudiantes:

Los estudiantes son los mas beneficiados, dado el grado de aceptacion que ellos
tienen por el uso de las TIC's y las Herramientas Web, y por el grado de motivacion
que éstas generan en el desarrollo de las tematicas cuando se transversalizan con el
area de Tecnologia e Informatica.

Aportes al proceso de cualificacidn tics de los docentes:

Muy significativo, puesto que este proyecto esta dando como resultado un grupo
de docentes con competencias definidas en el uso de las TIC's como apoyo a sus
procesos académicos dentro del aula

Incidencia en el Plan de Estudios:

Algunos planes de estudio de nuestra institucion ya poseen ejes tematicos
transversalizados, especialmente con inglés y Tecnologia e Informatica. Se
encuentran muchos indicadores, que se soportan en el uso de algunas TIC's o
software educativos; pero como se expreso anteriormente, son solo algunos. La meta
con este proyecto es que todas las areas hagan uso activo de las TIC's para su
optimo desarrollo.
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Incidencia en el PEI:

Desde hace ya algunos afos, nuestro PEl se ha venido ajustando a los nuevos
procesos con el uso de las TIC's y las Herramientas Web que se vienen desarrollando
en la Institucion. Con la ejecucion de este proyecto institucional se ha hecho mucho
mas notorio dicho ajuste; puesto que nuestra institucion es muy dada a los retos y a
la adopcion de nuevos planes y estrategias que vayan en pro de la calidad educativa.
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Resumen:

La sociedad de la informacion ha transformado radicalmente las competencias
gue necesita el futuro profesor de secundaria. El conocimiento de los medios
digitales a su alcance se convierte en una necesidad que obliga a un proceso de
formacion continua a lo largo de la vida.

En la formacion a distancia universitaria del profesorado de matematicas para la
escuela secundaria hemos incorporado esa necesidad, que plantea la sociedad, y
hemos llevado a cabo experiencias de éxito a través del software matematico
GeoGebra.

La eleccion de este software responde a dos circunstancias:

-Se trata de una experiencia internacional de éxito basada en software libre, lo
que la convierte en extensible a cualquier ambito docente digitalizado.

-Permite un trabajo asincrono entre el profesor y el alumno lo que se adapta a las
necesidades de una formacion 2.0

El presente aporte académico pretende mostrar las innovaciones mas
significativas que han surgido de esta experiencia durante el curso 2015/2016.

Palabras Claves: Formacion del profesorado, GeoGebra, Innovacion educativa,
Uso delas TIC

Abstract:

The information society has radically transformed the skills needed by future
middle-school professors. The knowledge of the ever-changing digital media within
reach makes the process of continuing education throughout life a necessity.

In the University distance-learning training program of middle school
mathematics professors, we have taken into account such necessity as posed by
society, and have experienced much success with the math software GeoGebra. This
software was chosen due to two circumstances:

-1t offers an accomplished international experience based on free software, which
makes it transferable to any digitized teaching environment.

-1t allows asynchronous collaboration between the professor and the student,
which fits the necessities of the formation 2.0

The current academic contribution intends to show the most significant
innovations that have emerged from this experience during the 2015/2016 school
year.

Keywords: training program of professors, GeoGebra, innovations education, Use
of TIC
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Introduccién:

El presente articulo responde a las nuevas necesidades existentes en la formacion
del profesorado de secundaria. La crisis abierta entre sociedad y escuela debe
cerrarse con las aportaciones de un nuevo profesional de la Enseflanza, el profesor
nativo digital.

Durante este articulo comentaremos las principales aportaciones realizadas por
los futuros profesores en formacion para la introduccion de actividades innovadoras
en el aula a través de las TIC. El objetivo del articulo es acercar a la comunidad
educativa propuestas innovadoras realizadas por profesores en formacion que
cursan su formacion en un modo no presencial. De esta forma se alcanzan dos
objetivos secundarios; visibilizar la investigacion realizada y demostrar la calidad de
la ensefianza no presencial a través de las aportaciones realizadas por estudiantes
de la misma.

Las formaciones en GeoGebra de los profesores en formacion se ha realizado a
través de textos y foros dentro de la plataforma Moodle, o que ha permitido realizar
una experiencia de aprendizaje asincrona que se ha apoyado totalmente en las TIC y
que ha sido capaz de generar conocimiento y propuestas de innovacion basadas en
el conocimiento tedrico adquirido.

Como resultado de esta investigacion se presentan algunas actividades
realizadas con GeoGebra donde el uso de este programa es central para la
visualizacion del contenido matematico que se trabaja en la Educacion Secundaria.

Las nuevas demandas y posibilidades de la Sociedad de la Informacion han
quedado de manifiesto en la capacidad formativa de los entornos virtuales de
ensefanza para la formacion del profesorado.

El profesor digital

La caracteristica fundamental de la sociedad de la informacion es el cambio
exponencial. La metafora de la sociedad exponencial propuesta por Prensky, M
(2009) nos permite visualizar la profundidad de las diferencias que existen entre las
instituciones y las personas nacidas antes y después de la revolucion de la
informacion. Los nativos digitales han nacido en un mundo en continuo cambio y por
ese motivo entienden el cambio como algo normal. Para los inmigrantes digitales el
mundo evolucionaba de una forma lenta y asumible y se ha ido acelerando vy
volviendo mas y mas inestable.

Las instituciones también estan sufriendo las mismas tensiones y se podria
establecer un paralelismo con las personas y dividir las instituciones en nativas e
inmigrantes. Esta distincion es clave a la hora de comprender el actual estado de
crisis que presentan muchas de las instituciones historicas de nuestras sociedades.

La institucion educativa actual hunde sus raices en el siglo XIX lo que la convierte
en una institucion envejecida que no es capaz de responder adecuadamente al
cambio exponencial que demanda la sociedad de la Informacion. Esta situacion de
envejecimiento de saberes a ensefar se produce de forma ciclica.

Pero el veredicto se presenta como un rumor a través del cuerpo social. Y
llega un dia que una murmuracion contestataria se infla y no puede ser
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ignorada. El curriculo, simplemente, pierde su credibilidad. La materia

ensefada, bruscamente es golpeada por la obsolescencia. Las negociaciones

deben ser reabiertas. La noosfera, que ronronea, en un instante se despierta.

Los noosferianos entran en liza, acudiendo de dos lados a la vez. Del interior

del sistema de ensefanza: es la masa de anénimos, que el gran publico, salvo

algunas excepciones, ignora. Del exterior también, yo quiero decir, de la esfera
sabia: es la rara élite de aquellos que teniendo tanta legitimidad para esto, se
atreven a proponer un nuevo contrato, y pretenden mostrar la via de la
reconciliacion entre escuela y sociedad. Estos ultimos ejercen y hablan
propiamente de una funcion de "leadership”. (Chevallard, 1994:153-154) como

se cita en (Gomez Mendoza, 2005:89)

Tal y como sefiala Chevallard las negociaciones se han reabierto de nuevo y un
nuevo contrato entre la sociedad y la escuela se esta fraguando a varios niveles. En
un informe presentado al Consejo Europeo por Gonzalez, F. et al. 2010 se
establecieron una serie de propuestas que trataban de amoldar la situacion de la
escuela a la nueva realidad.

Es mas, una de las maximas prioridades del sistema educativo debe ser corregir

el desequilibrio entre la oferta y la demanda de conocimientos técnicos. Esto

requerira que se insista resueltamente en la mejora de las capacidades con

objeto de preparar a las personas para las transiciones laborales asi como para

el uso de las nuevas tecnologias y capacidades. La condicion previa necesaria,

a su vez, sera la realizacion de una cultura flexible, de aprendizaje permanente,

en que las personas puedan volver a la educacion en cualquier momento de su

carrera en condiciones similares a las de los jovenes."Aprender a aprender”
debe ser un principio orientador a lo largo de todo el sistema educativo.

(Gonzalez, F. et al. 2010:21)

Ademas de proponer la incorporacion de las TIC a la Educacion se propuso un
cambio de modelo. La escuela debia abandonar paulatinamente los contenidos
enciclopédicos especificos y evolucionar hacia un modelo basado en competencias
generales que se deben abordar desde multiples inteligencias. El objetivo principal es
formar ciudadanos para una formacion permanente que basen su aprendizaje en la
capacidad de "Aprender a aprender”.

Ningun cambio institucional puede hacerse unicamente desde arriba, la
legislacion y la noosfera no son suficientes para revertir la situacion y provocar un
cambio real en las aulas. Por ese motivo, es necesario dar un nuevo paso en la
formacion del profesorado y establecer un nuevo modelo de profesor: El profesor
digital.

El nuevo contrato entre la sociedad y la escuela exige un nuevo profesional de la
educacion. Las facultades de formacion del profesorado deben sentar las bases para
la formacion del docente digital. De un modo muy esquematico podemos decir que
esa formacion puede agruparse en tres grandes areas. La disciplina que imparte, los
procesos de Ensefanza- Aprendizaje y el conocimiento de la Sociedad en la que debe
impartir clase.
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La formacidn universitaria del nuevo profesor de secundaria en Espaiia.

Desde el aho 2007 para ejercer como docente en la etapa de secundaria es
necesario cursar un Master de formacion oficial ademas de haber obtenido el
correspondiente titulo de Grado. El Master universitario tiene una duracion de un afio
e incluye practicas presenciales en centros de Educacion Secundaria.

Idealmente la formacion del Master deberia formar al futuro docente en los
grandes bloques anteriormente descritos. En el presente articulo nos vamos a centrar
en un aspecto del ultimo de los bloques que indicabamos, el conocimiento de la
Sociedad en la que se imparte clase.

El conocimiento de la Sociedad de la informacion

La comprension de la sociedad en la que vive y ejerce implica mucho mas que el
conocimiento de las diferentes herramientas tecnoldgicas. El conocimiento de las
necesidades de una sociedad en continuo cambio obliga a enfocar el propio estudio
hacia el desarrollo de habilidades generales. El profesor debe ser conocedor del
mayor nimero de posibilidades que le ofrece la sociedad en la que esta. El docente
debe ser capaz de seleccionar la informacion disponible no solo en términos de
relevancia sino en términos de adecuacion a sus alumnos. Las distintas innovaciones
tecnologicas disponibles se deben investigar y desarrollar para ponerlas a
disposicion de los procesos de Ensefianza-Aprendizaje.

En el caso particular de la sociedad de la informacion el profesor debe participar
y aportar a las grandes comunidades de aprendizaje existentes. Los blog, las redes
sociales, los canales de YouTube o los proyectos colaborativos tipo Wiki forman parte
de la realidad social y deben ser conocidos y explotados por el futuro docente.

Uno de los aspectos centrales de la sociedad de la informacion es que ha
generado grandes comunidades de aprendizaje y desarrollo de utilidades educativas
gue se han creado bajo los preceptos del Software Libre. Como parte de esa realidad
el futuro profesor debe conocer los programas educativos que han generado
modelos de éxito y enfocar sus esfuerzos hacia la difusion del conocimiento de forma
abierta y hacia la participacion en movimientos colaborativos de origen Global.

El proyecto GeoGebra

En Ruiz, J., et al. (2012) se hace una profunda revision del proyecto GeoGebra que
presentamos a continuacion de forma resumida.

Los comienzos de la Matematica con software informatico se remontan a
programas como Derive, Cabri Geometry o Excel. Con la entrada del sistema LINUX
aparecen los programas educativos de software libre como Xmaxima, Clac, Dr. Geo,
Reglay compas,

En 2001 Markus Howenwater desarrolld un software matematico interactivo y
libre concebido para uso educativo. GeoGebra nace con la intencion de integrar en
una aplicacion calculos aritméticos y algebraicos y generar construcciones
interactivas y dinamicas de Geometria.
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La posibilidad de exportar cualquier construccion dinamica realizada a HTML y el
desarrollo progresivo de una comunidad global de colaboradores y desarrolladores
ha llevado a GeoGebra hasta la actual version 5.0.

La version actual presenta los siguientes componentes principales:

- GeoGebra Prim: version simplificada para estudiantes de primaria.

- GeoGebra CAS: para calculo formal, es un editor de ecuaciones y escritura de
calculo que utiliza "Maxima" para su programacion.

- GeoGebra 3D: Para manipulacion de objetos 3D y funciones

- GeoGebra Mobile: como aplicacién para teléfonos moviles.

Las posibilidades que ofrece este entorno son tan amplias que permite trabajar
los principales bloques didacticos de las Matematicas de Primaria, Secundaria y
Bachillerato. Las enormes posibilidades de uso, su disponibilidad como software libre
y la amplia comunidad global que lo sustenta hacen de su estudio un buen ejemplo
de lo que debe dominar un profesor digital.

Aportaciones de los profesores en formacién del curso 2105-2016 de la
Universidad a distancia de Madrid (UDIMA)

Durante el curso 2015-2016 los estudiantes de la especialidad de Matematicas
realizaron una formacion teorica del programa GeoGebra de 50 horas de duracion a
través de la plataforma Moodle. Para demostrar la adquisicion de las competencias
docentes los profesores en formacion realizaron varias propuestas de innovacion
que incorporaban el uso del programa GeoGebra para algun contenido de la etapa de
secundaria donde la visualizacion fuese especialmente importante.

A continuacion, se presenta un pequeno resumen de las innovaciones mas
interesantes planteadas en torno a dos bloques: El bloque Geométrico y el blogue
Algebraico.

Propuestas de Innovacion para el bloque Geométrico

1. Traslaciones en el plano

Una parte importante de la Geometria moderna esta construida alrededor de los
conceptos de traslacion, rotacion y simetria. En esta propuesta de innovacion nos
vamos a centrar en el movimiento rigido de las figuras planas, es decir, aquella
transformacion geométrica en el plano en la que los poligonos no se someten a la
deformacion, manteniendo forma y tamafno constante.

En un entorno tradicional el movimiento de un poligono trazado en un soporte
fisico es un trabajo arduo y complejo que dificulta la visualizacion de un concepto
intuitivo y muy sencillo. En este sentido la aplicacion de un software de Geometria
dinamica aporta al estudiante una experiencia mucho mas sencilla donde la atencion
puede centrarse en la parte conceptual del contenido y no en lo meramente
procedimental.

En las siguientes figuras puede apreciarse la propuesta de innovacion realizada
que sefala el camino para una ampliacion hacia los contenidos de rotacion también
basada en este tipo de Software.
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Figura 1. Traslacion en el plano. Elaboracion Propia

2. Calculo de areas y volumenes de piramides regulares

El objetivo central de la ensefianza de la Geometria en los primeros cursos de
secundaria es la construccion y comprension de las formulas relativas a areas y
volumenes de figuras regulares. Normalmente este trabajo se hace mediante el
estudio de las formulas de areas y volimenes y su aplicacion en contexto de
resolucion de problemas cerrados. Esta aproximacion elimina en gran medida la
posibilidad de construir el concepto por parte del alumno y reduce el estudio de este
blogue a la aplicacién mecanica de férmulas no comprendidas en profundidad.

Existen multiples propuestas basadas en materiales manipulativos que permiten
al alumno la construccion de las férmulas de figuras requlares a partir de las férmulas
elementales aprendidas en la etapa de Primaria. La innovacion propuesta en este
caso se basa en completar el proceso de construccion con Software de Geometria
dinamica que aporta la posibilidad de realizar el desarrollo en el plano de figuras
tridimensionales. Las posibilidades abiertas en las ultimas versiones de GeoGebra
para la visualizacion 3D dotan al profesorado de una herramienta muy versatil que
permite contrastar las hipotesis obtenidas de la manipulacion o la deduccion
algebraica.

En las siguientes figuras puede apreciarse la propuesta de innovacion realizada
basada en este tipo de Software.

Editorial
CIMTED

Corporgcion



(

Archivo Edita Vista Opciones Herramientas Ventana Ayuda l Abrir sesion...

% [ AL~ 3] B[ D] [ [ @] <] N[ rec 1

v

» Vista Grafica 1]
(-0.99, 7.95)

(17.01, 6.42)

¥ Vista Algebraica o [g ~ Graficas 3D X
Sfiv L [Salc~[D-[o-iEr]a~]

Cuadrilatero i
® caraFGHI =25
® caraPQRS =25
Desarrollo
® c=80.9
® k=809
Numero
® b=0.55 -
d=5
distanciaBE = 6.12
distancia)f = 5.59
distanciaNE =5
distanciaNO = 2.5
® e=1
volumena = 41.67
Piramide
® a=41.67
Poligono
® poligonol = 25
Punto

Bl

[

B = (5, 0)

E = (2.5, 2.5, 5)
F=(0, 0, 0)
G=(500
H= (5,5, 0)
1=(0, 5, 0)
J=(2.5, -3.41, 4.43) =1

[« i »]
Entrada:|

Figura 2. Desarrollo de la piramide regular. Elaboracion Propia

Propuestas de Innovacion para el blogue de Algebra

Interpretacion Geométrica de sistemas de Ecuaciones lineales de 3 incognitas.

Durante los ultimos cursos preuniversitarios el estudio de la Geometria alcanza
nuevas cotas de abstraccion con el estudio de la Geometria Analitica. El culmen de
este proceso es el trabajo con posiciones relativas de planos. Los examenes de
acceso a la Universidad exigen a los estudiantes realizar el estudio de posiciones
relativas entre planos mediante el estudio de matrices. El Algebra, en el que se basa
la Geometria Analitica, es una herramienta eficaz para el estudio de las posiciones
relativas en el plano, pero priva al alumno de la posibilidad de visualizar un contenido
muy intuitivo al centrar el proceso en la resolucion algebraica.

Las posibilidades del Software GeoGebra para la visualizacion tridimensional
permiten al alumno realizar una visualizacion previa del resultado que dota de
significado la resolucion algebraica posterior. En este sentido surge aqui una
propuesta de innovacion que permite completar y visualizar el estudio de este
contenido tal y como se muestra en las siguientes figuras realizadas.
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Conclusiones

La formacion no presencial universitaria es una alternativa coherente con el nuevo
contrato educativo entre la sociedad y las instituciones educativas. Las posibilidades
gue ofrecen las nuevas plataformas educativas, como la formacion asincrona, los
foros o la mensajeria interna, hacen de la formacion a distancia una alternativa valida
para la formacion de los nuevos docentes digitales.

La formacion en GeoGebra no solo es pertinente tal y como se mostraba mas
arriba, sino que se convierte en una plataforma ideal para realizar una formacion
asincrona de los docentes en formacion. La gran cantidad de recursos disponibles
en forma de manuales o videotutoriales y la posibilidad de intercambiar archivos
entre el profesor y el alumno permiten ejemplificar el tipo de conocimientos
necesarios sobre la sociedad en la que vivimos. Por otro lado, las ultimas versiones
del Software permiten desarrollar propuestas de innovacion muy interesantes para
la visualizacion de contenidos, no disponibles en la metodologia tradicional, y
directamente implantables en el aula real.

Editorial
CIMTED

Corporacion

)



(

Referencias

Chevallard, Y. Les processus de transposition didactique et leur théorisation, in
Arsac G. Et Alii (Coord.). La transposiyion didactique a I'épreuve. Paris, La Pensée,
Sauvage, pp. 135-180. 1994

Gomez Mendoza, M. La transposicion didactica: Historia de un concepto. Revista
Latinoamericana de Estudios Educativos. Volumen 1. pp. 83-115. 2005

Gonzalez, F., et al. Proyecto Europa 2030: retos y oportunidades. Ed. M.E.C.
Espana. 2010.

Ley Organica para la Mejora de la Calidad de la Ensefianza (2013). En BOE-A-
2013-12886. Poder Legislativo de Espana.

Real Decreto 1393/2007 Ordenacion de las enseflanzas universitarias oficiales.
En BOE-A-53751. Poder Legislativo de Espana.

Prensky, M. Conferencia: Encantame o Piérdeme - Expo Enlaces [online]. Chile
2009 . Disponible en: https://www.youtube.com/watch?v=twKZiGmd7yo
Consultado en Octubre 2016

Editorial
CIMTED

Corporgcion



(

Tras las pistas del docente innovador en Colombia

Nancy Argenis Salazar Acosta
Universidad Pedagogica Nacional
Colombia
Sobre |a Autora

Nancy Argenis Salazar Acosta

Licenciada en Biologia, Universidad Distrital; Magister en Docencia, Universidad
de la Salle, Estudiante de Doctorado Interinstitucional DIE-UPN, Docente de
Educacion Basica y Media, Secretaria de Educacion de Bogota, Colegio Integrado de
Fontibon, Bogota.

Correspondencia: argenisdav@hotmail.com nasalazara@gmail.com

. . .
Editorial

CIMTED

Corporgcion


mailto:argenisdav@hotmail.com%20nasalazara@gmail.com

(

Resumen:

El objetivo de esta ponencia es problematizar las condiciones de produccion del
discurso de las TIC en educacion.

Para iniciar este analisis es importante comprender que las TIC, al igual que la
psicologia, entre otros muchos campos, no han estado simbidticamente unidos a la
educacion en todas las épocas ni desde el origen de los tiempos; por el contrario,
pretendo relacionar algunos textos que den cuenta que el uso de tecnologias en la
educacion no ha sido un hecho que responda a la casuistica, sino un hecho que
emerge o se materializa gracias a unas condiciones politicas, sociales y culturales,
gue hacen posible y cada vez mas fuerte su coexistencia.

Cuando consideramos las tecnologias educativas como un requisito
indispensable para salir de la crisis y alcanzar la calidad educativa tan anhelada, creo
gue solo estamos reforzando los enunciados que ya han circulado por mas de 40
anos desde la crisis mundial de la educacion, segun el informe escrito por Coombsy
presentado por la UNESCO en 1967; por eso, propongo que para entender este texto
tomemos distancia de enunciados que dotan a las TIC de naturalidad como si ellas
siempre hubieran estado ahi, en el campo de la educacion, permitiendo desdibujar
las condiciones que hicieron posible su emergente participacion en el campo
educativo; propuesta que tiene como fin hacer un analisis que no refuerce lo que ya
conocemos: "No hay calidad educativa sin uso de la tecnologia”.

Palabras Claves: Modernizacion, Tecnologia, Organismos Internacionales, Sujeto
Docente.

Summary:

The aim of this paper is to discuss the conditions of production of discourse of
ICT in education.

To start this analysis is important to understand that ICT, as well as psychology,
among many other fields, have not been symbiotically linked to education at all times
and since the beginning of time; on the contrary, | intend to relate some texts to realize
that the use of technology in education has not been a fact that responds to casuistry,
but a fact that emerges or thanks to political, social and cultural conditions
materialize, they do it possible and get every time stronger and stronger their
coexistence.

When we consider the educational technologies as an essential prerequisite to
overcome the crisis and achieve the so desired qualified education, | think we're just
reinforcing the statements that have already circulated for over 40 years since the
global crisis of education, according to the written report requirement by Coombs and
presented by UNESCO in 1967; therefore, | propose that to understand this text we
have to get away from statements that give ICT a naturalness as if they had always
been there, in the field of education, allowing to blur the conditions that made it
possible its emerging participation in the educational field; a proposal that aims to
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make an analysis that does not reinforce what we already know: "There is no qualified
education without the use of technology”.

Keywords: Modernization, Technology, International Organizations, Subject
Teaching.

Introduccion:

El corpus discursivo esta constituido por publicaciones y escritos de expertos,
legislaciones, textos institucionales (MEN, SED, MINTIC, etc.), documentos de
entidades como el documento “Tras la excelencia docente”, textos tales como
“Curriculo y modernizacion” (Martinez. A, 2003), “De la escuela expansiva a la escuela
competitiva" (Martinez, A, 2005), con el fin de responder los siguientes interrogantes:
¢De qué forma los discursos de modernizacion han influenciado la relacion
educacion y tecnologia educativa? ;Cual es la configuracion de sujeto maestro que
los discursos sobre nuevas tecnologias han construido?

La descripcion arqueoldgica del discurso permite un acercamiento complejo a la
comprension de las practicas discursivas que resultan de una época, mediante el
analisis de regularidades y contradicciones del discurso.

Esta ponencia se desarrollara en dos momentos: un primer momento describira
como la masificacion de los sistemas educativo proviene de los procesos de
modernizacion como alternativa para superar la crisis; y dentro de las estrategias que
aun sobreviven, se encuentra el uso de las Tic en la educacion. En un segundo
momento se describiran algunas condiciones que configuran otro sujeto docente, el
cual debe responder a las nuevas necesidades del contexto, haciendo evidente, que
el crecimiento del uso de la tecnologia esta lejos de ser asignado a los avances de la
tecnologia de punta; son mas bien los movimientos sociales y la opinion publica los
gue hacen que la escuela no pueda ser ajena a esta dinamica, y por lo tanto tenga
que incluirse en ella; es asi como la tecnologia ingresa a la escuela no por el interés
del Estado para mejorar la calidad de la educacion, sino por el contrario, por la
exigencia social de tener ciudadanos competentes para el siglo XXI.

La crisis de la educacion

Entre los afios de 1960 a 1970 la tecnologia instruccional cobroé vigencia a partir
de la emisién del documento "La carta para Punta del Este (1961)", documento en el
que se plantean metas para alcanzar la nueva estrategia de desarrollo en América
Latina; de igual forma, aparecieron otros informes emitidos por Organismos
Internacionales, documentos que ponian especial interés en el uso de nuevas
tecnologias como requisito innegociable para innovar. Estos discursos han
contribuido para que el concepto de educacion se actualice, se modifique o se
cambie, haciendo que sea al mismo tiempo abstracto y amplio.

Entre otros aspectos, se puede resaltar en primer lugar el aumento de las
aspiraciones educativas de los padres y los hijos; en segundo lugar se refiere al
énfasis que la politica publica hace sobre la educaciéon como una condicion
necesaria para lograr el desarrollo nacional, y en tercer lugar, la demanda social de |a
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educacién aumenta como consecuencia de la explosion demografica (Coombs,
1971).

Ademas de lo anterior, en un momento historico en el que la educacién necesita
ser abierta, flexible y adaptada a diferentes conceptos y estilos de aprendizaje, un
momento en el que esta deja la connotacion de derecho -que debe ser cubierto por
el Estado- y se convierte en una necesidad que tiene que ser solucionada por el
individuo, las TIC son el aliado perfecto para alcanzar los niveles de masificacion
deseados a nivel mundial. En tanto, la educacién traspasa sus propias fronteras
conceptuales para ampliar sus horizontes de acuerdo a su nuevo status dentro de
las sociedades; por consiguiente, la educacion podra ser entendida o asimilada con
términos tales como: formacion, aprendizaje, e incluso cultura, pues se
interrelacionan inextricablemente.

Un ejemplo de lo anterior es como la formacién cobra vigencia en todas las
etapas de la vida. La educacion inicial parece ganar importancia desde las politicas
de primera infancia, como la denominada "De cero a Siempre"; la educacion para el
trabajo, que llega a través de diversas estrategias dentro de planes de educacion
media articulada y fortalecida; las escuelas de capacitacion; las de formacion
deportiva, etc. De ahi que hoy dia se hable de educacion y de formacion a lo largo de
la vida.

Por tanto, y teniendo en cuenta los hechos descritos anteriormente, se puede
afirmar que las Tecnologias Informaticas de la Comunicacion dejaron de ser
consideradas solo una herramienta, para convertirse en el dispositivo mas abarcador,
economico, y por naturaleza, un captador masivo de publico. Es decir, se ha superado
la época de instrumentalizacion de las TIC, tanto asi, que hoy es considerado no un
lujo sino una necesidad, a tal nivel de ser reclamada como servicio publico al igual
que la energia y el agua potable, y de igual forma por personas de todos los estratos
SOCI0-econdmMicos.

Es asi como alrededor de la idea de superar la crisis de la educacion, se han
cimentado varias teorias y propuestas que promueven reformas encaminadas a la
racionalizacion y optimizacion del uso de recursos, lo que ha aumentado en la Ultima
década la participacion de otras areas en la educacion, tales como la psicologia, la
sociologia, la economia, y no podia escaparse la comunicacion, ya que su
participacion juega un papel activo en las reformas educativas; por tanto no podemos
olvidar ni perder de vista que las reformas traen consigo la actualizacion de algunas
relaciones y conceptos. Es por esto que vale la pena centrar la atencion sobre
algunos hechos que han marcado la modernidad para intentar dilucidar con
claridad el papel que dichas relaciones juegan hoy en la dinamica relacion TIC-
Educacion; también es comun y cada vez mayor el nimero de publicaciones,
documentos y escritos, en las que se registran expresiones como: «en los albores de
la era de la informacion se percibe en el mundo un extraordinario sentimiento de
desazon con el actual proceso de cambio fundado en la tecnologia, que amenaza con
provocar una reaccion generalizada en su contra». Y sefala que, «a no ser que
respondamos constructivamente a este sentimiento, su radicalizacion podria
acabar por destruir las promesas de esta nueva economia y sociedad que estan
emergiendo a partir de la invencién tecnoldgica y de la creatividad cultural» (Castell,
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2004), planteamientos tedricos que dan cuenta que los usos de las nuevas
tecnologias en la educacion han influido en el cambio de las relaciones sociales que
se viven al interior de las dinamicas escolares.

Educacion para todos y todas a lo largo de |a vida.

El aprendizaje a lo largo de la vida ha sido uno de los cambios mas significativos
y luego de 40 afios sigue causando tensién; la mayoria de informes sobre educacion
Insisten constantemente en que la educacion basica debe ser para todos, creando un
sistema de autorregulacion en el que la exigencia basica de escolaridad no sea
exclusiva del Estado, sino de la sociedad en general, siendo esta una condicion basica
para acceder a contrato laboral o acceso a entidades de formacion técnica,
tecnoldgica o profesional. Ahora se habla de educacion a lo largo de la vida, que no
es solo la continuidad del concepto de formacion permanente, sino un fendémeno
mas amplio y complejo.

En términos concretos, la escolarizacion fue la estrategia por la cual el Estado
aposto para su consolidacion, lo que se tradujo en la masificacion y expansion de los
sistemas educativos en Latinoamérica, y lo que implico que entre los afios cincuenta
y setenta del siglo pasado, crecieran y se diversificaran en diferentes niveles
educativos, ademas de abarcar diferentes poblaciones hasta entonces marginadas
de los beneficios educativos. La relacion entre escolarizacion, desarrollo social y
trabajo, fue la clave de esta modernizacion (Martinez Boom, 2004). En tanto, hoy por
hoy es normal que la demanda educativa no se concentre solo en la nifiez y la
juventud, como era habitual, sino que alcanza a todas las edades y no deja de
aumentar gracias a su relacion con las TIC.

Indudablemente la incursion de las TIC en la educacion ha sido una relacion
alejada del azar, ya que la tecnologia ha encontrado en la masificacion de la
educacion un nicho de desarrollo inagotable, tal como lo plantea Delors en el informe
realizado para la UNESCO, “La educacién encierra un tesoro” (1996), en donde sefiala:
«El reflejo a veces complaciente que dan los medios de comunicacion de los modos
de vida y de consumo de los ricos, suscita entonces entre los mas necesitados
sentimientos de rencor y frustracion y a veces de hostilidad y rechazo» (UNESCO,
1996:49). Esta referencia hace alusion a la creacion de sujetos que poseen conductas
producidas por la interaccion con dispositivos mediaticos, insertados en la sociedad
de control, especificamente en lo referido a la reorganizacion social que solicita
nuevos sujetos, nuevos moldes:

Lo cierto es que en la actualidad se producen choques culturales, mezclas,
hibridaciones, nuevas sintesis y, en general, una extendida sensacion de caos
que tiende a socavar las tradicionales concepciones de orden, estabilidad,
sistematicidad. (Barker,2002)

Organismos internacionales

En este movimiento modernizador los organismos internacionales juegan un
papel importante en cuanto al disefio, difusion, puesta en marcha y legitimacion de
los planteamientos educativos en los paises de América Latina. Su accion inicia con
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el financiamiento, y con ello se adquiere el derecho de participar e intervenir en
asuntos publicos de las naciones por medio de figuras como la cooperacion
internacional. En palabras de Martinez Boom:

Estos organismos no han sido instituciones neutrales que pretenden el
desarrollo y el progreso como lo enarbolan; por el contrario, son figuras
institucionales que respaldan los intereses economicos y politicos de los
paises industrializados. (2004)

Es asi como estas organizaciones aseguran estrategias basadas en
recomendaciones apoyadas en el conocimiento y la tecnologia, las cuales deberan
desarrollar los paises sujetos de estas intervenciones, lo que condiciona el desarrollo
de diferentes programas y lo que de una y otra forma incluye la relacion con los
expertos, es decir, los investigadores que con sus resultados avalan las
elaboraciones de planes, informes, normas o politicas, que derivan en intervenciones
en la forma de funcionar las instituciones educativas (escuelas, universidades),
sujetos (docentes, estudiantes).

Los organismos internacionales que mas influencia han tenido sobre la educacion
son la UNESCO, la OEA y la CEPAL, organismos que han presentado estrategias
dirigidas especialmente al alcance de los objetivos de modernizacion, informes y
documentos en los que proponen soluciones provenientes de la Iogica de la
planificacion y el uso de las tecnologias, lo que no es casualidad, ya que a partir de
informes emitidos desde la mitad del siglo XX, es una constante que el impulso a los
dispositivos tecnologicos en las aulas aparezcan como estrategias primordiales en
los planes de desarrollo y politicas educativas, tacticas que muestran interés por
superar las barreras clasicas de las estructuras escolares tales como salones de
clase, horarios que definen tiempos y espacios determinados para diferentes
actividades que respondan a la planeacion del curriculo; en consecuencia con estas
afirmaciones se pueden encontrar textos de la UNESCO emitidos en 1982 y 1983,
documentos en los que la educacion -como concepto y como practica- debe superar
el reduccionismo que la mantiene:

Séloenlas aulasy ser concebida como un proceso que abarca la totalidad
de la vida, la totalidad de la actividad de las colectividades y de las personas...
Mas alla de las diferencias entre los paises de la region, existen medidas que
ameritan implementarse con prontitud, tales como la actualizacion del
curriculo, el fortalecimiento de la asistencialidad, la renovacion de los métodos
pedagogicos, la capacitacion de los recursos humanos, la dotacion de
tecnologia y materiales educativos, o el desenclaustramiento de los
establecimientos escolares. (UNESCO, 1983)

Siendo criticos de los documentos provenientes de entes internacionales, la
educacion ha abarcado y direccionado el cambio de las TIC. Definitivamente ha
trazado un camino que no es muy diferente entre los paises latinoamericanos, que
hoy en dia siguen encaminados a reestructurar sus curriculos y planes de estudio,
incluyendo cada vez mas las TIC en sus dinamicas. Entonces valdria la pena dejar de
pensar que las TIC han modificado la educacion; mas bien en esta linea de analisis
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aqui propuesta, es propio pensar que ha sido la educacion quien ha direccionado la
participacion de las TIC en el campo educativo, mas alla de la escuela o de las
instituciones de educacion formal.

Sujeto Docente
La utopia de la legitimidad docente

La deslegitimacion del saber pedagdgico del maestro estd ligada a la
configuracion del docente que las practicas y los discursos de diverso orden, poco a
poco, ha ido construyendo, ya que este nuevo sujeto y/o funcionario esta definido en
el marco de las funciones delegadas como producto de la utilidad publica, llegando a
ser definido por algunos autores como “Un maestro formado en funcion de las
necesidades laborales, o de los llamados indicadores de calidad, pierde de vista la
complejidad de lo que acontece en la culturay el todo social; en una palabra, no puede
ser ciudadano del mundo". De otra parte, "pierde el derecho a intervenir activamente
en la sociedad, en su condiciéon de hombre publico, por lo tanto ignora la funcién que
la escuelay la enseflanza cumplen en la sociedad civil como factores de democracia
y afirmacion cultural” [11]. Esta es solo una muestra de los discursos que circulan en
los que ademas se evidencia algunas de las generalidades que orientan la creacion
de politicas, leyes, planes, textos, estrategias, decretos, resoluciones etc., con el fin
de ejercer por parte del Estado un mayor control el pro de la eficacia y eficiencia del
sistema educativo.

Es por situaciones como la anteriormente descrita que el interés por evaluar el
desempefio de los docentes tiene cada vez mayor relevancia por buscar la forma en
que los resultados de las diferentes evaluaciones realizadas hoy a los docentes
pertenecientes al escalafon 1278 de 2002, sean las cifras que sustenten la creacion
de programas y planes de formacion docente, tales como los PFPD (Programas de
Formacién Permanente de Docentes), y Postgrados (Especializacion, Maestria y
Doctorado).

Sin embargo, en la actualidad los planes de formacion docente en relacion con los
resultados de las evaluaciones de periodo de prueba anuales de desempeno y/
pruebas de competencias para ascenso en el escalafdon, son procesos que muestran
poca 0 mas bien inexistente relacion entre las necesidades de formacion develadas
y expresadas por los maestros y los planes de formacion gestionados por el Comité
Distrital de Formacion Docente, creado y regulado mediante el Decreto 709 de 1996:
“Por el cual se establece el reglamento general para el desarrollo de programas de
formacion de educadores y se crean condiciones para su mejoramiento profesional”,

Asi pues, segun esta norma, la mayoria de planes y programas de formacion estan
direccionados a responder a necesidades de los planes sectoriales de turno,
articulados con los planes decenales, al igual que con las normas nacionales e
internacionales de diferente orden organizacional que orientan las funciones vy la
organizacion de los saberes que deben ser presentados a los estudiantes (Gomez,
2011). En consecuencia, puede ser comun encontrar interrogantes que aun
tensionan el ambito de la educacion: ;Cémo hacer desde la labor formativa para
mantener el equilibrio entre el acercamiento, reconocimiento, acceso y adecuado
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manejo de la informacion que circula en internet, y la concepcion del maestro como
productor de saber pedagdgico, generador de estrategias alejadas de la
estandarizacion y dependientes de las necesidades de los estudiantes?; es decir, tejer
una relacion entre la exposicion de diversa informacion contenida en las redes
informaticas y el maestro (“La dilucién del maestro en la sociedad actual tiene varios
significados: dilucion como lo que desaparece, lo que se disemina; pero también
dilucion como ilusion: la que ellos se hacen de si mismos y la que otros hacen del
maestro. La ensefianza que en otra época era definitoria para nombrar al maestro,
hoy tiende a remplazarse por una funcion que puede cumplir cualquier sujeto en
muchas instancias y a través de varios dispositivos. Sin duda ese transito entre el
maestro y la funcién docente de hoy termina por oscurecerlo, o si lo prefieren,
enrarecerlo. Incluso su diseminaciéon es por exceso, no por defecto; tantos son
docentes y hay docencia en todo, que el maestro termina por diluirse”. Olga Lucia
Zuluaga...) como sujeto de saber pedagogico (concepto referido, al desarrollado por
el Grupo de Historia de las practicas pedagdgicas).

Docente-Sociedad y TIC

El Maestro no puede ser ajeno, desconocer o ignorar el avasallamiento de la
informacion que configura las sociedades del conocimiento y la produccion de
bienes inmateriales, propia del capitalismo cognitivo. Es aqui donde se precisa que el
docente sea critico frente al papel que juegan las instituciones productoras de saber,
tales como la escuela y la universidad, instituciones que por excelencia y ahora mas
gue nunca son aclamadas por la poblacion, llevando consigo un alto grado de
responsabilidad en la formacion de la cultura. Es por eso que hoy se crea y cada vez
se hace mas fuerte la idea de tener un nuevo docente, lo que inevitablemente evoca
la idea de "otro docente".

Teniendo en cuenta la anterior situacion, se podria afirmar que los docentes son
algunos de los sujetos provenientes de las sociedades disciplinarias que hacen el
intento por sobrevivir ante los cambios sociales, que en especial han sido inducidos
por las necesidades de velocidad en obtener respuestas o en frases como "“El que
posee la informacion tiene el poder”, frases de orden popular que al ponerlas en el
campo disciplinario simplemente académico, se recubren de verdades que surgen de
las practicas y que se naturalizan a través de los discursos mas basicos y del orden
de lo comun hasta los mas elaborados, llegando a ocupar un lugar que naturaliza la
existencia de la facilidad del acceso a informacion de diferente orden jerarquico que
circula en las tecnologias informaticas de la comunicacion, convocando la nulidad de
la individualidad y la apertura a redes en busca de la produccion de bienes
inmateriales, que en palabras de Martinez Boom, se diria como capitalismo cognitivo.

En otras palabras, estamos viviendo un momento en el que las tecnologias
(software y hardware) van actualizando, cambiando, pero este no es el problema
primordial en el que se debe centrar el interés por entender como dichos artefactos
han cambiado y han trasformado las relaciones sociales, especialmente la relacion
docente-estudiante, relacion en la que se despoja al docente como Unico poseedor
del conocimiento; en este sentido, el dilema en el que los docentes se mueven puede
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expresarse asi: ser expertos del orden técnico en dominio de herramientas de
hardware o ser programadores expertos, (tampoco se puede desconocer), es
importante reconocer que para que el docente potencialice el uso de las
herramientas, debe partir de un reconocimiento propio y particular que le permita al
individuo reconocerse y no anularse, para que asi se consoliden verdaderas redes
con el fin de generar estrategias para el correcto manejo, clasificacion, ética y respeto
por los derechos de autor, identificacion de fuentes de acuerdo a los intereses
motivacionales de reconocimiento, participacion, etc.

Tampoco se trata de seguir multiplicando y reproduciendo las pedagogias
tradicionales, esta vez con la integracion de algun artefacto electronico que permita
tener conectividad; solo que ahora ya no frente a un tablero sino frente a una pizarra
digital, o no en frente del maestro sino de pantallas que muestran la informacion
obtenida de enciclopedias y bases de datos universales; para no caer en el juego de
“instrumentalizacion del maestro”, es el saber pedagodgico el que sigue siendo
necesario e imprescindible, lo que realmente solo puede ser reemplazado y superado
por la voluntad de aprender de las personas en términos generales que en algun
momento tuvieron alguna motivacion para inclinar sus intereses hacia determinada
informacion para adquirir los conocimientos propios de determinada area.

El Funcionario docentey las TIC

En la década de los afos 70, Clifton Chadwick, norteamericano responsable del
proyecto de la universalidad virtual, propuso tejer una red coordinada por un sistema
educativo sin maestros y sin enseflanza, ya que con la mediacion de los dispositivos
tecnoldgicos se debia entrenar a los estudiantes para la industria, y los docentes
deberian ser entrenados en otros ambitos educacionales como nutricion, habitos de
estudio, acompanamiento afectivo. De esta manera surgieron los Centros
Multinacionales de Tecnologia Educativa, coordinados por la OEA.

Los ministros de educacion de cada pais debian desarrollar planes en los cuales
este fuera el gje central; de ahi empieza la inclusion de la tecnologia en educacion,
qgue posteriormente pasaria a llamarse Tecnologia Educativa. En Colombia, esta
propuesta fue rechazada por el Movimiento Pedagogico de 1982, ya que consideraba
que la tecnologia debia ser usada para transformar la ensefianza, teniendo como egje
el pensamiento y no los aprendizajes, desarrollando competencias cognitivas para
pensar y actuar las artes y las ciencias. Tres décadas después se observa como las
TIC estan inmersas en los procesos educativos con perspectiva de innovacion, de
inclusion y de aprendizajes basados en proyectos, desarrollo de habilidades vy
promocion de ciudadanos competentes en la sociedad del siglo XXI, con el docente
como orientador de dichos procesos; en otras palabras, ser lideres del siglo XX
(MEN 2009, Al tablero N2 50, Argumentos de seis invitados sobre la compleja,
retadora y atractiva mision que tienen los docentes en este siglo. La importancia de
hacer uso de las nuevas tecnologias, del aula, del saber del maestro, de ser creativos,
criticos y de reconocer el papel del Estado y de los estudiantes en la construccion de
alternativas y de conocimiento)
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Entonces, ;cual es el camino? ;Ignorar la existencia de las TIC? ;Convertir a los
docentes en técnicos que dominen las herramientas informaticas? ;Desconocer la
funcion docente en términos de funcionario publico? Es necesario no dejar pasar por
alto aquellas conceptualizaciones que promueven los discursos de la
profesionalizacion docente desde las agremiaciones con sentido pedagogico, que
deben centrar sus intereses en crear espacios (no institucionalizados) para generar
debates y estrategias lejos del radicalismo.

En la medida en que los docentes no se preocupen por diferenciar, conocer y
reflexionar, sus discursos y sus practicas, lo que conlleva o encierra ser docente, es
Inutil que se sigan dando luchas en contra del juzgamiento de si es buen o mal
profesor en términos del alcance de buenos resultados de sus estudiantes y no en
términos de las estrategias de desarrollo de saber pedagdgico.

De alli que la funcién docente sigue teniendo vigencia en la medida que conozca,
analice, critique, seleccione, interrogue y problematice los contenidos de orden digital
al que se acercan los estudiantes. A pesar de la deslegitimacion que promueven los
discursos de la calidad de la educacion y la masificacion, se intenta que,
reconociendo que existen diferentes desarrollos tecnoldgicos y haciendo uso de
ellos, se establecen nuevas conexiones en donde la pedagogia, a decir de Martinez
Boom y Maria del Pilar Unda, cumple mas bien un papel interrogativo, de busqueda,
de problematizacion y de distanciamiento critico; un papel que tiene que ver con el
conocimiento pero también con la estética, la lengua materna, el juego, las
dimensiones ética y politica de la cultura y el pensamiento.

El Docente y Las Tecnologias Sociales

Las tecnologias sociales se consideran agentes que contribuyen a generar
dinamicas que trascienden el orden de lo social en relacion con los denominados
cuerpos de los ensefantes -llamados asi durante la época de la Colonia- a los que
hoy llamamos docentes.

Con este sencillo enunciado es facil deducir que la denominacion usada en la
época de la Colonia era clara en basar su funcion en relacion con la ensefianza, lo
que dista de las asignaciones administrativas adjudicadas por el capitalismo
cognitivo, que hoy por hoy, rodean los procesos sociales, entre ellos la educacion y
las dinamicas de globalizacion, a los que no es ajena la escuela y la universidad; de
tal forma que la ensefanza pasa a ser un atributo asignado a la persona y al grado
de interés que ponga en aprender; con esto es posible afirmar que la ensefianza ya
no es considerada algo fundamental por el que se hacia necesario pertenecer a las
sociedades escolarizadas, independizando asi la relacion antes reconocida como
ensefanza-aprendizaje, dandole a la segunda un sentido totalitario ahora atribuido
al individuo.

Entonces, ;qué estan haciendo los colegios y universidades frente a la situacion
aqui planteada? ;Cual es la relacion entre las escuelas/universidades con las
exigencias de velocidad y rapidez para acceder a la informacion? Tal vez las
instituciones escolarizadas se han resignado a participar en constantes procesos de
capacitacion, fortaleciendo la idea de que los docentes son incapaces y dandole
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prelacion al manejo técnico de las herramientas tecnoldgicas, lejos de la reflexion y
la critica de las mismas con fines de enriquecer y tal vez restablecer la importancia
de los saberes pedagogicos como base de la profesion docente; a esto se suma la
exigencia por la busqueda de la dignificacion de la profesion docente, lo que refuerza
la idea de verificar la eficacia de las acciones en términos de resultados cuantitativos,
distante de los ideales de los programas de formacion inicial propuestos por los
programas de licenciaturas, ya que al ingresar al servicio educativo la funcion
docente esta definida por el Ministerio de Educacion tal como lo cita textualmente:

La funcion docente es aquella de caracter profesional que implica la
realizacion directa de los procesos sistematicos de ensefianza-aprendizaje, lo
cual incluye el diagnostico, la planificacion, la ejecucion y la evaluacion de los
MIisSMOos procesos y sus resultados, y de otras actividades educativas dentro
del marco del proyecto educativo institucional de los establecimientos
educativos.

La funcion docente, ademas de la asignacion académica, comprende también las
actividades curriculares no lectivas, el servicio de orientacion estudiantil, la atencion
a la comunidad -en especial de los padres de familia de los educandos- las
actividades de actualizacion y perfeccionamiento pedagodgico, las actividades de
planeacion y evaluacion institucional, otras actividades formativas, culturales vy
deportivas, contempladas en el proyecto educativo institucional y las actividades de
direccion, planeacion, coordinacion, evaluacion, administracion y programacion
relacionadas directamente con el proceso educativo.

En tanto, las personas que ejercen la funcidn docente se denominan
genéricamente educadores, y son docentes y directivos docentes (Art. 4 Decreto
1278 de 2002). Discurso como este resta importancia al reconocimiento de la
educacion como un proceso humano mediado por diversas condiciones, centrando
asi la educacion en funcion de las dinamicas de globalizacion y en la escuela como
el espacio de proliferacion y reproduccion de las politicas en pro del desarrollo, la
evolucion y el cambio, cimentados en la promesa de alcanzar la felicidad y el
mejoramiento de la calidad de vida; en concordancia con esta dinamica las nuevas
tecnologias -y su légica de consumo- parecen funcionar sobre la base de la
personalizacion, la seduccion y el compromiso personal y emocional de las personas
de todas las edades, en total sincronia con las exigencias de la escuela.

Es importante considerar la diferenciacion que Michael Foucault hace en el texto
de tecnologias del yo, retomado aqui no para simplificar ni demeritar tan profundo
trabajo filosofico, sino para permitir pensar las técnicas como aquellas
autorregulaciones que el ser humano es capaz de hacer para si mismo, y las
tecnologias como aquellos dispositivos que generan diversas fuerzas mediadas
entre otras por el saber y el poder que permite gobernar a los otros.

Ademas, es necesario decir que en este texto se hace referencia a las nuevas
tecnologias informaticas de la comunicacion como aquel elemento que al igual que
ocurrio con la escuela en el siglo XVII, ha cobrado vigencia, ha ganado espacios que
de alguna manera fueron predichos desde las institucionalidades y las
organizaciones internacionales; pero lo mas importante es que son exigidas vy
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aclamadas por todos, es decir, por personas de diferente nivel educativo vy
economico. Este tipo de hechos conllevan a configurar los comportamientos de las
poblaciones y por ende de los ciudadanos, trasformaciones que circulan en la
sociedad y a las cuales la escuela no le puede ser indiferente; a esto se le llama
tecnologias sociales.

A modo de contextualizacion, Michael Foucault, en su texto "Las tecnologias del
yo", conceptualiza y evidencia la existencia de cuatro tipos de tecnologias, y ocupa
gran parte de su obra en aclarar un poco este asunto de la siguiente manera: la
primera se refiere a las tecnologias de produccion, que nos permiten producir,
transformar o manipular cosas; en segundo lugar se encuentran las tecnologias de
sistemas de signos, que nos permiten utilizar signos, sentidos, simbolos o
significaciones; la tercera son las tecnologias de poder, que determinan la conducta
de los individuos, los someten a cierto tipo de fines o de dominacion, y consisten en
una objetivacion del sujeto; y finalmente, se encuentran las tecnologias del yo, que
permiten a los individuos efectuar, por cuenta propia o con la ayuda de otros, cierto
numero de operaciones sobre su cuerpo y su alma, pensamientos, conducta, o
cualquier forma de ser, obteniendo asi una transformacion de si mismos con el fin de
alcanzar cierto estado de felicidad, pureza, sabiduria o inmortalidad.

De acuerdo con estas tipologias, definidas en el texto “Las tecnologias del yo", y
sin adentrarnos en este asunto, es importante resaltar que no es distante las
relaciones de poder y de saber que se ven inmersas en las politicas que orientan, pero
gue ante todo exigen resultados de eficacia, en el uso y masificacion de productos
de orden tecnoldgico, para lo que se ha dedicado gran parte del presupuesto. Este
dispositivo lo indica en los siguientes términos Michel Foucault (1926-1984) en su
texto de Saber y verdad, asi: "He dicho que el dispositivo era de naturaleza
esencialmente estratégica, lo que supone que se trata de cierta manipulacion de
relaciones de fuerza, bien para desarrollarlas en una direccion concreta, bien para
bloquearlas, o para estabilizarlas, utilizarlas, etc.(...) El dispositivo se halla pues
siempre Inscrito en un juego de poder, pero también siempre ligado a uno de los
bornes del saber, que nacen de él pero, asimismo lo condicionan.” .

Por consiguiente se puede afirmar que las TIC son un dispositivo que convoca a
todos y todas, de forma directa o indirecta, siendo un hecho de orden social que
produce efectos, genera cambios en aquellos que tienen y no tiene acceso a equipos
de alta tecnologia y de ultima generacion, un dispositivo que produce, que ademas
genera dilemas, ya que se mueve entre promover el uso masificado no solo de los
equipos sino también del acceso a la informacion (la masificacion), pero que de igual
forma genera barreras del orden de la exclusion, teniendo como horizonte el
utilitarismo con fines de acceso a la informacion, lo que genera sentimientos de
conformidad, lejos de generar interrogantes y problematizaciones, que opten por
conocer para luego criticar, construir y trasformar.

Conclusiones

Retomando a Martinez, "En todo caso, lo que si esta sucediendo es la
diversificacion de ofertas educativas -ya no solo es la escolar- y en esta multi-oferta
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las tecnologias vienen invadiendo el mercado. De hecho las actuales reformas
propugnan como objetivo prioritario conectar la escuela con la 'satisfaccion’ de las
nuevas demandas del mundo laboral y con ello vienen equipando a las escuelas con
los nuevos artilugios del mercado”, siendo las TIC una estrategia que permite dar
respuesta a las exigencias de expansividad educativa; ¢pero, a qué esta
respondiendo el sistema educativo colombiano? ;Qué papel juegan las TIC en este
sistema global? Es dificil lanzar afirmaciones o tratar de puntualizar respuestas frente
a este tema, que en si mismo es dinamico, es mejor hablar de tratar de dibujar
algunas relaciones que quizas de algunas certidumbres de tipo temporal no
totalitario. Una de esas relaciones es la comprension de aquellos ejes que orientan
las reformas educativas de Latinoamérica y que responden a condiciones de orden
mundial, lo que supone de alguna manera que por poseer titulos de paises
tercermundistas, se ha trazado un camino con similares orientaciones en el orden de
lo educativo, lo cultural, lo tecnoldgico, etc.

Es asi como en textos tales como “La educacion en América Latina: de politicas
expansivas a estrategias competitivas”, es asignado a las TIC un sentido de
articulacion de algunos egjes y/o estrategias dirigidas a expandir y masificar el uso
de estas tecnologias con diversos fines, entre ellos vale la pena referenciar los
siguiente,: en primer lugar, la implantacion de un proceso de descentralizacion
administrativa y educativa apoyado y motivado por el Estado; en sequndo lugar, la
necesidad de articular educacion, calidad y competitividad ciudadana; en tercer lugar
se encuentra la exigencia de evaluacion de la calidad como el complemento
necesario para constatar el cumplimiento de los estandares de calidad; y finalmente,
en cuarto lugar, se encuentra lo referido a la profesionalizacion docente, cuyo
proposito es estructurar la formacion profesional bajo los parametros de la
acreditacion y la certificacion de los programas y de una revision a fondo de los
estatutos docentes.

En tanto, se hace pertinente resaltar que es necesario conocer y rastrear
documentos de diverso orden (legislativo, informativo, técnico, cientifico, etc.) en
donde se muestra y pondera a las Tecnologias Informaticas de la Comunicacion, y
en especial al artefacto conocido como computador, como el fin de la lucha contra la
pobreza, dejando de lado, o mejor, desconociendo las dificultades de conectividad
qgue poseen los sectores mas vulnerables y en especial las entidades educativas
publicas; asimismo, factores como la presencia de equipos tecnoldgicos tales como
computadores y tabletas, son los Unicos indicadores que hasta el momento estan
siendo tenidos en cuenta y adelantados por las acciones de gobierno, desplazando,
y tal vez descuidando, otras necesidades de orden basico tales como los servicios de
luz, agua y alcantarillado; de ahi que estrategias como Vive Digital, el cual responde
al reto de este gobierno de alcanzar la prosperidad democratica gracias a la
apropiacion y el uso de la tecnologia, cobre mayor presencia en ambitos publicitarios
en todo el pais. Hechos como este son una pequefa muestra de lo que ocurre en una
época, en un momento que resulta de la lucha de diferentes lineas de fuerza, sabery
poder, o que nos debe alejar de creencias que le asignan un sentido natural y
directamente proporcional entre la existencia de un equipo con acceso a internet y el
aprendizaje, lo que desdibuja nuevamente el saber pedagogico como uno de los
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pilares de la existencia del docente y de los procesos de escolarizacion al interior de
escuelas/universidades.
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Resumen:

Actualmente la incorporacion de las TIC en los procesos de ensefianza
aprendizaje ha trascendido de una situacion poco comun y asociada a una élite, a un
requisito indispensable y transformador pedagdgico en toda institucion educativa.
Lograr de manera eficiente y con altos estandares de calidad dichos procesos,
requiere la cualificacion docente adecuada, a través de programas pertinentes que
fortalezcan sus competencias en mediaciones pedagdgicas.

La presente experiencia como “formacion de formadores” se desarrolla a través
de un programa de maestria en el area de la tecnologia educativa, que logra generar
formacion de calidad y pertinencia en congruencia con la realidad tecnoldgica
globalizada a la que se ve abocada la poblacién docente de Colombia. De igual forma,
esta experiencia busca la re-significacion de dichos profesionales a través del aporte
al cumplimiento de requerimientos para el incremento de escalafén en el pais.

El programa se denomina Maestria en Gestion de la Tecnologia Educativa, el cual
en cerca de tres anos ha logrado cubrir la totalidad de los departamentos del pais,
mediante una modalidad de educacion virtual con mas de 2500 egresados y 9000
estudiantes activos, interviniendo positivamente en el desarrollo pedagogico y
gestion organizacional de cerca de 2200 instituciones educativas del pais.

Palabras Claves: Innovacion, Transformacion, Pertinencia, Colaborativo,
Multimedia.

Abstract:

Nowadays the incorporation of the TIC in the processes of education learning has
come out of a situation slightly common and associated with an elite, with an
indispensable requirement and pedagogic transformer in any educational institution.
To manage in an efficient way and with standard high places of quality the above
mentioned processes, it needs the educational suitable qualification, across pertinent
programs that strengthen his competitions in pedagogic mediations.

The present experience as " formation of forming " develops across a program of
mastery in the area of the educational technology, which manages generates
formation of quality and relevancy in congruity with the technological reality included
to whom the educational population of Colombia meets doomed. Of equal form, this
experience looks for the re-significance of the above mentioned professionals across
the contribution to the fulfillment of requirements for the increase of army register in
the country.

he program is named A Mastery in Management of the Educational Technology,
which in near three years has managed to cover the totality of the departments of the
country, by means of a modality of virtual education with more than 2500 gone away
ones and 9000 active students, intervening positively in the pedagogic development
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and management organizacional closely of 2200 educational institutions of the
country.
Keywords: Innovation, Transformation, Relevancy, Collaborative, Multimedia.

Introduccion:

El presente documento describe la experiencia de desarrollo pedagogico
implementada en un programa virtual de posgrado, orientado a la cualificacion de
docentes, especialmente de los niveles de basica y media en el sistema educativo
colombiano. El programa se enfoca en desarrollar en los docentes competencias
para la incorporacion tecnolégica como parte de su practica educativa, inculcando el
respeto por los derechos humanos y por la toma de decisiones adecuadas para el
desarrollo sostenible de su comunidad y la consolidacion de una cultura de paz,
acorde a los requerimientos éticos y sociales del mundo moderno. Dadas las
circunstancias del contexto académico y tecnoldgico en los que se encuentran
inmersas las diferentes instituciones de educacion preescolar, basica y media del
pais y por ende los profesores adscritos, y las condiciones geograficas y de orden
publico que se presentan en algunas regiones en Colombia, en el afio 2013 se dio
inicio al programa de Maestria en gestion de la tecnologia educativa (MGTE) por parte
del Centro de Educacion Virtual (CVUDES) de la Universidad de Santander-UDES,
como una estrategia para la consolidacion de una idea de desarrollo para la
formacion de los docentes, que aporte a la solucion de la problematica que sobre
calidad por décadas se ha arraigado en el sistema educativo colombiano.

El principal objetivo del programa de Maestria es consolidar perfiles, en sus
egresados, que centren su quehacer no en un rol meramente de tutor o docente, sino
gue se convierta en un transformador de su entorno, principalmente en los procesos
de enseflanza-aprendizaje; como en las nuevas generaciones de ciudadanos que el
pais requiere en el marco de un posconflicto y en aras de la consolidacion de una
cultura de paz duradera y sostenible.

Por otra parte, la cobertura nacional del programa (con egresados de todas las
regiones de Colombia) y contar mas de 2500 egresados a la fecha, es una evidencia
inicial del impacto que viene generando en la formacion docente; y como se ha
convertido en un factor de cambio en el desarrollo pedagdgico de las instituciones
donde los estudiantes (egresados) y a su vez docentes de los mismos se
desempenfan.

En términos de la distribucion del documento en la primera seccion se presenta
los resultados de un estudio sobre el contexto educativo colombiano, determinando
cuales son las principales necesidades en cuanto a calidad y cobertura;
principalmente orientado a educacion basica y media. Esto permite generar la
fundamentacion para el disefio de un programa académico atendiendo las
necesidades de los docentes y las instituciones educativas del pais. El detalle de esta
propuesta pedagogica se presenta en la seccion 2. Posterior a esto, en la seccion 3,
se presenta un primer acercamiento a los impactos obtenidos con el desarrollo del
programa en la implementacion en el area de tecnologia educativa. Las conclusiones
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y elementos de discusion son presentados en la parte final o seccion 4. del
documento.

Un analisis al contexto educativo colombiano

Para la (UNESCO, 2013), la educacion de calidad como derecho fundamental se
enfrenta en este siglo a un cambio paradigmatico como resultado del desarrollo de
las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion — TIC, las cuales demandan al
sistema educativo la actualizacion de practicas y contenidos que permitan abordar
la sociedad del conocimiento.

Esta actualizacion plantea desafios desde lo pedagdgico y desde la gestion
educativa. Desde lo pedagdgico, los desafios involucran el cémo incorporar las TIC
alaulay en el curriculo, la adecuacion de la formacion docente y las politicas publicas
que aseguren la implementacion sistémica de reformas que aseguren un impacto
integral, que ademas involucre la cobertura y calidad de la infraestructura
tecnologica. Desde la gestion educativa, las TIC proporcionan potenciales beneficios
a las instituciones, que reclaman de los directivos y administrativos la preparacion
necesaria.

El mejoramiento de la calidad de la educacion requiere de buena ensefianza, para
facilitar aprendizajes pertinentes para la sociedad actual y la del futuro. La buena
enseflanza y el buen aprendizaje se fundamentan en maestros bien formados, con
estrategias de aprendizaje que faciliten y promuevan el progreso de los estudiantes.

En este sentido, el Centro de Educacion Virtual — CVUDES de la Universidad de
Santander-UDES vy el grupo de investigacion en Ambientes Virtuales y Tecnologia
Educativa- GRAVATE dio inicio a la revision de factores que sustentan las deficiencias
en calidad educativa en Colombia, asi como los aportes que desde la academia se
pudiesen realizar para el mejoramiento continuo de la educacion. Especificamente en
esta seccion se abordan los resultados que el estudio inicial de necesidades
encontro, los cuales se centran en los aspectos mostrados a continuacion:

- La calidad de la educacion colombiana: Los resultados de Colombia en las
pruebas internacionales Pisa 2012.

- Las potencialidades de las TIC en la educacion.

- La necesidad de asegurar una mayor cualificacion y mejores condiciones
docentes.

- Las Politicas Nacionales de Conectividad.

La Calidad de la Educacién Colombiana: (Los resultados de Colombia en las
Pruebas Internacionales Pisa 2012)

PISA es un proyecto que la Organizacion para la Cooperacion y el Desarrollo
Econdmico (OCDE) desarrolla desde finales de la década de los afios 1990, con el fin
de evaluar la preparacion de los estudiantes de 15 afios para enfrentar los retos de la
etapa adulta. PISA se lleva a cabo cada tres afos y evalua las competencias de los
estudiantes en matematicas, lectura y ciencias naturales, cada aplicacion enfatiza en
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una de las 3 areas. Colombia participa desde el 2006 en las pruebas, de manera que
en 2006 evalud ciencias, en 2009 lectura y en 2012 matematicas.

Los resultados que genera PISA se organizan en 2 tipos: el puntaje promedio por
pais en cada una de las areas evaluadas y el porcentaje de estudiantes que se ubican
en cada uno de los niveles de desempeno. En 2012, participaron 65 paises, 34
pertenecientes a la OCDE y 31 economias asociadas. Los paises latinoamericanos
que hicieron parte de la aplicacion en 2012 fueron: Brasil, Argentina, Colombia, Chile,
Costa Rica, México, Peru y Uruguay. La muestra en Colombia se compuso de 9.073
estudiantes de 15 afios de edad de 352 instituciones educativas (oficiales y privadas,
urbanas y rurales), que representa a 559.674 estudiantes a nivel nacional. Ademas,
se seleccionaron sobre muestras para Bogota, Cali, Manizales y Medellin.

En los resultados de 2012, los puntajes promedio de todos los paises
latinoamericanos son significativamente inferiores al promedio OCDE (ICFES, 2013) .
En matematicas, Colombia ocupa el puesto 62/65 y su puntaje no es
estadisticamente diferente de los observados en los paises que obtuvieron los 3
puntajes mas bajos: Catar, Indonesia y Perd. En ciencias el puntaje de Colombia la
ubica en el puesto 58/65 y similar estadisticamente al de Argentina, Brasil, Tunez y
Albania. En lectura ocupo el puesto 54/65, con puntajes similares a Uruguay, Brasil,
Tunez, Jordania, Malasia, Indonesia y Argentina.

PISA define para cada una de las tres areas evaluadas 6 niveles de competencia,
donde 1 es el nivel mas bajo y 6 el mas alto. La diferencia entre cada nivel de logro es
de aproximada 70 puntos y permite definir lo que un estudiante puede hacer en cada
una de ellas. Los resultados de Colombia en 2012, con respecto a los diferentes
niveles de competencia en matematicas, ubican al 72% de los estudiantes en nivel 1
y el 28% en nivel 2. En contraste, apenas 3 de cada mil se ubican en los niveles 5y 6,
con pensamiento y razonamiento matematico avanzado.

En el area de lectura, el 51% no alcanzo el nivel basico de competenciay el 31% se
ubico en nivel 2. Solo 3 de cada mil estudiantes se ubicaron en los niveles 5y 6. En el
area de ciencias, el porcentaje de estudiantes en el nivel 1 es superior al 50%, al igual
que en Brasil, Argentina y Perd, el 31% se ubico en el nivel 2 y solo 1 de cada mil
estudiantes se ubican en los niveles 5y 6.

Este panorama, plantea la urgencia de que “los jovenes sepan donde y como
encontrar la informacion, como Interpretarla, analizarla y contrastarla de diversas
maneras. Que puedan trabajar hipotética y deductivamente con ella; es decirr,
requerimos competencias para argumentar, deducir, inferir e interpretar" (ICFES,
2013). Es por tanto necesario que los docentes disefien unas practicas educativas
que aporten al logro de estas competencias.

En palabra de la OCDE, “es imperativo elevar la calidad de la educacion en
Colombia pensando no solo en su desarrollo econémico, sino también en la
formacion de ciudadanos que puedan participar plenamente en una sociedad
moderna, interconectada y que exige mayores niveles de cualificacion y de
participacion democratica informada”. En este sentido, los desarrollos tecnoldgicos
vinculados con la Web 2.0, especialmente las redes sociales con la posibilidad que
tienen de globalizar la informacion en tiempo real, los blogs, los documentos
compartidos y las wikis, hacen posible la publicacion de informacion, la construccion
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colectiva de la misma'y la busqueda, seleccion, clasificacion y construccion conjunta
de conocimiento; lo que hace pensar que la incorporacion de este tipo de tecnologias
puede ayudar a enfrentar el reto planteado. La OCDE formula recomendaciones en
torno a “la puesta en marcha de politicas encaminadas a mejorar la calidad de los
docentes, como el aumento de los requisitos para la obtencion de la licenciatura,
incentivos para que estudiantes con altos desempefos ingresen a la profesion,
aumento de salarios y oferta de programas de capacitacion”.

En este orden de ideas se detecta una debilidad en la calidad y pertinencia de la
educacion en Colombia, y se considerd por parte del equipo formulador de la
iniciativa la importancia de plantear programa(s) de formacion, gue permitan mejorar
los indicadores de capacitacion docente a nivel nacional, en coherencia con estudios
nacionales que le apuestan a la calidad docente como politica para mejorar la calidad
educativa(GARCIA, MALDONADO, PERRY, RODRIGUEZ, & SAAVEDRA, 2014).

Las potencialidades de las TIC en la educacion

Pocas revoluciones han provocado tan grandes transformaciones, en nuestra
sociedad, en nuestras organizaciones y en toda nuestra vida, como la generada por
la evolucion de las tecnologias de la informacion y la comunicacion. No solo la
asombrosa gama de diferentes equipos disponibles, sino la multitud de sistemas de
informacion existentes, la penetracion inevitable de las comunicaciones en nuestra
existencia y la abrumadora cantidad de informacion que nos agobia
permanentemente, hacen de la vida actual una realidad totalmente diferente.

El concepto de sociedad del conocimiento ha impuesto un nuevo paradigma en el
recurso fundamental de produccion, que ya no es la tierra, ni los recursos naturales,
ni el trabajo, ni siquiera el capital, sino el conocimiento. Los productos finales de
nuestra economia se caracterizan mas por el conocimiento incorporado que por los
materiales usados, el capital requerido o el trabajo exigido.

En este marco el sistema educativo se ve enfrentado a la necesidad de
evolucionar para dar respuesta a las nuevas generaciones, permeadas por internet y
con una alta utilizacion de tecnologias digitales en todos los ambitos de su
cotidianidad; generaciones que ademas, han desarrollado algunas destrezas
particulares: accesan gran cantidad de informacion por fuera de la escuela, toman
decisiones rapidamente, tienen una gran capacidad de procesamiento paralelo, son
altamente multimediales y aprenden de manera diferente (OCDE, 2011).

La trasformacion de la escuela debe preparar a sus estudiantes para
desempenfarse en trabajos que hoy no existen, a renovar continuamente sus
conocimientos y habilidades de forma auténoma, acorde con las nuevas realidades
de la sociedad. Se requiere que los jovenes tengan habilidades de manejo de
informacion, comunicacion, resolucion de problemas, pensamiento critico,
creatividad, innovacion, autonomia, colaboracion, trabajo en equipo y las TIC han
demostrado ser herramientas fundamentales en este proceso(OCDE, 2011).

Ahora bien, como lo plantea la UNESCO (UNESCO, 2013), la introduccion de las
TIC en las aulas pone en evidencia la necesidad de una nueva definicion de roles para
los docentes y estudiantes, ya que al proporcionar mayores niveles de autonomia 'y
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responsabilidad a los estudiantes se demanda un redimensionamiento del rol del
docente como fuente de conocimiento, con las correspondientes tensiones,
incertidumbres y temores.

Con el fin de aportar a los docentes estrategias y herramientas que le permitan
superar dichas tensiones, se evidencia la importancia que desde la Universidad se
generen espacios de formacion orientados, no solo al desarrollo pedagdgico
requerido para el mejoramiento de la calidad, sino que también responda a las
necesidades de los profesionales que estan vinculados con el sector de la educacion
y que requieran una formacion adicional que les permita orientar coherentemente, la
incorporacion de las tecnologias de la informacion y la comunicacion a la educacion
en sus diferentes roles y componentes. Segun datos del DANE, el 90% de las 50.054
sedes de instituciones educativas a nivel nacional tienen equipos de computo vy el
39% tienen acceso a internet.(Departamento Administrativo Nacional de Estadistica-
DANE, 2014).

La necesidad de asegurar una mayor cualificacion y mejores condiciones
docentes

Sibien es claro que se hace necesario replantear el rol docente, para que faciliten
un aprendizaje coherente con las demandas de la sociedad del conocimiento, de igual
manera se hace necesario ofrecer unas condiciones de trabajo y de vida,
motivadoras, estables y atractivas, con altas perspectivas de carrera, para evitar la
pérdida de interés y el debilitamiento de la profesion considerada la mas importante
del mundo, mas aun si se considera que la calidad docente contribuye mas que
cualquier otro insumo escolar (curriculos, materiales, dotacion, etc.) a explicar las
diferencias en el desempefio estudiantil (GARCIA et al., 2014).

De hecho, en el estudio realizado por la Fundacion Compartir se plantean 5 ejes
de transformacion para lograr la excelencia docente e impactar positivamente en la
calidad educativa: Formacion previa al servicio, Seleccion, Evaluacion para el
mejoramiento continuo, Formacion en servicio y Remuneracion y reconocimiento.
Para el desarrollo de esta justificacion, se abordan especialmente la Formacion en
servicio y la Remuneracion y reconocimiento, como ejes a los cuales pudiese aportar
un programa académico a nivel postgradual

El Departamento Administrativo Nacional de Estadistica— DANE evidencia a
través de su "“Investigacion de Educacion Formal" que de los 462.317 profesores
vinculados con el Sector Educativo en los diferentes niveles (Preescolar, Basica
Primaria, Basica Secundaria y Media, CLEI y otros modelos), solo 133,455 tienen
formacion postgradual, que corresponde al 28%. Este es un indicador bastante bajo
si se considera que en Finlandia (uno de los 5 paises con mejor desempefio en las
pruebas PISA) se exige al menos el titulo de maestria para ser docente con dedicacion
plena (UNESCO, 2013).
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FORMACION POSGRADUAL EN LOS DOCENTES DEL

250.000 SISTEMA EDUCATIVO COLOMBIANO
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Gréfica 1. Docentes con Formacion Postgradual vinculados al Sector Educativo en Colombia
(2014)

Fuente: Departamento Administrativo Nacional de Estadistica - DANE

El gremio docente en Colombia, en especial, el ubicado en el sector rural que
corresponde al 26% (Departamento Administrativo Nacional de Estadistica-DANE,
2014) (122.669 docentes), se ha visto marginado del acceso a la Educacion Superior,
debido a las dificultades en el desplazamiento a las grandes ciudades donde se
encuentran las ofertas educativas, sumado a los altos costos que esto conlleva. Por
tal razon, se decidid desde la UDES que el programa de formacion disefado
contemplara una metodologia virtual, permitiendo mitigar la barrera de la distancia y
el tiempo, mediante el aprovechamiento de las redes telematicas, ofreciendo al
docente la opcion de capacitacion a nivel de posgrado; y aprovechando, de igual
manera, los programas nacionales de interconexion liderados por el Gobierno
Nacional como el proyecto Compartel y la Direccion de Conectividad del MINTIC
(MINTIC, 2014), y la rapida penetracion de las empresas operadoras de
telecomunicaciones.

De igual manera, la oferta de este programa en la metodologia virtual, supone un
aporte ecologico, al reducir el consumo de papel, tinta, borradores y otros recursos
que requiere la educacion presencial; coherente con la “Politica de cero papel” de la
UDES (UDES, 2014a).

Otro aspecto fundamental para tener en cuenta en el contexto de la calidad
educativa se encuentra asociado a la Remuneracion y reconocimiento, en promedio
los docentes publicos en Colombia devengan un salario mensual 18% inferior al que
devengan profesionales en ocupaciones como la medicina, ingenieria, derecho,
economia, entre otras; con una varianza mucho menor que la de otras
profesiones.(GARCIA et al., 2014). En Colombia, la remuneracion de los docentes del
sector publico esta regulada por el Decreto 1278 de Junio 19 de 2002, que establece
3 grados en el escalafén, cada uno con 4 niveles salariales (A,B,C,D). Los requisitos
para la inscripcion y ascenso estan definidos, entre otros, por la formacion del
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docente; siendo requisito para el maximo nivel la preparacion a nivel de maestria o
doctorado. Estos requisitos dejan ver 2 aspectos: 1) Actualmente, existen en el pais
32.975 docentes con titulo profesional a los que se solicita como requisito un titulo
de especializacion en educacion, y 2) Para continuar ascendiendo en el escalafon se
requiere continuar desarrollando estudios postgraduales de Maestria o Doctorado.
En este sentido, el programa propuesto debia tener como nivel minimo de formacion
la especializacion (caso colombiano) o, de mayor transcendencia, Nivel de Maestria.

La formacion postgradual trae como consecuencia mejoras sustanciales en la
remuneracion docente y su estabilidad laboral. Segun datos del Observatorio Laboral
para la Educacion el ingreso promedio de un especialista en el area de educacion es
un 73% superior al de profesional universitario en la misma area, y el ingreso de un
magister es 20,26% superior al de un especialista, esta tendencia se puede observar
en los ultimos 3 afos. En este panorama nacional, el programa que se propuso
generard un espacio formativo, que ademas de aportar en el desarrollo de
competencias para el mejoramiento docente le permitira al docente del sistema
educativo nacional, mejorar los niveles de ingreso y una mayor estabilidad laboral,
como aporte para la re-significacion de su actividad.

INGRESO PROMEDIO POR TITULACION EN EDUCACION
$3.500.000 - T $3.114.263 $3.249.407
$3.000.000 S
$2.500.000 -
$2.000.000 -
$1.500.000 -
$1.000.000 -

$500.000 -
50 .
2012 2013 2014
M Universitario M Especialista # Maestria

Grafica 2. Remuneracion promedio por titulacion en el drea de Educacion (2014).

Fuente: MEN — Observatorio Laboral para la Educacion

Las politicas nacionales para el uso y apropiacién tecnoldgica

El Ministerio de las Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones de
Colombia — MinTIC, mediante su denominado Plan Vive Digital viene promocionando
el mejoramiento de las condiciones tecnoldgicas y de acceso, los incentivos a la
industria de la produccion de contenidos digitales, el desarrollo de la normatividad
para los proveedores de servicios tecnologicos y de conectividad, entre otras como
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estrategia para que Internet se use de manera efectiva y con sentido (MINTIC, 2013).
Por tanto, la construccion de un ecosistema digital que facilite la modernizacion del
estado y posibilite el acercamiento del estado y de sus ciudadanos, ademas del
crecimiento econémico de la industria de software, constituye el eje principal para
llevar a cabo el Plan Vive Digital. Dicho ecosistema digital plantea 4 componentes:
Servicios, Aplicaciones, Usuarios e Infraestructura, con lineas de accién y metas que
iImpactan directamente tanto los niveles de conectividad como de disponibilidad de
recursos tecnologicos para el sector educativo.

Desde la perspectiva del Plan Vive Digital, se pretende lograr el aprovechamiento
de las TIC por parte de la comunidad, en general, ubicando a las MiPymes y a los
maestros como agentes claves que deben participar en este tipo de programas. Es
alli donde adquiere mayor relevancia el disefio de un programa académico de
postgradual, virtual y ademas orientado a la Gestion de la Tecnologia educativa;
relacionando los aspectos pedagogicos con las herramientas TIC, en una sinergia
enriquecedora. Se espera que el mismo pueda contribuir como apoyo a los esfuerzos
que vienen haciendo el Ministerio de Educacion Nacional, el SENA (Servicio Nacional
de Aprendizaje) y Colciencias (Departamento Administrativo de Ciencia, Tecnologia e
Innovacion.) en términos de la generacion de nuevos programas de capacitacion en
iInnovacion y TIC, formacion profesional de maestros en TIC y Centros de Innovacion
educativa, formacion en ambientes virtuales de aprendizaje, entre otros.

Desde el gobierno nacional se ha propuesto como principal objetivo generar las
condiciones para garantizar el desarrollo educativo del pais mediante principios de
equidad y pertinencia que tiendan a minimizary a reducir las brechas digitales y, por
ende, sociales de los miles de colombianos que se encuentran en sus diferentes
territorios en unas condiciones que no siempre son favorables, propiciando
escenarios para el desarrollo de los potenciales y competencias especificas en un
saber determinado y ciudadano, propendiendo por incrementar la calidad de vida de
todos aquellos que participan en este tipo de procesos de indole educativo con
aplicaciones concretas. La articulacion de estas iniciativas estatales, con proyectos
del sector privado mediante la capacitacion para la aplicacion de TIC, conduciran a
un nuevo escenario donde exista una mayor cobertura y calidad del servicio de
educacion acorde con las tendencias actuales.

Propuesta formativa del programa de maestria en gestiéon de la tecnologia
educativa

Luego de la contextualizacion presentada y de la determinacion de unas
necesidades claras en el ambito educativo, la Universidad de Santander- UDES
propuso, a través de su Facultad de Educacion y del Centro de Educacion Virtual, el
programa denominado: Maestria en Gestién de Tecnologia Educativa como una
opcion de formacion para el profesorado colombiano. La metodologia elegida para
su ejecucion es 100% virtual, o que exige la definicion de estrategias pedagodgicas
pertinentes para este tipo de formacion. De acuerdo con esta orientacion, la mejora
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de la calidad de la educacion, el fortalecimiento de la capacitacion docente, el
mejoramiento de sus condiciones de trabajo, y la incorporacion de las tecnologias de
la informacion y la comunicacion (TIC) en las tareas de ensefianza apuntan en esa
direccion. Estas nuevas tecnologias aportan valiosas herramientas para crear
condiciones de aprendizaje significativo.

Pero debe tenerse muy presente que toda innovacion requiere de un doble
proceso de adaptacion y de aprendizaje por parte de los docentes y éste es el motivo
para que la mera voluntad de mejorar no sea suficiente. Es necesario un esfuerzo
mancomunado entre los docentes y la institucion para lograr los objetivos de
mejoramiento deseados. Esta necesidad interna de cualquier institucion educativa y
su cuerpo docente justifica la implementacion y puesta en marcha de esta Maestria
que permitira el cumplimiento de las metas institucionales de calidad.

Ahora bien, para la descripcion de la propuesta formativa del programa, el
presente documento dara cuenta, de forma sintética, de los siguientes aspectos:

- Perfil profesional y ocupacional.

- Competencias.

- Componentes curriculares.

- Plan de Estudios.

- Ambientes de aprendizaje.

- Formulacion de los ejes de investigacion.

Perfil profesional y ocupacional

En el disefio del programa de Maestria en Gestion de la Tecnologia Educativa
(MGTE) se tuvo en cuenta que sus egresados "logren el desarrollo de competencias
para gestionar proyectos basados en la tecnologia educativa, que aprovechen el
potencial de los ambientes de aprendizaje mediados por Tecnologias de la
Informatica y las Comunicaciones TIC para mejorar la calidad de la educacion en
Colombia”. (UDES, 2014b). En términos particulares se espera que los egresados del
programa puedan:

- Participar en los diferentes escenarios de la sociedad, donde se debatan las
politicas publicas sobre las TIC y su impacto en el ambito de la educacion.

- Analizar los impactosy las potencialidades de las TIC en los procesos de gestion,
ensefanza, aprendizaje y evaluacion en educacion.

- Liderar y orientar el cambio tecnoldgico en instituciones educativas del sector
publico y privado.

- Participar en equipos interdisciplinarios responsables del disefio, desarrollo,
adaptacion, implementacion y evaluacion de la calidad de proyectos educativos que
integren las TIC.

- Desarrollar y evaluar trabajos de investigacion en el campo de la Tecnologia
Educativa.

- Formar parte de comunidades nacionales e internacionales de profesionales
interesados en el campo de educacion mediada por las TIC.

Editorial
CIMTED

Corporgcion



(

En términos ocupacionales, el egresado del programa contara con capacidad de
actuar, entre otros, como:

- Gestor de proyectos de investigacion con implementacion de TIC,

- Asesor de proyectos de implementacion de TIC en el aula.

- Docente en el area de conocimiento especifico de su formacion de pregrado con
la incorporacion de estrategias educativas mediadas por TIC.

- Diseflador de propuestas curriculares y evaluativas en diferentes areas de
aprendizaje.

Competencias del programa

Las competencias planteadas para el programa son:

- Gestiona proyectos de innovacion tecnoldgica en instituciones educativas, que
aportan a la solucion de problematicas de su contexto, con un soporte pedagogico y
didactico acerca del uso de las TIC.

- Desarrolla trabajos de investigacion en el area de la tecnologia educativa, que
asumen una postura interdisciplinaria en el uso de las TIC en coherencia con las
potencialidades y caracteristicas de su contexto.

- Participa en la construccion de comunidades académicas que analizan, discuten
y enriguecen los enfoques para el uso educativo de las TIC.

Componentes integradores del curriculo

La propuesta formativa de la MGTE esta constituida por cuatro componentes, los
cuales se presentan a continuacion:

- Componente de fundamentacion: Permite al estudiante de la Maestria en
Gestion de la Tecnologia Educativa adquirir las competencias del SABER que le
permitan abordar los temas del campo disciplinar de la gestion y del campo
disciplinar de la Tecnologia Educativa y competencias planteados en el plan de
estudios. Este Componente tiene 10 créditos y se desarrolla en 480 horas de trabajo
académico, de las cuales 120 horas son con acompafiamiento docente y 360 horas
de trabajo académico de estudio independiente.

- Componente de Profundizacion: Tiene como proposito ahondar y fortalecer las
competencias disciplinares e interdisciplinares mediante el aprendizaje de los
elementos conceptuales de la gestion y de la Tecnologia Educativa. Este componente
tiene 22 créditos y se desarrolla en 1056 horas de trabajo académico, de las cuales
264 horas son con acompafiamiento docente y 792 horas de trabajo académico de
estudio independiente.

- Componente de Investigacion: El componente investigativo se constituye
ademas en el eje articulador de las funciones de produccion de conocimiento. Este
componente tiene 8 créditos y se desarrolla en 384 horas de trabajo académico, de
las cuales 96 horas son con acompafamiento docente y 288 horas de trabajo
académico de estudio independiente.
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- Componente electivo: El componente electivo consta de 2 créditos académicos
y se desarrolla en 96 horas de trabajo académico, de las cuales 24 horas son con
acompafamiento docente y 72 horas de trabajo académico de estudio
independiente. Los mddulos del componente electivo y de investigacion le dan al
programa la flexibilidad, profundizacion y el complemento y actualizacion
permanente que todo programa académico debe tener. Esta estructura curricular
estd en permanente consulta con la realidad de las diferentes instituciones, los
cambios sociales del pais y las innovaciones tecnoldgicas de la informatica y las
comunicaciones. Se retroalimenta de sus practicas investigativas y profesionales o
en el desempeno laboral de estudiantes y egresados.

Plan de Estudios del programa

Para la propuesta del programa MGTE se ha cuantificado el trabajo del estudiante
a través del concepto del crédito académico, teniendo un total de 42 créditos. Se ha
realizado la distribucion en 10 créditos para la fundamentacion, 22 créditos para la
profundizacion, 8 créditos para la investigacion y 2 para las electivas.
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Figura 1. Plan de Estudios de la Maestria en Gestion de Tecnologia Educativa

Fuente: Campus Virtual UDES (CVDES)

Ambientes de aprendizaje de la MGTE

En la creacion del programa de MGTE se tuvo muy en cuenta que el desarrollo de
competencias es algo complejo que va mas alla de la formacion tradicional, se opta
por la implementacion de acciones pedagdgicas que permiten un aprendizaje
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significativo en diversos ambientes de aprendizaje en los cuales los estudiantes

acceden al conocimiento mediante su trabajo académico con acompafiamiento

docente y su trabajo académico independiente, como se describe a continuacion.

El gje central, en cuanto a los ambientes virtuales de aprendizaje del programa
hace referencia, es la plataforma virtual (tecnoldgica) del CVUDES. La misma esta
disefada para desarrollar el auto aprendizaje por medio de aplicaciones electronicas
avanzadas, con vision de una Universidad en Linea y modelo educativo innovador,
que utiliza las nuevas tecnologias de informatica y las comunicaciones.

El Campus Virtual UDES CV_UDES, como nucleo central del modelo pedagogico,
dinamiza y opera las funciones e interacciones entre los actores del modelo,
mediante la construccion y desarrollo de recursos y programas dinamicos,
participativos y flexibles. La Universidad de Santander -UDES asume la educacion
virtual como una estrategia educativa que se lleva a cabo a distancia, segun un
modelo de adquisicion de competencias, conocimientos, habilidades y destrezas, en
funcion de unos objetivos educacionales, mediante la incorporacion de las
tecnologias de la informacion y de la comunicacion a través de Internet.

Entre las estrategias especificas que tiene la plataforma virtual se encuentran:

- La Agenda de Avance de Aprendizaje (AAA): Es un recurso que se cuenta en cada
uno de los Modulos del plan de estudios del programa académico cursado por el
Estudiante Aprendiente, con una seleccion de actividades de aprendizaje, elaborada
para su comodidad y en respuesta a sus prioridades de estudio. En el proceso de
construccion de estas AAA se considera: (1) Disefio de base de actividades, (2)
Revision de asesor pedagdgico, (3) Borrador AAA, (4) Revision AAA, (5) Ajustes de la
AAA, (6) Publicacion y finalmente (7) Validacion de AAA.

- Libros Electrénicos Multimediales (LEM): Para el desarrollo de cada Mddulo del plan
de estudios de un programa académico, el CV_UDES pone a disposicion de Estudiantes,
Profesores y Tutores, los Libros Electronicos Multimediales (LEM) editados como
completas bibliotecas de consulta de los temas del Modulo que incluyen: el Texto Guia,
documentos anexos, enlaces tematicos, presentaciones multimediales, mapas
mentales, casos y problemas reales prototipo, glosarios y ayudas técnicas y didacticas
para el aprendizaje. En le proceso de disefio de LEM se consideran las siguientes etapas:
(1) Seleccion de experto, (2) Capacitacion metodoldgica del experto, (3) Desarrollo de
contenidos, (4) Revision de entrega, (5) Revision de pares, (6) Disefio grafico de la
propuesta y finalmente (7) Publicacién en plataforma. Se presenta un ejemplo en la
Figura 2.
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Figura 2. Ejemplo de LEM con materiales audiovisuales.

Fuente: Campus Virtual UDES (CVUDES)

- Espacios pedagogicos para tutorias: Los espacios de tutoria se desarrollan a
través de herramientas virtuales, en las cuales se cuenta con espacios de (1)
intercambio de documentos, (2) chat entre tutores y estudiantes, (3) video
conferencias, (4) consultas en bases de datos online, (5) acceso a documentos en
linea y material recomendado.
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Figura 3. Ejemplo de la plataforma virtual — AAA.

Fuente: Campus Virtual UDES (CVUDES)
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Formulacion de los ejes de investigacion

La formacion docente no se pudiese llevar a cabo de forma completa sin
incorporar procesos de investigacion, donde los estudiantes del programa
reconozcan estrategias orientadas a la resolucion de problemas de su entorno. Para
tal fin se han definido los siguientes tres ejes tematicos de investigacion (CVUDES,
2014):

- Incorporacion TIC en el proceso de ensefanza aprendizaje: Este gje tematico se
centra en el uso, y apropiacion de las TIC, dando soporte a las actividades docentes
y a los beneficios obtenidos en el proceso de aprendizaje por pare de los estudiantes,
se puede revisar el estudio del medio en si mismo, el estudio de aprendizaje con el
uso de medios, evaluando las practicas con TIC, las actitudes frente a la
incorporacion TIC, y los procesos formativos en el uso de TIC.

- Incorporacion TIC y su impacto en la imagen organizacional educativa: Analisis
de la relacion TIC con el sistema organizacional, repensando las organizaciones
afectadas por la incorporacion de TIC, donde los procesos se modifican para el uso
apropiado de las TIC, o donde las TIC deben optimizarse para dar respuesta a nuevas
visiones de trabajo organizacional.

- Evaluacion de medios y procesos en organizaciones de educacion: Cuando los
procesos de incorporacion TIC estan en marcha requiere indagarse sobre la
pertinencia de las TIC implementadas respecto del contexto sociocultural y
economico de la poblacion donde se implementan, sobre las mejoras y problemas
qgue provocan los medios en la ensefanza y en el aprendizaje, sobre los planes y
proyectos de formacion del personal docente para la apropiacion de las TIC en sus
labores cotidianas, sobre la asociacion en los planes y la gestion de las
organizaciones educativas.

Estos ejes tematicos son gestionados a través de las labores del Grupo de
Investigacion en Ambientes Virtuales de Aprendizaje y Tecnologia Educativa —
GRAVATE; el cual se encuentra avalado por la UDES y categorizado por el
Departamento de Ciencia y Tecnologia de Investigacion-Colciencias.

Los estudiantes de la MGTE desarrollan el proceso de investigacion en tres fases:
(1) Elaboracion de propuesta de investigacion: Donde se realiza la planeacion de la
tematica de la investigacion, (2) Trabajo de Grado |: Se realiza la organizacion del plan
de trabajo o anteproyecto; determinando los alcances de la iniciativa y finalmente (3)
Trabajo de Grado II: Se gjecuta la propuesta de intervencion y se genera la medicion
de impacto de las propuestas. La experiencia de investigacion se realiza de forma
individual o, segun la complejidad de la propuesta, con un equipo de dos estudiantes-
investigadores.

Impacto inicial de la propuesta formativa

En esta seccion se presenta un conjunto de estadisticas que evidencian impactos
del programa MGTE en la comunidad docente del pais y que se espera, que a un
mediano plazo, redunde en la calidad educativa de los egresados de las instituciones.
Aungue se cuenta con unos primeros resultados motivadores de los avances en la
calidad educativa, determinados de manera puntual en las instituciones donde los
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egresados de la MGTE se han desempefado, es aun muy corto el tiempo para
generar conclusiones al respeto; debido a que los primeros egresados del programa
se han tenido desde 2015.

Fundamentado en la capacidad de la formacion virtual de llegar geograficamente

a muchos lugares del territorio nacional, asi como mediado por una estrategia de
difusion eficiente se ha logrado contar con las siguientes estadisticas de cobertura:

Concepto Descripcién

No. de estudiantes a diciembre de 9450
2015

No. de egresados a diciembre de 2905
2015

No. de departamentos del pais con 32/32
estudiantes activos y/o egresados

No. de municipios del pais con 950/1123
estudiantes activos y/o egresados

No. y nivel de formacion de 621 Especialistas
docentes en banco de elegibles para el 408 Magister
programa MGTE 5 Doctores

Tabla 1. Datos generales de cobertura del programa MGTE en Colombia.

Fuente: Campus Virtual UDES (CVUDES)

El contar con docentes de todos los departamentos del pais ha permitido
intervenir instituciones con gran diversidad de culturas, niveles economicos,
poblaciones, entre otros. A su vez, la interaccion de los estudiantes de la MGTE
(docentes) ha permitido el intercambio de experiencias y practicas que ha permitido
ir un paso mas alla en el desarrollo curricular. Ahora bien, otro aspecto de suma
importancia al momento de resaltar el impacto de la MGTE es el impacto que los
Trabajos de Grado, realizados por los estudiantes, han tenido en sus instituciones
educativas. Estos trabajos son orientados siempre a la investigacion aplicada
recurriendo a estrategias de la investigacion social como el estudio de caso, la
investigacion accion-participacion, entre muchos otros.

Las siguientes estadisticas muestran la distribucion, con varios criterios de
seleccion, de dichos trabajos de grado. La Figura 4 presenta una distribucion de las
experiencias segun el area de conocimiento, mostrando como las investigaciones
han primado en las areas de ciencias "duras” (Matematica, fisica y quimica); asi como
en las areas de humanidades. La Figura 5 evidencia la distribucion segun el nivel
educativo, encontrando una gran cantidad de experiencias orientadas a la basica
primaria y a la basica secundaria, en el contexto educativo colombiano.
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Figura 4. Distribucidn de experiencias segun el area de conocimiento.

Fuente: Campus Virtual UDES (CVUDES)
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Figura 5. Distribucion de experiencias segun el nivel educativo

Fuente: Campus Virtual UDES (CVUDES)

# de
Tipo de Institucion- Ubicacion | experiencias
Rural 1800
Finalmente, L Yrbana 1156

Tabla 2 muestra el gran impacto que esta logrando la maestria en la accesibilidad
de formacion de calidad en el sector rural, muchos de estos docentes que no
pudiesen acceder a formacion posgradual de forma presencial por falta de oferta o
dificultad para desplazamiento presencial a los grandes centros urbanos.
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# de
Tipo de Institucion- Ubicacion experiencias
Rural 1800
Urbana 1156

Tabla 2. Distribucion tipo de institucion segun su ubicacion geografica.

Fuente: Campus Virtual UDES (CVUDES)

Conclusiones y recomendaciones

- El estudio inicial realizado en la presente formulacion permitio evidenciar que
uno de los factores que generan mayores deficiencias en la calidad de la educacion
basica y media en Colombia son los bajos niveles de formacion de los docentes; en
muchos casos por falta de oportunidades para estudios de posgrado o en baja
motivacion por las diferencias salariales con otros profesionales.

- Es importante aprovechar que Colombia cuenta con una infraestructura de red
y comunicaciones que, a pesar de no estar a la vanguardia a nivel mundial, si cuenta
con la cobertura para llegar a la totalidad de las cabeceras municipales del pais. Esto
permite consolidar dos aspectos: el primero es la posibilidad de realizar formacion
posgradual de los docentes a través de metodologias virtuales y en segunda
iInstancia la capacidad de desarrollar intervenciones en tecnologia educativa en las
instituciones donde los estudiantes de la MGTE (docentes) laboran.

- La incorporacion de tecnologia en los procesos de enseflanza-aprendizaje
permite mejorar el desarrollo de las competencias, en diferentes areas de
conocimiento, de los estudiantes. Esto se ha venido evidenciando a través de
cambios paulatinos en los promedios de los estudiantes intervenidos con los
proyectos de investigacion desarrollados en la MGTE, y se proyecta que tenga un
impacto a nivel pais al mediano plazo (dos o tres afios) en la calidad educativa de los
estudiantes de basica y media.

- Las intervenciones que los estudiantes realizan en sus instituciones
educativas, mediadas por TIC, se encuentran asociadas a ejes tematicos de
Investigacion aprobados por la UDES y mediados a través del grupo de
iInvestigacion GRAVATE. Estos ejercicios, que ya superan las 25600 experiencias en
el pais, han generado cambios particulares en los procesos de ensefianza; asi como
en laimagen organizacional de las instituciones.
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Resumen

El presente trabajo de investigacion, busca evaluar las caracteristicas tecno-
pedagogicas de los Recursos Educativos Digitales Abiertos - REDA en consonancia
con las politicas del Ministerio de Educacion Nacional MEN, en cuanto a la mejora de
la calidad de la educacion a través de .la Estrategia Nacional que consolida una
amplia oferta de recursos educativos de acceso publico; elaborados hasta el
momento en la Universidad y otras Instituciones de Educacion Superior IES. El trabajo
investigativo se desarrolla con los estudiantes del programa de maestria en Didactica
de las Ciencias y maestria en Edumatica mediante la utilizacion de los REDA en sus
espacios educativos, como parte de su trabajo de grado. En este articulo se presenta
los resultados de la fase contextualizacion y disefio de instrumentos, en la que los
maestrantes seleccionan y evaluacion los REDA que utilizaran en la mediacion con
sus estudiantes en sus espacios educativos presenciales.

Palabras Claves: Estrategias didacticas, Modelos pedagdgicos, Recursos Educativos
Digitales Abiertos REDA,

Abstract

The present research seeks to evaluate the techno-teaching characteristics of
Open Educational Digital Resources OEDR in line with the policies of the Ministry of
National Education MNE, as for the Improvement of quality of education through the
national strategy that consolidates a wide range of educational resources public
access; made so far at the University and other Institutions of Higher Education IHE.
The research work developed with students of master's program in Science Teaching
and expertise in Edumatica using the OEDR in their educational spaces, as part of
their degree work. This article presents the results of contextualization and
instrument design phase, in which the grandee selected and the OEDR evaluation that
utilized in mediation with their students in their classroom educational spaces is
presented.

Keywords: Didactic strategies, Pedagogical models, Open Educational Digital
Resources OEDR.

Introduccion

El desarrollo tecnoldgico de las dltimas décadas ha venido impulsando
transformaciones estructurales en todos los campos del quehacer humano,
alterando y reconfigurando los procesos sociales sobre los cuales las comunidades
se institucionalizan y desarrollan. La educacion que juega un papel fundamental en
el funcionamiento y comportamiento de las sociedades no es ajena a estos cambios,
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y se ve sometida a un constante estado de reforma, que desde los afios 90 hace que
los sistemas educativos se estén reestructurando de forma permanente.

A nivel regional el proyecto: 2021 metas educativas: LA EDUCACION QUE
QUEREMOS PARA LA GENERACION DE LOS BICENTENARIOS, en materia de TIC
establece: "No cabe ninguna duda de que la introduccion de las tecnologias de la
informacién en el sistema educativo esta teniendo un impacto extraordinario. El
potencial de las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) en la escuela
no se reduce solamente a la alfabetizacion digital de la poblacion. También se espera
que estas se puedan introducir transversalmente en el proceso de ensefanza-
aprendizaje, facilitando la formacion de competencias modernas y mejorando los
logros educativos del estudiantado” (pag. 41)

En el caso colombiano, el reto por mejorar la calidad educativa esta orientado por
los lineamientos de la UNESCO, formulados desde el Foro Mundial de Paris 2002,
donde establecieron los Recursos Educativos Abiertos (REA) como el modelo para la
divulgacion masiva del conocimiento y el fomento de la educacién mediada por las
TIC, politica que diez anos después, en el Congreso Internacional de Recursos
Educativos Abiertos realizado en el 2012 nuevamente en Paris, fue ratificada por los
Estados adherentes con la Declaracion de Paris.

Las politicas trazadas en el Plan Nacional de Desarrollo 2014-2018, en lo
relacionado con la educacion se plantea la siguiente vision: “Colombia sera un pais
conformado por ciudadanos con capacidad de convivir en paz, respetando los
derechos humanos, la diversidad poblacional, las normas, y las instituciones.
Colombia sera el pais mas educado de América Latina en 2025, con un capital
humano capaz de responder a las necesidades locales y globales, y de adaptarse a
cambios en el entorno social, econdomico, cultural y ambiental, como agentes
productivos, capacitados, y con oportunidad de desarrollar plenamente sus
competencias, en el marco de una sociedad con igualdad de oportunidades”. (Pag.
83), para lograr ser el mas educado en Ameérica Latina obliga a desarrollar estrategias
que den viabilidad en lo econdmico, pedagogico, social, normativo; en este sentido, la
calidad en los procesos presentes en el ambito educativo involucra a los actores
intelectuales de los procesos, recursos empleados y formas de abordar las tematicas
que den cuenta en términos de las competencias planteadas por el MEN.

Es obvio que el estado actual de nuestro sistema educativo ha presentado unos
resultados muy bajos en las pruebas estandarizadas internacionales; es por esto que
en el PND 2014-2018 en su pagina 87 expresa: “... uno de los objetivos fundamentales
del sector educativo debe ser mejorar las competencias y los resultados de los
estudiantes en las areas de matematicas, ciencias y lenguaje. En este sentido,
numerosas investigaciones (RAND Corporation, 2013; Fundacion Compartir, 2014)
han corroborado que uno de los principales determinantes de los procesos de
aprendizaje y del desempefo de los estudiantes es el nivel y la calidad de la formacion
docente y las practicas pedagodgicas empleadas en el aula.....", es en este punto de
las practicas pedagodgicas que entra en escena los CIER, mediante la utilizacion por
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parte de los docentes de objetos digitales acordes con las realidades de cada region
y el nivel educativo; en las areas del lenguaje, ciencias y matematicas.

Se presentan una serie de principios diferenciadores que buscan incrementar la
efectividad de los programas e iniciativas que se proponen: Articulacion, Focalizacion,
Regionalizacion, asi como, la Gerencia, Evaluacion y Monitoreo, las diversas acciones
del estado han trazado las rutas metodologicas a seguir en pro de una mejora
sustancial de la educacion en todos sus niveles.

Otro reto planteado por el estado es lo relacionado con la implementacion de las
TIC en los diferentes sectores de la economia y en nuestro caso expresa: "Consolidar
la calidad y cobertura de los servicios TIC, incluidos los terminales que permitan a los
estudiantes y docentes avanzar en el propdsito de mejorar la educacion en Colombia,
asi como un marco institucional que proteja al usuario y fomente la inversion”. (PND
2014-2018, Pag. 171), la posibilidad de contar con los recursos tecnoldgicos en las
aulas de clase, permiten desarrollar nuevas practicas educativas para un nuevo
ciudadano inmerso en un mundo digitalizado.

El Ministerio de Educacion Nacional — (MEN,2012), acogio la politica con la
implementacion de dos programas sectoriales que la desarrollan. Por un lado, la
Estrategia Nacional REDA destinada a la articulacion y coordinacion de esfuerzos de
las Instituciones de Educacion Superior y que ejecuta los procesos con las
universidades, con el fin de centralizar un Unico repositorio nacional de REDA de
acceso libre y construccion colectiva. El sequndo programa es la creacion de los
Centros de Innovacion Educativa Regional - CIER, encargados de desarrollar los
contenidos unificados para el sistema educativo de nivel basico, medio y secundario.
Asi como de capacitar en su uso, implementacion y apropiacion a los docentes del
sector publico.

La Estrategia Nacional de Recursos Educativos Digitales Abiertos dirigida a
Educacion Superior busca:

-Contribuir a mejorar las condiciones de acceso a la informacion y al conocimiento
por parte de las comunidades educativas.

-Fortalecer la capacidad del uso educativo de las TIC.

-Fomentar una cultura en torno a la colaboracion y cooperacion para promover el
Intercambio, reutilizacion, adaptacion, combinacion y redistribucion de recursos
educativos.

-Consolidar una amplia oferta nacional de recursos de acceso publico que aporte al
mejoramiento de la calidad en la educacion. (pag. 116)

Las TIC aplicadas a la educacion facilitan los procesos de aprendizaje, creando
entornos educativos innovadores, permitiéndole al estudiante conocer el mundo real
actual y tener acceso a una plataforma mas rica en informacién y contenidos. (PND
2014-2018. Pag. 112), incrementara la cobertura, garantizando el acceso de todo
nifo y docente del pais a un terminal, y se promovera el desarrollo de mas de 20.000
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contenidos educativos digitales, para transformar las practicas pedagoégicas con el
uso de las TIC"; en la actualidad se tienen un nimero alto de contenidos digitales en
el CIER, Colombia Aprende entre otras instituciones educativas, que a través de sus
repositorios han elaborado objetos digitales segun sus necesidades educativas.

La implementacion de estos recursos en los espacios educativos presenciales
debe darse de manera armonica y acorde con el contexto propio de cada institucion,
respondiendo a las necesidades particulares de cada estudiante y en consonancia
con el PElI'y su modelo pedagdgico, entendiendo a su vez que los REDA tienen
aspectos tecno-. pedagogicos que es necesario comprender para establecer los
cambios en las formas ensefiar y aprender de los docentes y estudiantes al
interactuar con estos recursos.

A nivel local, la Universidad Autonoma de Colombia esta desarrollado una serie de
trabajos a nivel de los programas de Maestria en Didactica de las Ciencias vy
Edumatica, a través de la formacion de docentes investigadores que jueguen un papel
fundamental en la transformacion educativa, con la ejecucién de un importante
numero de investigaciones en la linea de Tecnologias Aplicadas a la Educacion, en la
cual se suscribe la presente investigacion.

En la actualidad, se cuenta con una poblacion de estudiantes que son docentes
de instituciones educativas a nivel medio y superior llevando a cabo su formacion
posgradual, con la Universidad. A estos estudiantes esta dirigido el proyecto, para
evidenciar con su desarrollo los aspectos tecno-pedagogicos de los REDA a nivel de
las instituciones educativas en las cuales trabajan.

En el entorno educativo particular que convoca este proyecto, es posible
establecer una serie de circunstancias problematicas que reclaman del mismo una
solucion. En primer lugar, se tiene una politica nacional para la implementacion y
articulacion de los REDA en los diferentes niveles del sistema., sin embargo, no se
tiene certeza de los cambios en los modelos pedagodgicos de los docentes y
estudiantes que aprenden con estos recursos digitales.

En segundo lugar, se hace necesaria la formacion docente, tanto para el
conocimiento y aplicacion de estos recursos como para el desarrollo de nuevos
recursos digitales educativos complementarios a los ofertados por le MEN en su
modelo. No obstante, mas alla del proceso de formacion en lo relacionado con la
administracion, desarrollo y aplicacion de estos contenidos, surge de fondo la
necesidad de formar a los docentes en procesos, técnicas, métodos y estrategias de
orden pedagogico y didactico para llevar al aula transformaciones estructurales que
mejoren la formacion de los estudiantes, dandole un sentido y un objetivo a la
aplicacion de esta estrategia, en el entendido que la mera presencia de medios y
recursos digitales en el procesos educativo no garantiza un resultado efectivo en el
mejoramiento del procesos o sus resultados.

A manera de sintesis este proyecto busca en esencia dar respuesta a la siguiente
pregunta:

Editorial
CIMTED

Corporgcion



(

.Como cambian los modelos pedagdgicos en docentes y estudiantes cuando
aprenden con REDA?

En cuanto, a los objetivos de la investigacion se tienen los siguientes:
Objetivo general

Evaluar las caracteristicas tecnoldgicas y pedagoégicas de los REDA mediante la
utilizacion por parte de los profesores en los espacios educativos, determinando los
cambios en los modelos pedagdgicos de los docentes y de los estudiantes al
aprender con estos recursos.

Objetivos especificos

-Disefiar e implementar estrategias didacticas mediadas con los REDA en los
espacios educativos de los estudiantes docentes del programa de maestria.

-Fundamentar el analisis tedrico relacionado con los modelos pedagogicos
presentes con el uso de los REDA, tanto, del docente, como de los estudiantes que
aprenden con estos recursos.

-Promover la apropiacion tecno-pedagogica de los REDA en espacios educativos
presenciales.

-Sistematizar la experiencia desarrollada por los docentes que evidencien su papel
iInvestigativo de su quehacer docente.

-Socializar los hallazgos resultados de toda la experiencia investigativa.

Metodologia

La investigacion de enfoque mixto (cualitativa cuantitativa), soportado en un
paradigma socio-critico que contribuya a las transformaciones de realidades
cotidianas del proceso educativo.

Considerando que la investigacion es formativa, los magistrantes participantes
son los protagonistas activos del proceso ensefianza aprendizaje bajo una
metodologia de investigacion accion participativa que permita evidenciar su rol como
investigador, haciendo evidentes las distintas etapas y fases del proceso, asi como,
el disefo de los instrumentos y herramientas necesarias, como estrategias para el
desarrollo de sus competencias investigativas.

Para alcanzar los propositos se desarrollaran las siguientes fases de la
investigacion, algunos de ellas son simultaneos:

Contextualizacién y disefio de instrumentos.

En esta fase, los investigadores principales abordaran la coordinacion del equipo,
para el disefio de los diferentes instrumentos de busqueda, recoleccion y analisis de
fuentes primarias y secundarias, asi como los instrumentos de articulacion,
recopilacion y tabulacion, del trabajo de investigacion.
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Los participantes seleccionaran los REDA de acuerdo a su contexto educativo, los
antecedentes, la forma como se han elaborado, o que pretende alcanzary el enfoque
metodologico y pedagogico que considera permitira utilizar el recurso.

Los estudiantes maestrantes analizaran la problematica, reconoceran las
oportunidades y se sumergiran en la tematica que les permita al final de esta parte,
disenar y validar los instrumentos de analisis necesarios para el trabajo de campo.

Intervencién en aula y seguimiento.

En esta segunda fase, los magistrantes llevaran a sus contextos escolares la
experiencia diseflada para la implementacion de los REDA, aplicando los
instrumentos con sus estudiantes y colegas, segun se haya determinado en la fase
anterior.

Es importante aclarar que esta experiencia se hara en una de las areas definida
por la estrategia, y en el nivel escolar en cual el participante es docente.

Los investigadores principales por su parte, coordinaran las diferentes
intervenciones de aula, armonizando los distintos enfoques metodoldgicos vy
recopilando la informacion pertinente que permita determinar los cambios obtenidos
con la mediacion con el REDA, tanto, en los docentes, como en los estudiantes que
aprenden con estos recursos.

Sistematizacion de la experiencia.

Los datos obtenidos durante el trabajo en aula seran tabulados y sistematizados
mediante herramientas en linea disefiados y dispuestos para tal fin en una plataforma
de aula virtual (Moodle). Con esta informacion y con la aplicacion de los instrumentos
de analisis se obtendran los resultados que permitan evaluar las caracteristicas
tecnologicas y pedagogicas de los REDA determinando los cambios en los modelos
pedagogicos de los docentes y de los estudiantes al aprender con estos recursos.

Los investigadores principales analizaran el comportamiento y resultado de las
propuestas implementadas, asi como sus errores y aciertos, con el fin de obtener
informacion y argumentos para la consolidacion de unos resultados validos y
confiables.

Resultados

A continuaciéon, se presentan las actividades desarrolladas en la fase
contextualizacion y disefio de instrumento: (1) Una primera actividad fue la
inscripcion de los estudiantes de maestria.

En la tabla 1, se presentan los estudiantes identificados por ET, E2,..,E16, cinco
trabajaran en primaria, tres en el ciclo basico, cinco en la media y dos en pregrado.
Estos se inscribieron en linea diligenciado un formulario en Google docs.

Tabla 1. Estudiantes de maestria, area de trabajo del REDA y nivel educativo
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NUMERO ID AREA NIVEL EDUCATIVO
El Transicion (Preescolar) Transicion
E2 Matematicas 2
E3 Matematicas 2
E4 Ciencias 3
E5 Ciencias 3
E6 Lenguaje 5
E7 Lenguaje 7
E8 Matematicas 8
E9 Matematicas 8
E10 Matematicas 10
Ell Matematicas 10
E12 Lenguaje 10
E13 Ciencias 10
El4 Matematicas 11
E15 Programacion Pregrado
E16 Programacion Pregrado

(2) Una segunda actividad fue la contextualizacion a los estudiantes con el
proyecto de investigacion. Se realiza una reunion presencial con los estudiantes
maestrantes, describiéndoles el proyecto y el papel de ellos en este, ademas, se
inscriben en un aula virtual cuya direccion es https://nnavasg.gnomio.com; en este
espacio se diseno el Curso Proyecto Investigacion Davatics 2016.

Es a través de este medio que se realizar el acompafiamiento y monitoreo de la
Investigacion y los estudiantes deben estar realizando las actividades propuestas
que permitan la formulacion de su trabajo de grado, evaluacion de los recursos
digitales, fundamentacion tedrica que les permita escribir su marco teérico, disefo
Investigativo con las técnicas e instrumentos a emplear en su mediacion con sus
estudiantes.

(3) la tercera actividad es la determinaciéon del momento en el que se ubican los
maestrantes de acuerdo a la guia 1: Para saber si se encuentra en el momento de
exploracion, integracion o innovacion conteste las siguientes preguntas en sentido
horario hasta que la flecha lo lleve al momento en el que se encuentra (Ministerio de
Educacion Nacional, 2013, pag. 67).
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¢{Comparto las actividades que
realizo, discuto mis estrategias
y hago ajustes utilizando la
realimentacion que me dan mis
companeros?

Si

NO  irrrrrrrssrrmsssrrssrsrrsssssnssssrssnnnn

¢Puedo usar las TIC por
mi mismo{a)?

7.

élengo criterios para argumentar
|a forma en que la integracion de
las TIC facilita el aprendizaje y
mejora la gestion escolar?

No
Si

¢Soy de los primeros en
adoptar nuevas ideas
provenientes de diversidad de
fuentes?

2.

¢Utilizo las TIC en mis labores
educativas cotidianas?

[ No - Si

N2

3.
¢Entiendo las implicaciones
éticas del uso educativo de las
TIC & inculco su uso responsable
en mi comunidad educativa?

¢Integro las TIC en el quehacer
pedagogico, al PElyala
gestion institucional de manera
pertinente?

. No - Si

J

5. ;Combino diversidad de
lenguajes y herramientas
tecnologicas para disenar
ambientes de aprendizaje que

No respondan a las necesidades
é‘ 58 particulares de mi entorno?

Figura 1. Guia para determinar el momento de exploracion, integracion o innovacion.

De acuerdo a la figura 1, los resultados obtenidos de los 16 estudiantes: 2
estudiantes estan en el momento explorador, 4 estudiantes en el momento de

integracion y 10 estudiantes en el momento de innovacion.

(4) la cuarta actividad es la seleccion de un REDA ubicado en la direccion de
Colombia aprende: http://aprende.colombiaaprende.edu.co/estudiantes2016, como

indica la figura 2.

En el sitio de Colombia aprende estan los contenidos para los ciclos de basica
primaria, basica secundaria, para la media y contenidos inclusivos entre otros. Junto
con estos REDA estan los Derechos Basicos de Aprendizaje — DBA — que orientan la

labor docente.
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Figura 2. Presentacion del sitio donde se encuentran los REDA.

En el caso, de los dos docentes que trabajan con pregrado, ellos elaboraron sus
REDA para la asignatura de programacion.

(5) la quinta actividad es la evaluacion tecno — pedagogica del REDA
seleccionado, por parte de los maestrantes, quienes actuan como expertos
disciplinares; para ello utiliza el instrumento disefiado por Coll & Engel (citado por
Barbera, E. Mauri, T. Onrubia, J.2008, pag. 63).

En la tabla 2, se presenta el instrumento con las categorias, dimensiones y
valoracion del disefio tecnoldgico y pedagogico de los REDA.

Las categorias A y B corresponden a los aspectos tecnologicos, mientras las
categorias C, Dy E a los aspectos pedagogicos, la categoria F es la valoracion global
del REDA; asi mismo para cada categoria existe un conjunto de dimensiones que son
valoradas, segun la dimension que se esté evaluando.

Las escalas de valoracion van de 1 a 5 para las diferentes dimensiones,
cambiando el calificativo segun el caso. Las escalas utilizadas difieren segun el caso;
a continuacion, se presentan las empleadas en el instrumento:

Muy deficiente (1), deficiente 82), Aceptable (3), Buena (4), Muy buena (5).

Muy baja (1), Baja (2), Aceptable (3), Alta (4), Muy alta (5).

Muy inadecuado (1), Inadecuado (2), Aceptable (3), Adecuado (4), Muy adecuado (5).
Nunca (1), Casi nunca (2), A veces (3), Frecuentemente (4), Sistematicamente (5).
Muy escasa (1), Escasa (2), Aceptable (3), Alta (4), Muy alta (5).

En cuanto a los lenguajes considera los siguientes: texto oral, texto escrito,
imagenes fijas, imagenes en movimiento, graficos, cuadros, tablas, esquemas,
mapas conceptuales, simbolos/lenguajes simbdlicos, sonido/musica.

En lo relacionado con los tipos de contenidos abordados por el material hace
referencia a: hechos, datos; Conceptos, principios, teorias, Procedimientos, actitudes,
valores.
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Tabla 2. Categorias, dimensiones y valoracion de los aspecto tecno-pedagdgicos de

un REDA
CATRCOmIAS . | . DaansioNes ] VALORACION” |
Video-Internet-CD
‘Internet (hardware-
SOTIATR): A
A Accesibilidad, Buema (4) —————————————————
B B MO Y R R s T T e e e e e e e e e e e
fiabilidad |Buema®®) = |
By o
No se tuvo acceso
Am@
Video-migeneszudio
Alta (4)
Buena(d)
7Buen§ (4)
B. i Buena (4)
multimedia del material Alﬁ@) """"""""""""
Alta (4)
: Frecuentemente (4)
B.0. Utilizacion combinada de diferentes lenguajes en la si
presentacion de los contenidos
C. Objetivos y
contenidos
'c 5 Densidad de- los comemdos
D. Presentacion, Dl\mondeconpmodeloscom:dosdglmnem! Si
sy R B s A T e PR A S L o S 5
Risosimaly (DEOpirminiin N
comtenidos D.3. Ritmo en la presentacién de los contenidos Adecuado (4)
SRR AR | E.1. Elementos instruccionales presentes en el material |} Frecuentemente (4)
E 3 Estrategias discursiva: y dispozitivos semioticos Frecuentemente (4)
[F. Usos del material en | F.1. Adecuacian del material globalmente considerado | Adecuado (4)
procesos formativos F.1. Calidad del material globalmente considerado Ala(4)
1

En la presentacion, organizacion y secuenciacion de los contenidos se evalla la
correspondencia entre la vision de conjunto del material y su desarrollo efectivo, la
transparencia, visibilidad y claridad de la organizacion de los contenidos del material,
tipos de secuencias presentes, ritmo de la presentacion de los contenidos.

En el tratamiento instruccional de los contenidos se revisa los elementos de
refuerzo de la comprensién de los contenidos (esquemas, graficos, sefializaciones,
animaciones, simulaciones, ejemplificaciones entre otros).

Finalmente, valora en forma global el uso del material en procesos formativos de
autoaprendizaje, espacios formativos presenciales y semipresenciales; asi como, la
calidad del material.

Aunque la complejidad de los contenidos no es alta y los tiempos planificados
para su desarrollo son cortos, cumplen con los DBA. En la figura 3, se ilustra un REDA
titulado: manejo del vocabulario de la comunicacion, se observa que esta constituido
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por: una guia del docente que lo orienta en el tema a desarrollar, una introduccion
animada generalmente con un video introductorio sobre la tematica, los objetivos del
objeto de aprendizaje, el desarrollo con las actividades que el estudiante debe realizar,
el resumen, la tarea para el estudiante y las actividades imprimibles, en caso, de no
contar con recursos informaticos.

(iun) LENGUNJE Q

Manejo del vocabulario en la comunicacion

® @ ®® ® @ ®

Guia del docente Introduccidn Objetivos Desarrollo Resumen Tarea Acividades
Imprimibies

( ? Gula de navegacidn

Figura 3. Materiales del REDA manejo del vocabulario de la comunicacion.

(6) la actividad sexta se realizaron los ajustes y preparacion del REDA para utilizar
en su espacio educativo.

Una vez los maestrantes evaluaron el REDA seleccionado, realizaron los ajustes
en los tiempos que se gastaran en la intervencion, alistamiento de recursos
informaticos (TV, PC entre otros), asi como, los conceptos previos de los estudiantes.

Conclusiones

Con base en los resultados obtenidos y al trabajo realizado en esta fase inicial del
proyecto, se presentan tres conclusiones a saber:

Las competencias TIC de los maestrantes que van a realizar la mediacion con el
REDA, al utilizar la Guia para determinar el momento de exploracion, integracion o
Innovacion en que se encuentran, solamente 2 estudiantes estan en el momento
exploratorio, situacion que requiere de un mayor acompafamiento que permita un
facil desenvolvimiento de estos en sus trabajos con los REDA.

Los REDA que estan al servicio de la educacion basica primaria y secundaria
fueron analizados y evaluados en los aspectos técnicos y pedagdogicos por los
maestrantes con el instrumento de Coll & Engel, considerandolos en términos
generales Adecuado (4), con una calidad Alta (4), como se presenta en la tabla 2, la
densidad de los objetivos y contenidos es Media (3), la complejidad Alta (4).
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La seleccion, analisis y evaluacion del REDA por parte de los maestrantes les
permite una mejor preparacion para tener un manejo adecuado del REDA en su
ambito laboral, en especial con los tiempos y niveles de complejidad que pueden
desarrollar con estos materiales en la fase de Intervencion en aula y seguimiento.

U o
Editorial

CIMTED

Corporgcion



(

Referencias

Coll, C. y Engel, A. (2008). La calidad de los materiales educativos multimedia:
dimensiones, indicadores y pautas para su analisis y valoracion. En Barberg, E., Mauri,
T.y Onrubia, J. (coords.) Como valorar la calidad de la ensefianza basada en las TIC.
Pautas e instrumentos de analisis, 64- 97. Barcelona: Grao.

Colombia aprende. http://aprende.colombiaaprende.edu.co/estudiantes2016

Curso Proyecto Investigacion Davatics 2016. https://nnavasg.gnomio.com

Marchesi, Alvaro. (2009). Las Metas Educativas 2021: Un proyecto iberoamericano
para transformar la educacién en la década de los bicentenarios. Revista
iberoamericana de ciencia tecnologia y sociedad, 4(12), 87-157. Recuperado en 18
de octubre de 2016, de
http://www.scielo.org.ar/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S1850-
00132009000100007&Ing=es&tIng=es

Ministerio de Educacion Nacional. (2012). Recursos Educativos Digitales Abiertos.
Bogota D.C., Cundinamarca, Colombia: ID Impresor. Disponible en:
http://www.colombiaaprende.edu.co/reda/REDA2012.pdf

Ministerio de Educacién Nacional. (2013). Competencias TIC para el desarrollo
profesional docente. Bogota: MinEducacion.

UNESCO. Declaracion de Paris de 2012 sobre los REA. Congreso Mundial sobre los
Recursos Educativos Abiertos (REA). Paris, junio - 2012. [consultado 10 octubre
2016]. Disponible en:
http://www.unesco.org/new/fileadmin/MUL TIMEDIA/HQ/CI/WPFD2009
/Spanish_Declaration.html

Plan Nacional de Desarrollo (2014-2018). TODOS POR UN NUEVO PAIS. Colombia.

Editorial
CIMTED

Corporgcion


http://aprende.colombiaaprende.edu.co/estudiantes2016
https://nnavasg.gnomio.com/
http://www.scielo.org.ar/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S1850-00132009000100007&lng=es&tlng=es%20
http://www.scielo.org.ar/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S1850-00132009000100007&lng=es&tlng=es%20
http://www.colombiaaprende.edu.co/reda/REDA2012.pdf
http://www.unesco.org/new/fileadmin/MULTIMEDIA/HQ/CI/WPFD2009%20/Spanish_Declaration.html
http://www.unesco.org/new/fileadmin/MULTIMEDIA/HQ/CI/WPFD2009%20/Spanish_Declaration.html

Capitulo 3: Estrategias didacticas para el disefio de
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Resumen

En el presente trabajo se expone el disefio de un contenido educativo digital como
herramienta didactica de aprendizaje autbnomo, cuyo objetivo fundamental consiste
en capacitar y guiar a los profesores en el proceso de elaboracion del guidn
instruccional, tiene como fin promovery facilitar el disefio y produccion de contenidos
educativos digitales mediados por TIC para el fortalecimiento de los ambientes
virtuales de aprendizaje. En este se integran conceptos claves asociados las
caracteristicas y componentes de un contenido educativo digital, los integrantes del
equipo de trabajo, sus roles, y funciones, el rol del profesory el proceso de elaboracion
del guion instruccional. Esta compuesto por seis modulos con sus respectivas
actividades y la evaluacion de retroalimentacion.

Palabras Claves: Formacion, contenidos educativos digitales, guion, hipermedia,
ambientes de aprendizaje

Abstract

In present work, show the design of a digital educational content as a teaching
tool for independent learning, whose main objective is to train and guide teachers in
the process of developing the instructional script, aims to promote and facilitate the
design and production of exposed digital educational content mediated by ICT to
strengthen virtual learning environments. This key concepts associated features and
components of a digital educational content, members of the team, their roles and
functions, the role of teacher and instructional development process are integrated
script. It is integrated by six modules, with their respective activities and evaluation
feedback.

Keywords: Digital educational content, story, hypermedia learning environments
Introduccién

Las instituciones educativas normalmente delegan el disefio de contenidos
educativos digitales al profesor; sin embargo, la gran mayoria de ellos no poseen las
competencias en el uso y aplicacion de herramientas digitales. Los contenidos
educativos digitales deben cumplir con una ruta de planeacion, preproduccion y
produccion que involucre a diferentes actores, no es responsabilidad unica del
profesor.

La UNESCO, en el proyecto "Estandares de UNESCO de competencia en TIC para
docentes” (ECD-TIC), afirma: "los docentes necesitan estar preparados para
empoderar a los estudiantes con las ventajas que les aportan las TIC. Escuelas y
aulas —ya sean presenciales o virtuales — deben contar con docentes que posean las
competencias y los recursos necesarios en materia de TIC" (2008).
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Para el disefio y produccion de contenidos educativos digitales existen
numerosas herramientas, algunas de uso libre, generalmente de facil acceso,
flexibles y pensadas para el profesor, sin embargo, el disefio no debe apoyarse
unicamente en la eleccion de la herramienta. La informacion grafica y textual de un
contenido educativo digital debe pasar por un proceso de planeacion, de
jerarquizacion y de articulacion, de tal manera que el contenido educativo digital
responda a una intencionalidad educativa, apunten al logro de un objetivo de
aprendizaje y que su disefio responda a unas caracteristicas didacticas apropiadas
para el aprendizaje (Zapata, 2012). Para que lo anteriormente descrito se haga
efectivo, es necesario elaborar un guion instruccional.

La elaboracion de un guion instruccional exige por lo menos un conocimiento
basico del tema y es a través del contenido educativo digital que se expone en este
trabajo que se pretende alcanzar este objetivo.

¢Cudl es el rol del profesor en el disefio de un contenido educativo digital?

Es aqui precisamente en donde se valida el disefio de este contenido educativo
digital como herramienta didactica para la elaboracion del guion instruccional. Al
profesor se le denomina experto tematico; su funcion primordial consiste en formular
los objetivos de aprendizaje, estructurar los contenidos y formular las actividades de
un tema en particular, posteriormente, a través del guion, debe describir los aspectos
graficos que este debe contener y formular las instrucciones para que personal
capacitado en disefo grafico y multimedia lleve a cabo la produccion del contenido
educativo digital.

Descripcion del contenido educativo digital

El contenido educativo digital denominado “guion instruccional para el disefio y
produccion de recursos educativos digitales”, se disefi¢ con el objetivo de apoyar el
programa de formacion en Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion y al
Departamento de Desarrollo Profesoral de la Direccion de Innovacion y Apoyo
Académico de la Universidad Jorge Tadeo Lozano de Bogota, Colombia, que “tiene
como fin el desarrollo de competencias para la utilizacion didactica y promocion del
uso de las Tecnologias como apoyo y soporte al proceso de enseflanza-aprendizaje
por parte de los profesores de la universidad" (Plan de Capacitacion Profesoral
Universidad Jorge Tadeo Lozano). Este contenido educativo digital acerca al profesor
al diseno y produccion de contenidos educativos digitales a través de la elaboracion
del guion instruccional, facilitando el acercamiento a diferentes conceptos técnicos,
tecnoldgicos y tedricos asociados con este.

Propuesta pedagdgica del contenido educativo digital

La propuesta pedagdgica en la que se desarrolld el RED corresponde al modelo
constructivista y que se enuncia en el documento del Modelo Pedagodgico de la UJTL
(2013, p. 107). A través de una herramienta (andamiaje) el aprendiz construye su
propio conocimiento, actividad que parte de la elaboracion del guion instruccional.
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A través de la propuesta de estrategias de enseflanza y aprendizaje se formulan
actividades que permiten llevar al estudiante a la Zona de Desarrollo Préximo (ZDP),
definida como "la distancia entre el nivel real de desarrollo, determinado por la
capacidad de resolver independientemente un problema, y el nivel de desarrollo
potencial, determinado a partir de la resolucion de un problema bajo la guia de un
adulto o en colaboracion con otro compafero mas capaz” (Vygotsky, 1988, p. 133).
Asi mismo se soporta en el aprendizaje significativo, tipo de aprendizaje que se
enmarca en la corriente constructivista y que consiste en anclar los conocimientos
previos con los conocimientos nuevos de tal forma que la informacion se modifica y
se reconstruye. “"El aprendizaje significativo no es posible sin la predisposicion para
aprender o una actitud de aprendizaje significativa. No puede desarrollarse si no se
dispone de los subsumidores adecuados en la estructura cognitiva” (Rodriguez,
2004, p. 9)

Objetivo del contenido educativo digital y metas

El objetivo consiste en capacitar y guiar a los profesores de la Universidad Jorge
Tadeo Lozano en el proceso de elaboracion del guion instruccional para el disefio de
contenidos educativos digitales, y las metas a alcanzar son: 1) comprender las
caracteristicas y componentes de un contenido educativo digital y los procesos
previos para su disefio y produccion, 2) identificar cada uno de los integrantes del
equipo de trabajo, sus roles y funciones, 3) comprender el concepto de 'guidn
instruccional' e identificar las funciones que cumple en la preproduccion vy
produccién de un contenido educativo digital, y 4) elaborar el guidn instruccional. En
el disefo del contenido educativo digital se contemplaron los siguientes factores:

- Informacion concreta y precisa

- Estructura hipertextual ramificada para facilitar la navegacion entre los
diferentes modulos.

- Actividades que respondieran al objetivo de cada maodulo.

- Evaluacion para llevar a cabo un proceso de retroalimentacion
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Escenario para el contenido educativo digital

El contenido educativo digital se dispuso en el Ambiente Virtual de Aprendizaje
Tadeista (AVATA) dentro de la categoria de recursos educativos digitales
correspondientes a la ruta de formacién docente en Tic:

fFIUTADEO

Recursos Educativos Dgitales
» o e .

Escenario para el contenido educativo digital

Estructura del Contenido Educativo Digital

El contenido educativo digital esta construido en una estructura hipertextual
ramificada (Orihuela y Santos, 1999), en la que se incluyen nodos subordinados para
una mayor interactividad. Posee un nodo principal o de inicio (primer nivel) que da
paso a seis nodos principales (segundo nivel) que corresponden a los seis médulos
que lo componen; de cada uno de estos nodos principales (segundo nivel) se
desprenden nodos de tercer y cuarto nivel.
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El Formato — Eemplo 1

Grafica Ejemplo 2

Componentes Actividad

Hipertexto: Estructura del contenido educativo digital

El contenido esta compuesto por seis modulos y sus respectivos contenidos
subordinados, dos actividades, una evaluacion al final, una encuesta y un formulario

de contacto.

Aspectos tecnoldgicos y técnicos

Este recurso esta construido a través de los siguientes lenguajes de

programacion:

- HTML: sigla que corresponde a HyperText Markup Language (lenguaje de

marcado de hipertexto) a través del cual se construyen sitios web.

- CSS: sigla que corresponde a Cascading Style Sheets (hoja de estilo en cascada)
este lenguaje permite definir y crear la apariencia del documento estructurado en

HTML.

- JQuery: esta basado en Java Script, y permite adicionar animacion e interaccion

a un documento HTML.

- PHP: este lenguaje de programacion permite agregar contenido dinamico a un

contenido web.

En cuanto a los requisitos técnicos, el recurso se disefio de tal manera que sea
compatible con todos los navegadores, solo requiere que el profesor cuente con

usuario y contrasefa institucional para el acceso.

Aspectos graficos y de disefio

El recurso en su inicio permite la entrada a los seis modulos a través de seis

botones:
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El Guion Instruccional

Para ¢l diseno y produccion de recursos educativos digitales

El Recurso
Educativo
Digital

El Gtlon

*Instriectonal

SIeEe
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o homrmed urder &

Nodo de entrada al contenido

Los modulos se organizan a través de los siguientes contenidos: introduccion,
recurso educativo digital, equipo de trabajo, guion instruccional, manos a la obra'y
evaluacion.

Moédulo T — Introduccién

El modulo 1 contiene la bienvenida y la presentacion del recurso, los objetivos de
aprendizaje, el contenido del recurso, los requisitos para su exploracion, los créditos
de quiénes lo disefaron, el enlace a un formulario de contacto y a una encuesta que
mide la calidad y pertinencia del recurso
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El Guion Instruccional I

Para ol disefio y produccion de recursos educativos digitales

Bienvenidos. Esta herramienta didactica de aprendizaje auténomo,
tiene comoe objetivo capacitar a los profesores en ¢f proceso de
claboracidn del gulén instruccional, con el fin promover y faclitar el
diselo y produccién de contenidos cducativos digitales mediados por
TIC pard o fortalecimiento de los ambientes virtudles de aprendizaje.

Objetivos de aprendizaje
Contenido

Requisitos

Créditos

Contactos

Nodo de introduccidén

Mddulo 2 - El recurso educativo digital

El objetivo del modulo 2, consiste en dar a conocer, con ejemplos reales, el
concepto de recurso educativo digital, de tal manera que al llegar al modulo 4 se
entienda de manera clara y objetiva el concepto de guidn instruccional. En este, se
define qué es un recurso educativo digital y como esta compuesto.
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El Guion Instruccional hiomnaied

Para ol disefio y produccion de recursos educativos digitales Digital

El Recurso Educativo Digital

Se¢ denomind Recurso Educativo Digital
(RED) al contenido o material que tiene una
Intencionalidad educativa, apunta 3l logro de un
objetivo de dprendizaje y su diselto responde
unas caracteristicas didécticas apropiadas para ol
aprendizaje. Estd hecho para informar, ayudar
en 13 adquisicién de un conocimiento, reforzar un
aprendizaje, favorecer ¢ desarrollo de una
competencla, facilitar of desarrollo de actividades
de aprendizaje y evaluar conodmientos. Asi
mismo ayuda al aprendizaje de contenidos
conceptuales y facilita 1o adquisicién de

betd S
habilidades procedimentales. Constituye nuevas R 42 e Ao S (‘ 6
formas de representacién multimedial e P 5
enriquecida con imagen, sonido y video, sdlo se s y % 1
requiere de un computador o dispositivo mévil y A ?L,, === W SR
conexién 3 Internet. N3 o 41 R LW =
P NIESEr = oy

Nodo de inicio del médulo 2

Para apoyar esta definicion, se incluyen en la pantalla dos imagenes relacionadas
tematicamente con el tema del guion instruccional, que representan ejemplos de
recursos educativos digitales; al presionar sobre cada una de las imagenes, estas
llevan a un enlace externo en donde se encuentra alojado el recurso. La imagen de
arriba, en la pantalla, es la presentacion de un curso sobre disefio instruccional para
profesores de la Universidad Nacional Auténoma de México (UNAM); este recurso
esta disponible solo para profesores adscritos a la UNAM. La imagen de abajo, en la
pantalla, corresponde a un recurso educativo digital sobre la gestion de objetos
virtuales de aprendizaje que pertenece al Ministerio de Educacion Nacional de
Colombia y el portal Colombia Aprende, este recurso es abierto y se puede explorar
en su totalidad.

En la pantalla 2, del modulo 2, se describen y definen los componentes de un
recurso educativo digital, funcion que corresponde al profesor en su rol de experto
tematico y que debe consignar en el guion instruccional.

Cada una de las imagenes en la pantalla contiene un area sensible que al activarse
despliega la descripcion de cada uno de los componentes.
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El Guion Instruccional £ Rocurso

Educativo
Para ol disefio y produccién de recursos educativos digitales Digital

Componentes de un Recurso Educativo Digital

Después de haber explorado los recursos de ejemplo, pedemos <ondunr quc un rcoumo cducohvo d-qnw tiene
cuatro componcntes oon.cxto contenidos, actividades y evaluadién, g¢

CONTEXTO CONTENIDOS ACTIVIDADES EVALUACION

Nodo subordinado del médulo 2

Médulo 3 - El equipo de trabajo

En el modulo 3, se describen cada uno de los roles que participan en la
construccion de un recurso educativo digital y las funciones que cada uno de estos
roles debe cumplir. En este modulo el profesor identifica su rol, sus funciones como
experto tematico y comprende la importancia del guion instruccional. Asi mismo, y
no menos importante, el profesor identifica que hay otros roles que participan en la
elaboracion de un RED, los cuales cumplen funciones muy importantes y necesarias.
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El Guion Instruccional €1 Equipo

deo Trabajo

Para ¢l disefio y produccion de recursos educativos digitales

Roles en un equipo de produccién de un Recurso Educative Digital
€1 Coordinador

€1 Asesor Pedagdgico

Las funciones que debe cumplir el
experto temitico {profesor) son;

* Flantea los objetivos generales y
espedificos

« Es el autor de los contenidos

* Organiza y estructura ka informacién

* Discfia las actividades

£l Disefador Grifico

€1 Ingeniero Multimedia

Nodo de inicio del médulo 3

En la pantalla 2, del modulo 3, se incluye una actividad interactiva en la que el
profesor debe identificar y relacionar las funciones de cada rol. En la parte superior
se encuentran los personajes que representan a cada rol, en la parte inferior se
organizan de manera aleatoria las funciones de cada uno de los roles. El objetivo de
esta actividad consiste en reforzar cuales funciones corresponden a cada rol, de tal
manera que el flujo de trabajo se desarrolle de forma sincronizada.
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El Guion Instruccional Actividad

Para el disefio y produccion de recursos educativos digitales

Actividad: Ahora le comresponde a usted identificar las funciones de cada uno de los roles del equipo de
trabajo. Arrastre 1as funciones que ¢stdn en la parte inferior de 13 pantalla y suéXelas sobre ¢l rol al que

pertenece, buend suerte.
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Nodo subordinado del médulo 3

La actividad consiste en arrastrar con el puntero cada actividad y llevarla hasta el
rol que corresponde; un globo de texto indicara si es correcto o incorrecto. Una vez
finalizada la actividad de la pantalla emergera un mensaje que indica que ha

concluido la actividad con éxito.

Mdédulo 4 - El guidn instruccional

El médulo 4 define y describe el concepto de guion instruccional, la funcion, el
formato, los factores y pautas para la elaboracion y la consolidacion de contenidos.

U o
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El Guion Instruccional €1 Guidn

Para el disefio y produccion de recursos educativos digitales

Instruccional

El Gulén Instruccional ¢4 un documento que estructura todds las
pantallas de un recurso educativo digital, disefado para ejecutarse en
una plataforma webd o dispositivo mévil, su fermale se basa en
imagenes, similar a un storyboard daematografico, por lo que
también recibe ¢l nombre de storyboard for elearning. Ef guién
Instruccional ¢s ¢l conjunto de procedimientos descritos que orlentan
1 realizacion de un recurso educativo digital. A través de este se
articula 13 tecnclogia, 1a pedagogia y ¢l contenido en un formato que
orientard y describird cada uno de 10s pasos 2 realizarse para 1a
produccién de un recurso educativo digital,

Funcién del Gulén Instruccional

F para la elaboracién del Guibn Instr
C én de C
Adecuacién Pedagbgica

Definicién de las pautas para la elaboracién del guidn Instruccional

Nodo de incio del médulo 4

En la pantalla 2 del médulo 4, se muestra un formato para la elaboracion del guion
instruccional y un enlace externo a un repositorio de formatos para la elaboracion de
un giones. Al ubicarse sobre cada area del formato se maximiza la descripcion de
cada uno de los items que contiene el formato del guion.
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El Guion Instruccional

El Guion

Instruccional

Para el disefio y produccién de recursos educativos digitales

El Formato

Existe una gran variedad de
formatos para la elaboracién
de un guién instruccional,
definirio depende de los
lineamientos institucionales.
En el siguiente enlace
encontrard varios ejemplos,
dée formalos pars L
claboracidn de un Quidn

(nstouccional.

El formato que visualiza, se
construyd especificamente
PArd este recurso educative
digital. Para identificar cada
parte de su estructura y su
funcién, presione sobre cada
Sred del formato para leer b
descripeidn,

o ya

) OOSIONe A
do, presione aqui,

T Lo dot mOaulo 0 ka uredad oe 3

INSUCCIONeS Dara o dsedaoo

Taxio do 3 pantala

Nodo subordinado del médulo 4
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En este espacio el profesor describe los aspectos graficos y auvdiovi-
suales que deben acompafar el contenido textual. El profesor puede
proponer los elementos graficos que se van a integrar a |a pantalia
como imagenes (fotos, ilustraciones, pictegramas, iconos, infografias,
elc.), audio (musica, narracion), videos y animaciones, estas propues-
tas pueden ser utiles para el disefiador grafico en el disefo del mate-
rial educativo digital

Nodo subordinado del médulo 4
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Para este proyecto se disend un formato que surgio del analisis de varios
formatos consignados en el sitio web
http://theelearningcoach.com/resources/storyboard-depot/, de tal forma que
respondiera a las necesidades institucionales y que fuera de facil compresion para el
profesor.

En la pantalla 3y 4 del modulo 4, se exponen 'y describen dos ejemplos de un guion
instruccional ya elaborado y que corresponden al contenido educativo digital que se
presenta en este trabajo; se inserta una imagen de la pantalla original para que el
profesor la identifique y la relacione con la informacion incluida en el formato del
guion instruccional; al ubicarse sobre cada una de las areas del formato la imagen se
maximiza para que el profesor lea con detenimiento como se diligencié cada item.

El Guion Instruccional El Guidn

|
Para ol disofio y produccion do recursos educativos digitales R
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Nodo subordinado del médulo 4

Mddulo 5 - Manos a la obra

El modulo 5 corresponde a la actividad de elaborar el guidn instruccional. Al
presionar sobre la imagen el profesor puede descargar el formato, es un archivo
editable que permite la inclusion de la informacion.
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El Guion Instruccional

Para el disefio y produccion de recursos educativos digitales

e 00 Opening formato_guion_instruccional.doc

Manos
a la Obra

Manos a la obra

Como ha pocido b5 You have chosen to open:
e5%¢ recurso ed &
le compete ¢f rol de formato_guion_instruccional.doc

debe plantear los
desarrollar los conten
informacidn, A
""""""9' ordfico, 38 \wp0r should Firefox do with this file?
Instrucciones para ol
diginal (RED).

which is: Plantilla de Microsoft Word
from: hutp://aidagmz.com

(=) Open with| Microsoft Word (default)
Actividad: Ahora le
profesor elaborar e f 'Save File
A continuadién clija d
Ia asignatura que Do this automatically for files like this from now on.
13 informadidn,

est0 le faciltars el
Tenga en cucn:aqg Cancel e
por cada pantatiy

cducativo digital y quessenD 4_ v 0

secuendia en que irdh aparediendo las pantalas.

Duplique el formato del guidn cuanus veces sea

necesario, debe corresponder al ndmero de pantatiss.

Nodo de inicio del médulo 5

Moddulo 6 — Evaluacion

El modulo 6 corresponde a la evaluacion y esta compuesta por cinco preguntas,
las respuestas asociadas a cada pregunta estan acompafadas con un texto de
retroalimentacion. Una vez finalizada la evaluacion, esta arroja un puntaje y un nivel
de aprendizaje. Las preguntas estan relacionadas con el concepto de recurso
educativo digital y el concepto de guidn instruccional. La evaluacion permite medir la
apropiacion de estos dos conceptos, debido a que son indispensables para la
correcta elaboracion del guion instruccional.
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El Guion Instruccional Evaluacién

Para ol disofio y produccién do recursos oducativos digitalos

Evalue su aprendizaje!!

Este espacio fe permitird medir el aprendizaje adquirido en el recorrido de este recurso
educativo digital

Nodo de inicio del médulo 6
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Conclusiones

Los contenidos educativos digitales, se convierten en una ruta para el aprendizaje
autonomo de los profesores. Las instituciones educativas deben velar por la
formacion de los profesores, brindando herramientas flexibles, versatiles, que
permitan una actualizacion. El disefio del contenido educativo digital que se presenta
en este trabajo parte de la idea no solo de instruir al profesor en el tema de la
elaboracién del guion instruccional, sino también de promover en los profesores el
uso y aplicacion de este tipo de recursos.

La muestra que hizo parte del pilotaje de este contenido educativo digital,
reconocio la importancia del mismo en los procesos de ensefianza aprendizaje al
interactuar con este, pues determinaron que es un facilitador de informacién por
medio de representaciones graficas e interactivas como recurso didactico. Asi
mismo se concluyo que se convierte en una herramienta que apoya al profesor para
llevar a cabo el cumplimiento de las normativas y politicas de la institucion
relacionadas con la implementacion de las Tic en el aula.

Ademas de ser una herramienta de orientacion procedimental, el contenido
educativo digital se convierte en un proveedor de informacion de tipo conceptual,
mas alla de la accion netamente operativa por parte del profesor, permitiendo asi la
formacion integral del profesor.

El proceso educativo es un proceso colectivo donde es necesario utilizar
contenidos educativos digitales para analizar, discutir, asimilar, reformular, proponer
y generar conocimiento que debe ser difundido en la comunidad académica, en bien
de la sociedad y como retroalimentacion a dicho proceso (Zapata, 2012).
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Resumen:

El Tecnoldgico Nacional de México (TecNM) esta constituido por 266 institutos
tecnoldgicos, unidades y centros de investigacion; ofrece servicios de educacion
superior tecnoldgica, en los niveles de técnico superior universitario, licenciatura y
posgrado, en las modalidades escolarizada, no escolarizada a distancia y mixta; asi
como de educacion continua educacion superior y posgrado de manera presencial y
a distancia, mediante un modelo educativo que de escenarios multiples que
proporciona el marco para la adecuacion a las caracteristicas de las diferentes
poblaciones de todas las entidades federativas que se atienden. Se presenta la
experiencia de la produccion colaborativa de recursos educativos digitales, del
aprovechamiento de las tecnologias de la informacién y comunicacion para la
formacion de profesionistas, integrando equipos de trabajo interinstitucionales que
emplean la metodologia de disefio instruccional del TecNM. En una primera fase se
trabajo con 86 docentes de 57 instituciones que aplicaron la metodologia de disefio
de materiales para 34 asignaturas de primero y segundo semestres de 12 planes de
estudio, en los cuales se logro obtener el diseno de 104 recursos educativos digitales
gue se encuentran en fase de produccion y que seran utilizados por mas de 15,000
estudiantes de todo el pais.

Palabras Claves: Recursos educativos digitales, educacion superior tecnolégica,
educacion a distancia, disefo instruccional, trabajo colaborativo.

Abstract:

Tecnoldgico Nacional de México (TecNM) is formed by 266 institutions; offering
campus and online educational programs for graduate and postgraduate degrees
through a multiple scenarios model that adapts to the characteristics of the different
populations being assisted. During the professional training, the experience of
collaborative production of digital educational resources is presented as well as the
employment of information and communication technologies through the integration
of inter-institutional work teams that use the TecNM instructional design
methodology. During the first phase, 86 professors from 57 institutions worked
together on the creation of digital educational resources for 34 subjects from 12 study
programs for first and second semester, accomplishing to design 104 resources that
are currently on the development stage and will be available for more than 15,000
students all over the country.

Keywords: Collaborative work, online education, educational digital resources, higher
technological education, instructional design.
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Introduccion:;

El Tecnoldgico Nacional de México (TecNM) esta constituido por 266 institutos
tecnoldgicos, unidades y centros de investigacion; su objeto es ofrecer servicios de
educacion superior tecnoldgica, en los niveles de técnico superior universitario,
licenciatura y posgrado, en las modalidades escolarizada, no escolarizada a distancia
y mixta; asi como de educacion continua, mediante un modelo de escenarios
multiples (Loaiza Alvarez, 2004) brinda educacion tanto de manera presencial como
a distancia. Dicho modelo proporciona el marco para la adecuacion a las
caracteristicas de las diferentes poblaciones de todas las entidades federativas que
se atienden. Se presenta la experiencia de la primera fase de disefio colaborativo de
recursos educativos digitales, en la cual se trabajo con 86 docentes de 57 institutos
tecnologicos que aplicaron la metodologia de disefio de materiales para 34
asignaturas de primero y segundo semestres de 12 planes de estudio de nivel
licenciatura, en los cuales se logro obtener el disefo instruccional de 104 recursos
educativos digitales que se encuentran en fase de produccion y que seran utilizados
por mas de 15,000 estudiantes de todo el pais, quienes se forman profesionalmente
en educacion a distancia.

Para la integracion de equipos de expertos de cada asignatura se convoco a
docentes de los 77 institutos tecnoldgicos que ofrecen al menos un plan de estudios
en educacion a distancia, estos grupos de expertos integrados en equipos de tres
personas participaron en dos reuniones presenciales, coordinados por el Area de
educacion a distancia de la Direccion de docencia e innovacion educativa del TecNM
y guiados en el trabajo didactico-intelectual por especialistas en metodologia de
disefo instruccional y pedagogia para educacion a distancia, quienes previamente
colaboraron en el disefio del Modelo de educacion a distancia del TecNM; el trabajo
didactico-intelectual para desarrollar los materiales educativos se realizé empleando
la metodologia de disefo instruccional del TecNM en su primer fase de analisis y
diseno, posteriormente se dio paso a la fase de desarrollo que consiste en la
produccion de los recursos digitales trabajando mediante las tecnologias de la
comunicacion, esta aun en proceso, para fortalecer ambas fases se implemento un
diplomado en linea para docentes, disefiado a la par del Modelo de educacion a
distancia. En el siguiente apartado se describe la operacion del Sistema de educacion
a distancia del TecNM y su metodologia para el disefio de materiales educativos
digitales, asi como los resultados obtenidos con su aplicacion.

Antecedentes

México es un pais democratico ubicado en la parte meridional de América del
Norte integrado por 32 entidades federativas, multicultural y cuyo nombre oficial es
Estados Unidos Mexicanos; de acuerdo con datos del INEGI (Instituto Nacional de
Estadistica y Geografia, 2016) cuenta con una poblacion de mas de 123 millones de
habitantes, de los cuales aproximadamente 30 millones son personas entre 17y 29
anos de edad, quienes representan la poblacion potencial a ingresar a escuelas de
educacion superior.
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El contar con profesionistas capaces representa una amplia ventaja para
cualquier nacion, México no es la excepcion en éste tema, la constante busqueda de
mejorar la preparacion de los profesionistas que transformen el pais es una prioridad
gue se sustenta en la amplia oferta educativa a nivel superior que existe en México.
El Tecnoldgico Nacional de México contribuye con el 10% de la matricula de
educacion superior en México, es la institucion que forma al 46% de los ingenieros
mexicanos (Sistema Nacional de Informacion, 2016), su actual modelo educativo y la
estrecha vinculacion con el sector productivo de bienes y servicios han coadyuvado
para que el 70% de los egresados se incorporen al mercado laboral en los primeros
seis meses después de haber concluido su formacién profesional, lo que representa
una gran labor y compromiso hacia todos los jovenes que ingresan a cualquiera de
los 266 planteles y en alguno de los 43 planes de estudio de nivel licenciatura.

Conscientes de la diversidad de necesidades en cada una de las regiones del pais,
la Direccion General de Institutos Tecnoldgicos (ahora TecNM) establecid como
mecanismo “para abatir el rezago educativo existente en la republica" (Direccion
General de Institutos Tecnoldgicos, 1998, pag. 117) el Sistema de Tecnoldgico
Abierto, el cual representa el antecedente de lo que actualmente se conoce y opera
como Educacion a Distancia del TecNM.

Conforme a las politicas educativas nacionales e internacionales, la Direccion
General de Institutos Tecnoldgicos, integro el sistema de tecnoldgico abierto en 1974
con el objetivo principal de ofrecer educacion superior tecnologica a trabajadores que
no disponen del tiempo suficiente para prepararse en un sistema escolarizado, todo
lo anterior represento un paradigma educativo, sin embargo bajo este esquema se
pudo llevar educacion a los rincones de la republica que hasta la fecha no se hubiera
pensado su factibilidad. La sinergia generada en este esquema ha propiciado el
intercambio de informacion, conocimientos y experiencias, que se han visto
reflejadas en el enriquecimiento y ampliacion permanente en la construccion e
imparticion del aprendizaje.

Con base en el articulo 2° del Decreto que crea el Tecnologico Nacional de México
publicado en el Diario Oficial de la Federacion el 23-07-2014, se emite el documento
que busca establecer el marco de referencia y operacion sistémica,
metodoldgicamente sustentado, curricularmente flexible y soportado por las
tecnologias de la informacion y comunicacion, el cual propicie en el estudiante la
autogestion y responsabilidad de su propio proceso de aprendizaje (Tecnoldgico
Nacional de México, 2015, pags. 21-21).

En el inciso | del articulo 2° se establece que el tecnoldgico tendra por objeto,
prestar los servicios de educacion superior tecnoldgica.
En las modalidades escolarizada, no escolarizada a distancia y mixta; asi como
de educacion continua y otras formas de educacion que determine "“EL
TECNOLOGICO", con sujecidén a los principios de laicidad, gratuidad y de
conformidad con los fines y criterios establecidos en el articulo 3° de la
Constitucion Politica de los Estados Unidos Mexicanos;” (Diario Oficial de la
Federacion, 2014).
Enelinciso V se agrega: "Ofrecer la mas amplia cobertura educativa que asegure
la igualdad de oportunidades para estudiantes en localidades aisladas y zonas
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urbanas marginadas, impulse la equidad, la perspectiva de género, la inclusion y la
diversidad” (Diario Oficial de la Federacién, 2014).
En el inciso VIII considera:
Impulsar el desarrollo y la utilizacion de tecnologias de la informacion vy
comunicacion en el sistema educativo nacional, para apoyar el aprendizaje de
los estudiantes, ampliar sus competencias para la vida y favorecer su insercion
en la sociedad del conocimiento (Diario Oficial de la Federacion, 2014).

Por lo anterior, el Modelo de educacion a distancia del Tecnologico Nacional de
México tiene por objetivo establecer las definiciones, directrices y procedimientos
para ofrecer una amplia cobertura educativa, que asegure la igualdad de
oportunidades para estudiantes que radican en cualquier lugar de México y mas alla
de sus fronteras (Tecnoldgico Nacional de México, 2015, pag. 21).

En el periodo escolar 2015 — 2016 en las instituciones que conforman el TecNM
se atendio a una matricula de 556, 270 en nivel licenciatura y posgrado, de los cuales
13,505 son en la modalidad de educacién a distancia (Tecnoldgico Nacional de
México, 2015, pag. 36).

Conforme al Plan Nacional de Desarrollo 2013-2018 (Gobierno de la Republica,
2013) en su numeral VI.3 México con Educacion de Calidad, objetivo 3.2 Garantizar
la inclusion y la equidad en el sistema educativo y las estrategias 3.2.1 Ampliar las
oportunidades de acceso a la educacion en todas las regiones y sectores de la
poblacion y 3.2.3 Crear nuevos servicios educativos, ampliar los existentes y
aprovechar la capacidad instalada de los planteles; razon por la cual el TecNM ha
buscado expandir y mejorar la educacion a distancia con base en las fortalezas
actuales de las TIC's (tecnologias de informacion y comunicacion).

De la misma manera que se aborda en la modalidad presencial, en una educacion
a distancia el actor principal del proceso es el estudiante con todos los elementos
que lo constituyen e interactUan entre si. El modelo de educacion a distancia se da
un alto grado de sinergia, ya que en el ambiente de aprendizaje, se establecen
condiciones para que la interaccion grupal sirva para potenciar el aprendizaje
individual, y cada uno de los integrantes del grupo, sea fuente y beneficiario de los
conocimientos generados e incrementados en forma exponencial (Najera Jaquez,
1993).

De acuerdo con Loaiza (2004) la educacion presencial se da cuando se interactua
en el mismo tiempo y lugar, la educacion a distancia, cuando existe sincronia en la
interaccion, pero los lugares donde se encuentran el facilitador y el estudiante son
diferentes; si se encuentran en el mismo lugar, pero el tiempo es diferente se da
origen al autoaprendizaje y, la educacion virtual cuando lugar y tiempo son diferentes
(ver figura 1)
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Figura 1. Tipos de educacion segun Roger Loaiza (2003)

El modelo de educacion a distancia del TecNM distingue tres tipos de basicas de
personas que se desarrollan en el proceso de formacion profesional: personas que
no tienen acceso en su region a la educacion superior tecnologica, personas que
disponen de tiempo parcial para las actividades de aprendizaje pero en posibilidades
de asistir a la institucion y personas en espacios externos sin posibilidades de asistir
a la institucion (Tecnolégico Nacional de México, 2015, pags. 57-58). Con las
caracteristicas de atencion para cada uno se deben considerar todos los elementos
que conforman el proceso de preparacion profesional (Tecnoldgico Nacional de
México, 2015, pag. 50) como son: programas de asignatura, contenidos educativos,
practicas, reticula, profesores, cuerpos colegiados, actividades complementarias,
servicio social, residencia profesional, especialidades, salidas laterales, proyectos
integradores, = materiales  educativos  digitales,  plataforma  educativa,
telecomunicaciones y unidades de educacion a distancia (ver figura 2).
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Figura 2. Representacion esquematica del Modelo de Educacion a Distancia del
TecNM

La generacion de los recursos digitales se sustenta en los planes de estudio para
el analisis del cuerpo colegiado de los docentes de las diferentes disciplinas para la
construccion de la guia didactica, que es el instrumento de planeacion de las
asignaturas y en el cual se incluye el guion técnico en el cual participan el docente
especialista en la materia, disefador instruccional, desarrollador multimedia y en
desarrollo de web, con la finalidad de presentar los contenidos en materiales
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educativos para ambientes virtuales de aprendizaje, que sean interactivos, dinamicos
y flexibles, pues representan el principal medio de comunicacién dentro del proceso
de enseflanza — aprendizaje para los estudiantes de educacion a distancia (ver figura
3).
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Figura 3. Representacion esquematica para la creacion — produccion de materiales
educativos digitales de Educacion a distancia del TecNM
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Metodologia

El objetivo de este trabajo esta encaminado a marcar los canales de produccion
de materiales que permitan estandarizar las actividades de produccion de materiales,
y a su vez reforzar la colaboracion entre las instituciones que integran el TecNM vy el
aprovechamiento de los recursos disponibles en las mismas.

La metodologia en la que se basa la elaboracion de los recursos educativos
digitales utilizados en el Modelo de educacion a distancia del TecNM (Tecnoldgico
Nacional de México, 2015, p. 71) se desarrolla tomando en cuenta el Modelo ADDIE
que es uno de los modelos comunmente utilizado en el disefio instruccional, su
nombre obedece al acrénimo analize (analisis), design (disefio), develop (desarrollo),
implement (implementacién) y evaluate (evaluacion); que representan las fases de
este modelo (Morales-Gonzalez, 2014, p. 29) (ver figura 4).

’/*'"\\
\

P
Implementacion

Figura 4. Modelo de disefio instruccional ADDIE (2004)

Para fines de implementacion y basado en las experiencias de operacion de
educacion a distancia en diferentes planteles del TecNM, dicho modelo fue adaptado,
agregando la fase de preparacion (inicio), mantenimiento y considerando una
evaluacion constante en cada una de las fases del proceso (ver figura 5).

ANALISIS

DISENO — DESARROLLO PRUEBA

EVALUACION

L

MANTENIMIENTO |
—

Figura 5. Modelo de disefio instruccional ADDIE adaptado al Modelo de
educacion a distancia del TecNM

INICIO

DESPLIEGUE

Del modelo presentado en la figura 5 se desprende el disefo de la guia didactica,
que es considerada la planeacion del curso en el que se contempla el uso de diversos
recursos digitales y cuya metodologia se encuentra concentrada en el documento
denominado guion técnico.

La implementacion del guion técnico se lleva a cabo a través de la convocatoria a
77 instituciones que forman parte del TecNM y que ofrecen diferentes programas en
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la modalidad de educacion a distancia, para participar en el disefio de recursos
digitales.

Por medio del trabajo colaborativo entre expertos de la asignatura, disefiador
instruccional y expertos en tecnologias; la participacion de cada uno de ellos es clave
para una buena construccion de recursos. El equipo de trabajo debe acordar las
especificaciones del recurso a desarrollar, y el experto en la asignatura (docente)
debe clarificar las necesidades académicas que espera, sean cubiertas con el
material que se construira a la par que el disefiador instruccional y los expertos en
tecnologias analizan la viabilidad de construccion y operacion del recurso propuesto
por el docente (Analisis). El guion técnico integrado en el disefio instruccional del
modelo de educacion a distancia del TecNM considera los aspectos principales que
ayudan al docente a aterrizar las ideas de contenido que desea emplear, asi como los
detalles y secuencia que espera aparezcan en el recurso digital.

Dicho guion técnico tiene por objetivo integrar la informacion técnica y de
contenido del recurso que se desea desarrollar, recursos técnicos y humanos que se
estiman necesarios para su desarrollo y mantener un registro del ciclo de vida y
utilidad del recurso, asi como los metadatos que identificaran al mismo.

Dentro de la identificacion del recurso se proporciona informacion sobre la
asignatura en la cual se aplica, competencia a desarrollar, tema en el que se requiere,
fuentes de informacion, titulo, tipo de recurso digital y otras asignaturas en las que
puede ser utilizado el material (ver figura 6).

Datos de identificacion del recurso digital

1) Nombre de la asignatura:
Especifique el tipo de asignatura
Asignatura comun ( ) Clave de asignatura:
Asignatura equivalente ( ) Clave de asignatura Carrera y clave:
Asignatura especifica ( ) Clave de asignatura Carrera y clave:
2) Tema en el que se requiere el recurso: Enliste nimero de temas y/o subtemas:
Tema: ()
Subtema (s): ()
Recurso de evaluacion: ()

3) Competencia especifica del tema

4) Titulo del recurso:

5) Tipo de recurso digital propuesto:

Recurso inédito ()

Recurso existente () Modificado ()

6) Otras asignaturas en las que puede ser utilizado
el material

Figura 6. Datos de identificacion del recurso digital

En la parte de script se especifica la secuencia del recurso, la estructura del
mismo, contenido del elemento (considerando contenido visual y de audio) y los
efectos de animacion e interactividad (ver figura 7).
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SCRIPT

7) Secuencia Contenido
del 8)Estructura del | 9) Audio 10)Visual 11)Efectos de

recurso recurso Fondo T jmagen animacion e

Voz

musical interactividad

Figura 7. Script del recurso digital
En el apartado de recursos necesarios para la produccion se especifica también
el tiempo estimado de produccion (ver figura 8).

Recursos ios para la produccion del recurso digital

12) Recursos humanos:

13) Recursos tecnolégicos:
14) Tiempo de produccidn:

Figura 8. Recursos para la produccion del recurso digital
En metadatos se establece un nombre del recurso de acuerdo a la nomenclatura
establecida en un catalogo para la produccion de recursos digitales para educacion
a distancia, se especifica una descripcion general del material, palabras clave,
formato del recurso digital, autor(es), desarrollador(es), editor(es), derechos de autor
y fuentes de informacion (ver figura 9).

Metadatos

15) Nomenclatura: (Ver ejemplo en
Anexo C, Fase Desarrollo)

16) Descripcién del material:

17) Palabras clave:

18) Formato del recurso digital

19) Autor(es):

20) Desarrollador(es):

21) Editor(es)

22) Derechos de autor:

1=
23) Fuentes de informacién: 2-

Figura 9. Metadatos del recurso digital
Por ultimo, en el ciclo de vida se especifica la version, la fecha de liberacion para

la produccion, estatus, fecha de liberacion y fecha de ultima actualizacion.
Ciclo de vida del recurso digital

24) Version:

25) Fecha de liberacion para
produccién:

Programado
En proceso
26) Estatus: En revision
En correccién
Liberado

27) Fecha de liberacion:

28) Fecha de dltima actualizacion

Figura 10. Ciclo de vida del recurso digital
Al inicio del uso del guion técnico para la construccion de un recurso, el docente,
orientado por el disefador instruccional, debe seleccionar el tipo de recurso digital
que desea emplear en base a la estrategia didactica seleccionada y al tipo de
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contenido del tema para después fragmentarlo y detallarlo en los elementos
descritos anteriormente; la aportacion principal del docente en esta etapa, basandose
en su experiencia al impartir la asignatura, radica en la descripcion detallada del
conocimiento que pretende que el estudiante adquiera, pues las aportaciones
visuales, de audio y de animacion pueden ser complementadas con contribuciones
de los expertos en tecnologias (Disefo).

Una vez completado el guion técnico y revisado por los expertos en tecnologia,
quienes interpretan las necesidades plasmadas por el docente para la adquisicion del
aprendizaje, lo construyen considerando cada detalle descrito en el formato, con la
retroalimentacion continua del equipo de trabajo utilizando las tecnologias de
comunicacion (Desarrollo).

Después de la elaboracion del recurso, es revisado por el docente y disefiador
instruccional para validar la aplicacion del mismo para el objetivo de aprendizaje
perseguido (Evaluacién). Si requiere modificaciones se elaboran hasta que sea
aprobado para su implementacion en el curso (Implementacion).

De septiembre de 2015 a junio de 2016 se implementd la primer generacion del
Diplomado Recursos Educativos en Ambientes Virtuales de Aprendizaje impartido en
linea , como parte de la estrategia para la creacion y produccion de materiales
educativos digitales en el TecNM, con el objetivo de capacitar al personal docente de
los Institutos Tecnoldgicos y Centros en el uso de herramientas especializadas para
el desarrollo y manejo de recursos educativos digitales, asi como la configuracion y
diseio de cursos en ambientes virtuales de aprendizaje, el diplomado se conformd
por 5 modulos y un total de 150 horas de capacitacion (ver figura 11). De los
egresados de la primera generacion de diplomado se integraron los equipos de
expertos que participaron en la elaboracion colaborativa de recursos educativos
digitales en el TecNM.

DIPLOMADO EN LINEA

“Recursos Educativos en Ambientes Virtuales
de Aprendizaje” (DREAVA)
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Figura 11. Diplomado REAVA en linea
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Resultados:

En una primera fase se trabajé con 86 docentes de 57 instituciones que aplicaron
la metodologia de disefio de materiales del TecNM para 34 asignaturas de primeroy
segundo semestres de 12 planes de estudio, en los cuales se logro obtener el disefio
de 104 recursos educativos digitales que se encuentran en fase de produccién y que
seran utilizados por mas de 15,000 estudiantes de todo el pais.

Los planes de estudio que conforman la oferta educativa en educacion a distancia
y para los cuales se realizo el trabajo de disefo, son:

Ingenieria industrial

Ingenieria en gestion empresarial
Ingenieria en sistemas computacionales
Licenciatura en administracion
Ingenieria en agronomia

Contador publico

Ingenieria en desarrollo comunitario
Ingenieria en administracion

Ingenieria informatica

Ingenieria en tecnologias de la informacion y comunicaciones
Ingenieria electromecanica

Ingenieria petrolera

Las asignaturas que se trabajaron de forma colaborativa para el desarrollo de

recursos educativos digitales son:
Fundamentos de investigacion
Calculo diferencial
Calculo integral
Fundamentos de programacion
Matematicas discretas
Tecnologias de la informacion y comunicaciones
Biologia
Desarrollo humano
Dinamica social
Fundamentos de derecho
Quimica
Quimica inorganica
Taller de informatica
Administracion
Agroguimica
Biologia celular
Computacion para ingenieria petrolera
Contabilidad aplicada a la ingenieria
Fundamentos de desarrollo comunitario
Desarrollo humano
Fundamentos de fisica
Fundamentos de gestion empresarial
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Fundamentos de quimica

Geologia petrolera

Dibujo industrial

Introduccion a la contabilidad financiera

Introduccion a la programacion

Taller de administracion

Sociologia rural

Taller de administracion |

Taller de herramientas intelectuales

Tecnologias de la informacion

Matematicas discretas |

Introduccion a las TIC'S

Entre los recursos educativos digitales que se disefiaron se encuentran:

Bancos de preguntas

Wikis en Moodle

Rubricas en Moodle

Videos

Lecturas

Catalogos

Applets

Formularios

Ejemplos resueltos

Presentaciones electronicas

Problemarios

Multimedios

Podcast

Webquest

Lineas de tiempo

Simbologia utilizada

Aplicaciones de software

Test

La primera generacion del Diplomado en Recursos Educativos Digitales aporto

535 profesores capacitados en la metodologia de disefio instruccional del
Tecnoldgico Nacional de México, 108 cursos configurados y desarrollados en la
plataforma educativa Moodle de las asignaturas de los planes de estudio que se
ofrecen, la conformacion de un grupo nacional de instructores especialistas en
educacion a distancia y la articulacion del esquema de Tecnoldgicos de apoyo a la
zona, quienes configuran la nube intertecs, proveen soporte técnico, administracion
de cursos en plataforma y hospedaje para los repositorios de recursos educativos
digitales.
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Conclusiones y proyecciones:

La integracion del trabajo en reuniones presenciales con el uso posterior de las
tecnologias de la comunicacion, permiten el desarrollo de recursos educativos
digitales enriquecidos por los aportes de especialistas de las diferentes regiones del
pais.

Se requiere fortalecer los centros de produccion de materiales del TecNM ya
existentes con especialistas en la produccion de los recursos educativos digitales
desarrollados por los docentes y, crear nuevos centros.

La metodologia disefiada por el TecNM para el disefio de recursos educativos
digitales, esta en un proceso de mejora continua, que integra las aportaciones de los
disefadores instruccionales y la de los docentes.

La formacion de equipos de trabajo para el desarrollo de las asignaturas, permite
maximizar la oferta de la educacion a distancia, al establecer las condiciones para
qgue pueda ofrecerse en todos los institutos tecnologicos, de igual manera tienen la
posibilidad de acceso los estudiantes y docentes de la modalidad presencial.

Se considerd necesario ampliar la masa critica de docentes expertos en las
asignaturas y habilitados para el disefio y desarrollo de recursos educativos con la
metodologia estandar de disefio instruccional del modelo de educacion a distancia,
por ello en junio el 2016 se convoco a la segunda generacion del Diplomado en
Recursos Educativos en Ambientes Virtuales de Aprendizaje en la cual participan
4500 profesores, mismos que se espera concluyan en el 2017.

Dada la magnitud de poblacion docente que participa en el TecNM, la dispersion
de los Institutos Tecnoldgicos, centros y unidades a lo largo y ancho de la Republica
Mexicana, se concibe necesario el desarrollo de un sistema informatico para el
control, sequimiento, desarrollo y actualizacion de los materiales educativos digitales
en primer instancia de los 12 planes de estudio de la actual oferta educativa en
educacion a distancia y en un plazo no mayor a 5 afos de los 31 restantes que
integran los servicios de formacion profesional del TecNM para nivel licenciatura.

Editorial
CIMTED

Corporgcion



(

Referencias:

[1] Diario Oficial de la Federacion. (17 de Noviembre de 2014). Decreto que crea
el Tecnoldgico Nacional de México. Obtenido de
http://www.dof.gob.mx/nota_detalle.php?codigo=5353459&fecha=23/07/2014

[2] Direccién General de Institutos Tecnoldgicos, S. (1998). Cincuentenario de los
Institutos Tecnologicos en México, 1948-1998. México.

[3] Gobierno de la Republica. (17 de Noviembre de 2013). Plan Nacional de
Desarrollo 2013-2018. Obtenido de http://pnd.gob.mx/

[4] Instituto Nacional de Estadistica y Geografia. (17 de Noviembre de 2016).
Instituto Nacional de Estadistica y Geografia. Obtenido de http://www.inegi.org.mx/

[5] R. Loaiza Alvarez. Tipos de educacion [presentacion de Tecnologia Portafolio
Consultores E.A.T.]. Medellin, Antioquia, Colombia, (2004).

[6] B. Morales-Gonzalez, R. Edel-Navarro 'y G. Aguirre-Aguilar, Modelo ADDIE
(analisis, disefio, desarrollo, implementacion y evaluacion): Su aplicacion en
ambientes educativos. En I. Esquivel Gamez, Los Modelos Tecno-Educativos,
revolucionando el aprendizaje del Siglo XXI (pags. 33-46). México: Universidad
Veracruzana, (2014).

[7] E. Najera Jaquez. Aprendizaje Sinérgico. UBAMARI. Durango: Instituto
Tecnoldgico de Durango, (1993).

[8] Sistema Nacional de Informacion. (17 de Noviembre de 2016). Sistema
Nacional de Informacion. Obtenido de
http://www.snie.sep.gob.mx/estadisticas_educativas.html

[9] Tecnoldgico Nacional de México. (Noviembre de 2015). Modelo de Educacion a
Distancia del Tecnoldégico Nacional de México. Recuperado el 10 de octubre de
2016, de TECNOLOGICO NACIONAL DE MEXICO:
http://www.tecnm.mx/images/areas/docencia01/Libre_para_descarga/Modelo_ed
ucacion_a_distancia/Modelo_Educacion_Distancia_TecNM_220116_4.pdf

Editorial
CIMTED

Corporgcion


http://www.dof.gob.mx/nota_detalle.php?codigo=5353459&fecha=23/07/2014
http://pnd.gob.mx/
http://www.inegi.org.mx/
http://www.snie.sep.gob.mx/estadisticas_educativas.html
http://www.tecnm.mx/images/areas/docencia01/Libre_para_descarga/Modelo_educacion_a_distancia/Modelo_Educacion_Distancia_TecNM_220116_4.pdf
http://www.tecnm.mx/images/areas/docencia01/Libre_para_descarga/Modelo_educacion_a_distancia/Modelo_Educacion_Distancia_TecNM_220116_4.pdf

(

La Danza, la Ludica y la Recreacién en el Ambito Educativo para la
reconstruccion de valores.

Gloria Esperanza Gamboa Caicedo y William Alberto Pefia Ramirez

Universidad De Pamplona
Colombia

Sobre los Autores:
Gloria Esperanza Gamboa Caicedo

Est. Doc. Ciencias de la Motricidad Humana (UPEL)Est. Maestria en recreacion.
(UPEL)Magister en ciencias de la actividad Fisica y el Deporte. Universidad de
Pamplona. Especialista en Educacion para la Recreacion Comunitaria. Universidad
de Pamplona. Licenciada en Ciencias dela Educacion Especialidad Educacion Fisica,
recreacion y deportes. Universidad de Pamplona. Licenciada en Educacion basica en
Danza, Universidad de Antioquia, Docente Universidad de Pamplona desde hace 22
anos en las asignaturas de Recreacion y medio ambiente, Teoria de la recreacion,
Danzas Folkloricas, Fundamentos Basicos del Movimiento, Ritmo y Expresion,
Desarrollo de la Creatividad, el juego como elemento pedagdgico, Actividades al aire
Libre, Deporte Universitario, electiva 1V, Proyectos Ludicos, Taller Pedagdgico,
Expresion Corporal y Artistica, Gimnasia Ritmica, Actividades Recreativas, Grandes
juegos, Juegos predeportivos, Aprendizaje y desarrollo motor, Practica Integral.
Directora del grupo de investigacion ciencias del movimiento humano una
perspectiva desde la recreacion, Directora del semillero de investigacion Danlurec
(Danza, ludica, recreacién) adscritos a la vicerrectoria de investigaciones Universidad
de Pamplona. Evaluadora de proyectos de investigacion Redcolsi nodo Norte de
Santander, Par académico, asesora de proyectos de pregrado y postgrado,
supervisora, ponente, tallerista, conferencista y forista a nivel Nacional e
Internacional, con 2 articulos y dos capitulos de libros sobre el tema de investigacion
planteado.

Correo: gloriagambia@unipamplona.edu.co gloespe?8@hotmail.com

William Alberto Pefia Ramirez

PhD. en Bases de la Actividad Fisica y del Rendimiento Deportivo por la
Universidad de Murcia, Entrenador Nacional de Atletismo por la RFEA. Licenciado en
Educacion Fisica, Recreacion y Deportes, Actualmente estoy realizando una
especializacion en Pedagogia Universitaria en la Universidad de Pamplona. Como
profesional, he tenido la experiencia de dar clases extraescolares en la ciudad de
Murcia (mddulo de atletismo) Espafa, de ser entrenador de atletismo y en la
actualidad. También me he desempefie como docente de colegio. Actualmente
laboro con la Universidad de Pamplona, donde he orientado las catedras de
Fundamentos del Atletismo y Estrategias del Atletismo, otras de las funciones que he
desempefado es la de ser entrenador de la seleccion de atletismo de la institucion,

Editorial
CIMTED

Corporgcion


mailto:gloriagambia@unipamplona.edu.co
mailto:gloespe28@hotmail.com

de igual forma he trabajado con la escuela de formacion de atletismo que tiene la
Universidad de Pamplona. Dentro de mi produccion cientifica, tengo dos articulos,
uno sobre la fiabilidad en la medicion del perimetro del muslo y otro de reflexion sobre
la influencia de la danza la ludicay la recreacion en la educacion, he sido ponente con
temas sobre habitos posturales, aqui en Colombia y Venezuela.

Correo: williamalbertol0O@gmail.com

Editorial
( CIMTED

Corporgcion


mailto:williamalberto10@gmail.com

(

Resumen

La educacion ha caido en un circulo vicioso, donde el educador, se ha convertido
en un agente repetidor o reproductivo del conocimiento, donde no se le ha permitido
al educando saber o tener la experiencia de donde o cuales procesos para obtener y
desarrollar esos conocimientos. Se le ha negado el derecho de ser creativo,
productivo e investigador. La dificultad que se ha venido presentando en la
ensefanza, ha permitido la innovacion en los procesos metodoldgicos a nivel
educativo, y utilizando diversos gjes tematicos como la danza, la ludica, la recreacion,
se pueden fijar esos conocimientos, dando pie a involucrar las nuevas tecnologias,
reconstruccion de valores, mayor interaccion social-académica. ;La danza, la ludica
y la recreacion pueden aportar procesos metodologicos que influyen en el
aprendizajey el bienestar de las personas?

Este proyecto plantea como mejorar el aprendizaje en los educandos elaborando
estrategias pedagogicas por medio de la danza, la ludica y la recreacion esta no es
solo bailar es el conocimiento del "YO" de nuestra expresion corporal, de nuestra
Imagen ante la sociedad, de como es nuestra parte psicomotora, de como
lograremos una mejor personalidad mejorando el aprendizaje, compenetrando
totalmente las actividades fisicas y recreativas (danza y ludica ) como fuente de
mejorar el aprendizaje para obtener buenos resultados académicos. Gamboa (2014)
plantea la recreacion como el placer académico aplicado a nuevas estrategias
ludicas pedagdgicas en beneficio del aprendizaje vivencial significativo logrando
emanar felicidad y creatividad en el educando. Es danzar a través de la pedagogia
dando camino a la reconstruccion de los valores.

Palabras Claves: Danza Ludica, Recreacion, Educacion, Valores.

Abstract:

Education has fallen into a vicious circle, where the educator has become a
repetitive or reproductive agent of knowledge, where the learner has not been allowed
to know or have the experience of where or which processes to obtain and develop
that knowledge. He has been denied the right to be creative, productive and
researcher. The difficulty that has been presented in teaching has allowed innovation
iIn methodological processes at the educational level, and using various thematic
axes such as dance, play, recreation, can establish such knowledge, giving rise to
involve the new Technologies, reconstruction of values, greater social-academic
interaction. Can dance, recreation and recreation contribute to methodological
processes that influence the learning and well-being of people?

This project raises how to improve learning in learners by developing pedagogical
strategies through dance, play and recreation. This is not just about dancing, it is the
knowledge of the "I" of our body expression, our image before society, how Is our
psychomotor part, of how we will achieve a better personality improving the learning,
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fully penetrating the physical and recreational activities (dance and play) as a source

to improve the learning to obtain good academic results. Gamboa (2014) poses

recreation as the academic pleasure applied to new playful pedagogical strategies in

benefit of meaningful experiential learning to emanate happiness and creativity in the

learner. It is to dance through pedagogy giving way to the reconstruction of values
Keywords: Recreational Dance, Education, Values.

Introduccion:

La importancia de la danza, la ludica y la recreacion que reviste la formacion de
las nuevas generaciones es substancial, elevar la autoestima de sus estudiantes,
buscando posibles vias que garanticen un verdadero desempefno de éstos, de
manera que alcancen una actitud protagonica en sus diferentes contextos de
actuacion. No se puede olvidar que han sido poco explotadas las posibilidades que
brinda el proceso pedagogico de las escuelas para el enriquecimiento de la labor
pedagogica, dirigida a despertar, en estudiantes y profesores, el interés por buscar
vias de solucion a los problemas educativos que en mayor medida se manifiestan y
subyacen en el propio desarrollo de la escuela. En correspondencia con la necesidad
de explotar aun mas las potencialidades de los estudiantes, la escuela debe ofrecer
competencias acordes a la necesidad para favorecer el protagonismo estudiantil, por
lo que se hace necesario profundizar en las caracteristicas, problematicas vy
posibilidades de las instituciones educativas para contribuir a la formacion y
cualidades positivas en los estudiantes. (Fig.1.)

« COMO SE
DEBE
ENSENAR

* QUE ES LO
QUE SE VA - DONDE LO
A ENSENAR VA

ENSENAR

Figura1. Competencias

Para el presupuesto educativo de la danza, la ludica y la recreacion en el proceso
didactico, es dificil ya que esta relegada tanto en las instituciones y en el curriculo
nacional, hasta ahora se estan realizando estudios del fortalecimiento de la danza en
mejora del desarrollo psicomotor y la desercion estudiantil ; a través de
iInvestigaciones realizadas donde ha dejado establecido, la imperiosa necesidad del
educar con amor, pertenencia, idiosincrasia, con interdisciplinariedad en todos los
campos del conocimiento creando, innovando, involucrandose en el mundo de la
ensefanzay de la expresion corporal que son la esencia del diario vivir, a través de la
danza, ludica y recreacion se genera un fortalecimiento individual e intergrupal, se da
espacio para que ellos sean, crean en si mismo, de sus aptitudes-actitudes, de crear
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una responsabilidad en el camino de su vida generando personas para multiples
cambios pedagogicos.

Ese espacio de movimiento a través de la danza, la ludica y la recreacion es
fundamental para cualquier persona que busque un integro desarrollo, a nivel mental
como fisico; beneficios, bienestar, equilibrio; y ain mas, a los estudiantes que se
preparan con el fin de mejorar su calidad de vida. Y es un beneficio para la persona,
porque al poseer un cuerpo sano, es un bien en si mismo, y gracias a la conjuncion de
las facultades fisicas y animicas consigue el equilibrio. También Beneficia a la
sociedad, ya que, un cuerpo sano trabaja mas y reclama menos que un cuerpo débil y
enfermo. Y como dice el Dr. Cooper (2000) que sea "el método para poner mas afos
en su vida y mas vida en sus afios". Pues se ha comprobado cientificamente que la
actividad fisica nos proporciona una vida mas sana y evita o retrasa una serie de
enfermedades que se relacionan con una vida sedentaria. El ejercicio es el maximo
condicionador de los sanos y la terapia mayor para el enfermo”. Asociacion Médica
Norteamericana. De modo que el movimiento es el mejor anestésico contra
sufrimiento moral o fisico, cuando lo aplicamos a una actividad que encaja con
nuestras condiciones fisicas y con aquel deseo estimulante de perfeccion que todo
hombre, quiere sentir, entonces el movimiento impulsado por el ritmo nos produce un
evidente entusiasmo y un positivo placer fisico.

Es de vital importancia una tendencia hacia la valoracion de nuestro cuerpo desde
temprana edad y su consideracion como objeto de educacion y de expresion de
nuestra identidad, de la necesidad de conservarlo sano y disponible para poder tener
una vida mas equilibrada y placentera, con la capacidad de entender la vida como una
vivencia de disfrute, creacion y libertad mediante actividades fisicas o intelectuales de
esparcimiento. Lo que hace reconocer la necesidad de extender, de ampliar espacios
en los que cualquier persona encuentre alternativas creativas, liberadoras vy
constructivas para su realizacion. Necesarias éstas oportunidades para vivir, aprender
y llevar una vida satisfactoria y productiva, asi como, de encontrar caminos para
experimentar placer, salud y bienestar, una vida plena y significativa.

Marco tedrico y estado del arte

La Interdisciplinariedad en todos los ambitos de la salud y la educacion esta
inmersa en beneficio del desarrollo humano, coadyuvando todos los
saberes(expresién corporal, metodologia, aprendizaje psicomotricidad calidad de vida,
cultura, salud, actividad fisica, estrategias, trabajo, personalidad, folklor, creatividad,
motivacion, movimiento humano, juego, deportes, valores ) implicados en el proceso
académico fortaleciendo diferentes perfiles para realizar propuestas con ideas de
alcanzar un mejor conocimiento,  para involucrarlo con la ciencia viendo dos
caracteristicas fundamentales como son lo racional y el objetivo, lo primero puede
entenderse que esta constituido por conceptos construidos y no por sensaciones, por
lo tanto el punto de partida como el de llegada de una investigacion son las ideas, los
problemas generados por el consumismo actual, que pueden combinarse utilizando
reglas logicas con el fin de producir nuevas ideas. Las necesidades actuales de la
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educacion conllevan a que el docente sea creativo e innovador en la planeacion de sus
procesos pedagdgicos, se debe pensar en la necesidad de la reconstruccion de valores
consecuentemente para humanizar la triangulacion que se conforma con la familia,
educacion y sociedad, donde unificados en pensamiento y accion se codifica la
necesidad de interactuar transversalmente para que en trabajo de equipo se pueda
sostener un mundo limpio de violencia , y de malos habitos que estan deteriorando la
sociedad.

EsTRATEGIA g

(fig. 2) Engranaje transversal educativo

Este engranaje permite rotar constantemente la transversalidad en la ensefianza
con base a estrategias pedagogicas donde el eje motor es la danza, la ludica y la
recreacion, se fundamenta en utilizar el juego como elemento pedagogico en la
enseflanza de todas las asignaturas, las rondas Actividad fundamentada en el
liderazgo de equipo, en la fluidez verbal, la coordinacion, expresion corporal, danza,
memoria, ritmo y movimiento con la destreza de masificar la ronda como alternativa
pedagogica donde todos aportan su sapiencia con amor involucrandose en el
proceso de ser maestro, la ronda desde nuestra infancia ha sido clave para el
desarrollo bio-psico-social , es una manera a través de la recreacion poder involucrar
de una manera activa al estudiante desafiante ante los retos de la ensefanza -
aprendizaje, de ahi laimportancia y la necesidad de involucrar la ronda en el proceso
educativo, NO INTERESA LA EDAD, lo importante es refrescar momentos
maravillosos de una infancia acogedora logrando una transversalidad en el
aprendizaje significativo a través de las vivencias en el crecimiento. El ludizar la
pedagogia atrae sentimientos que convergen la adrenalina en un proceso de
competencias de conocimiento, refresca la memoria revive las ganas de crecer
académica y socialmente. El proceso desarrollado con base a las rondas, es una
prueba clara de como “la ronda" es una estrategia para el educador o recreador,
quienes la pueden tomar como base en el desarrollo de temas propios de los
programas escolares, los cuales, a través de la ronda se dictan en una forma Iudica y
por consiguiente mas atrayente. Otra fase la de ronda es que se puede realizar dentro
o fuera del aula ya sea como una pausa activa, 0 como alternativa de ensefanza
aprendizaje de cualquier area del saber. Battle Rounds Danlurec Unipamplona.
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https://www.youtube.com/watch?v=[RvzuY{fDnxE
https://www.youtube.com/watch?v=4pilDG|TkVY
https://www.youtube.com/watch?v=cC5bQkW9BFQ
https://www.youtube.com/watch?v=8ZRpwh2c66U

Por otra parte, la danza en el sentir pedagdgico ayuda a transformar el ideal de
vivir, ya que fortalece el espiritu, al combinar la danza, la Itdica y la recreacién hay un
encadenamiento de sensaciones, deseos, ilusiones, conocimiento de su propio Ser,
la danza es movimiento, al haber movimiento hay vida y el vivir es encontrar cada
uno su ideal de ser. La danza puesta como expresion corporal, utilizada en cualquier
deporte, al caminar, al leer, al sentir fluye en nuestra persona la sensacion de que se
puede hacer lo inimaginable. De alli que utilizar la danza en el proceso educativo es
fluir, es intercambiar sensaciones introvertidas que por falta de autoestima nunca se
dieron.

La danza es mover el cuerpo de un modo ritmico, puede ser considerada un
movimiento expresivo, sin embargo, no debemos limitar a esta acepcion su trabajo
en el ambito educativo, ya que debe ser un medio mas para conseguir una educacion
integral del estudiante, fomentando a través de ella el conocimiento, aceptacion y
dominio del propio cuerpo, favoreciendo ademas su relacion con el mundo que le
rodea, es decir formandolo tanto desde el punto de vista motor como desde el socio
afectivo. El adolescente se halla inmerso en un periodo evolutivo donde se llevan a
cabo transformaciones profundas a todos los niveles, biolégico, psicologico vy
emocional, que van a conferirle unas caracteristicas especiales de comportamiento
y conducta, por lo que necesitan proyectos educativos diferentes que les lleven a
experimentar la sensacion de trabajo para algo definido y Util. Para Raimondi (1999)
el esquema corporal “una imagen interiorizada de nosotros mismos elaborada en
base a referencias perceptivas, (sensoriales y cenestésicas) que, relacionadas con
las modificaciones ambientales los factores de condicionamiento, descubren
experiencias corporales que quedan registradas por la actividad cortical. Este
esquema es susceptible de continuas reestructuraciones ya que la actividad cortical
lo relaciona con cada nuevo grupo de sensaciones.”

La danza es muy importante en el adolescente debe reconocer su cuerpo y
reapropiarse de él, dominandolo de nuevo a nivel funcional.

-Aumento de la competencia motriz.

-Mejora de la percepcion del esquema corporal.

-Mejora de la coordinacion neuromuscular.

-Desarrollo del sentido espacial.

-Desarrollo del sentido ritmico.

-Mejora de las capacidades fisicas en general.

-Mejora de la capacidad de control postural.
La danza, al ser un egjercicio cuya finalidad no es el rendimiento, sino la estética vy el
placer del movimiento en si, es quiza una de las actividades que permite una mayor
rigueza de combinaciones motrices, que implican un alto nivel de coordinacion
neuromuscular y bio- psico- social La danza mejora de las cualidades fisicas en
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general un despliegue de capacidades fisicas donde se imbrican la coordinacion,
fuerza, equilibrio, resistencia, flexibilidad, velocidad etc.

Caracteristicas de la Danza en el Desarrollo Humano

Antes de mencionar las diversas etapas del ser humano, en relacion al cuerpo, es
menester nombrar algunas posturas referentes a los estudios que existen del cuerpo
humano, en pos de comprender de mejor manera cada una de las caracteristicas de
la danza en el desarrollo humano.

Alo largo de la historia, los estudiosos del cuerpo humano han intentado delimitar
la idea del mismo, partiendo de diversas concepciones neuroldgicas,
fenomenoldgicas y psicoanaliticas. Garcia Ruso (1997) cita a Lain (1989), sefialando
que el cuerpo no es solo fisiolégico, sino psicorganico, siendo el cerebro el érgano en
el que confluye y finaliza toda accion. Por tanto, el cuerpo humano es una realidad
compleja, unitaria y dinamica, caracterizada por que sus propiedades no pueden ser
reducidas a adicion o combinacion de las propiedades de sus partes.

Por otro lado, Lapierre afirma que "el cuerpo es un organismo, pero un organismo
que se percibe a si mismo y esto aflade una nueva dimension que es la dimension
psicologica de la “conciencia”. El cuerpo es el primer medio de percepcion y de
expresion del nino, su primer medio de comunicacion con otro ser humano.

Recreacion

La recreacion una actividad fundamental y de gran importancia para la formacion
de habitos, desarrollo de habilidades y destrezas, no tan solo eso, sino los beneficios
qgue proporcionan para el crecimiento y el desarrollo de la coordinacion motora,
resistencia y colabora con la salud, solo con un elemento tan simple y que debe ser
considerada una herramienta pedagogica para la transformacion educativa. En la
recreacion, no siempre se le ha dado importancia que se le merece como una
actividad formadora de la personalidad del participante, ni menos aun como medio
educativo o procedimiento de ensefianza, podemos observar que la evolucion que ha
tenido la recreacion en las escuelas y las instituciones ha sido muy satisfactoria.

En el proceso de la danza, la ludica y recreacion da pie a ser la base de una
secuencia de fortalezas en todas las variables concernientes a la pedagogia ludica
recreativa, ya que van enlazadas fortaleciendo la una hacia la otra formando un
engranaje de saberes destinados a mejorar el proceso educativo en beneficio de la
sociedad. Segun lo plantea (Gamboa 2011) fig. 3

& & b
PEDAGOGIA LUDICA-
RECREATIVA

Figura 3. Balanza Educativa
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La pedagogia recreativa, es el desarrollo impulsado por la posmodernidad en su
proceso de reflexion y trasformacion permanente, con vision pluralista de
paradigmas que apuntan al estudio de los campos de la recreacion, es por ello, el
movimiento no puede desconocer la animacion ludico expresiva que transciende la
funcion a la recreacion a una dimension de compromiso con la transformacion
cultural que se dan desde la iniciativa de la recreacion a través de estrategias de
animacion. La recreacion educativa manifiesta una inmersion en el ambito maestro-
estudiante, se da la posibilidad de comunicacion, interpretacion, conocimiento,
creatividad reconstruccion de valores, de mucho intercambio en base a propuestas
de rondas y dinamicas enfatizadas en los diferentes contenidos programaticos. Es
por esto lo importante que es el aprendizaje vivencial, donde afloran los sentimientos
y se dejan atras las envidias para situarnos todos a un mismo nivel. La recreacion
educativa podriamos definirla, siguiendo a Cuenca, como un modelo vivencial de
educacion en el ocio, en tanto intervencion educativa a largo plazo, que se basa en
situaciones, vivencias y experiencias formativas relacionadas con el tiempo libre.
Estas propuestas las encontramos tanto en instituciones formales -actividades
extraescolares- como en el ambito no formal -asociacionismo juvenil, etc.-
(2004:148).

FAMILIA

(CREACION @i e couco

NUEVOS
PENSAMIENTOS

9.9

Figura 4. Triangulacién fortalecimiento recreativo.

Larecreacion en el aprendizaje promueve los procesos de formacion que faciliten
y satisfagan la mayor cantidad de necesidades de los estudiantes, aspectos claves
para un desarrollo humano, donde de involucra la familia, los maestros ,disefiando
proyectos de formacion que partan de los intereses, motivaciones y actitudes;
realizando las actuaciones didacticas que faciliten el aprendizaje de una manera
adecuada a esa comunidad; asegurar el pleno desarrollo humano, a través de la
formacion de todas las capacidades personales., logrando un cambio y generando
nuevos pensamientos en pro de la comunidad. Algunos conceptos que soportan lo
anteriormente planteado Fig. 5
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Figura 5. Conceptualizacion
La ludica

Plantea Jiménez V. (2008) “la lidica como experiencia cultural, es una dimension
transversal que atraviesa toda la vida, no son practicas, no son actividades, no es una
ciencia, ni una disciplina, ni mucho menos una nueva moda, Sino que es un proceso
iInherente al desarrollo humano en toda su dimensional dad psiquica, social, cultural
y biolégica. Desde esta perspectiva, la ludica esta ligada a la cotidianidad, en especial

a la busqueda del sentido de la vida 'y a la creatividad humana. "El juego es un camino
natural y universal para que el individuo se desarrolle personal y profesionalmente y
pueda integrarse con mayor plenitud en la comunidad. En nuestra cultura,
actualmente, el juego de calidad contribuye al aprendizaje, felicidad, humanizacion
del individuo y de la sociedad. La ludica como instrumento pedagogico constituye la
potencializacion de las diversas dimensiones de la personalidad como son el
desarrollo psicosocial, la adquisicion de saberes, el desarrollo moral, cognitivo,
metacognitivo, ya que permite la construccion de significados y de un lenguaje
simbodlico mediante el cual se accede al pensamiento conceptual y al mundo social.
Para Bruner (citado por Ortega y Lozano 1996): El juego infantil es la mejor muestra
de la existencia del aprendizaje espontaneo; considera el marco Ludico como un
Invernadero para la recreacion de aprendizaje previo y la estimulacion para adquirir
seguridad en dominios nuevos. El juego es un proceso complejo que permite a los
ninos dominar el mundo que les rodea, ajustar su comportamiento a €l y al mismo
tiempo, aprender sus propios limites para ser independientes y progresar en la linea
del pensamiento y la accion autonoma. La mayor parte del éxito en la labor docente
descansa en la actitud del maestro. Si un maestro, ademas de conocimiento, puede
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irradiar gusto, entusiasmo y conviccion por lo que ensefa, es muy probable que sus
estudiantes se contagien, se encarpeten y se comprometan con el estudio. (fig.4)

Figura 6. Ser ludico
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La crisis actual de la docencia podria explicarse, parcialmente, por la
subvaloracion o ignorancia que sobre la condicion actitudinal del profesor han
asumido las diferentes teorias y modelos pedagdgicos. En todos estos se han
privilegiado, histéricamente, las técnicas para planificar, ejecutar y evaluar el
aprendizaje; el aprendizaje mismo; el contexto Dentro del desarrollo emocional y
psicologico del menor, las actividades de interrelacion son de vital importancia, en
especial a la hora de determinar los futuros intereses del infante y sus cualidades
dentro del entorno social. Es por dicha razon que las actividades de esparcimiento,
durante las primeras etapas del desarrollo del individuo juegan un papel primordial
en la concepcion de una idea base de la sociedad y sus integrantes por parte del
menor. Los juegos permiten al menor acercarse a sus semejantes y de igual forma
eliminar la dependencia que hasta entonces tenian de sus padres, en cuanto a
necesidades psicologicas. Mediante los juegos los nifios se conocen los unos a los
otros y desarrollan lazos afectivos que con el tiempo podran encarnar una gran y
sincera amistad. De acuerdo con lo anterior Zufiga (2008) propone repensar la
pedagogia actual, y descubrir asi lo que la ludica puede aportar y encontrar mejores
respuestas de un mundo moderno que exige cambios veloces para estar preparados.

Sera repensar lo que hoy se hace en la pedagogia para descubrir los aportes con
que la ludica puede contribuir para conseguir la aplicacion de unos criterios mas
acordes con los tiempos actuales en que la velocidad de los acontecimientos vy las
transformaciones exige unos niveles de respuesta casi que inmediatos para estar al
ritmo actual del mundo moderno, con una rapidez no imaginada desde la optica del
contexto tradicional con que todavia analizamos el presente
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Estrategias Pedagdgicas

Son muchos los factores que han contribuido a destacar el papel de las
estrategias de aprendizaje en los Ultimos afios. Por lo tanto, se les considera
como el punto de vista psicoldgico, uno de los recursos mas importantes que los
educadores pueden utilizar para mejorar el aprendizaje de los alumnos. Todo ello
ha contri las estrategias de aprendizaje la base de la pedagogia en la practica
educativa. Asila Universidad Cela (2002: 126) dice:

“Las estrategias son una especie de reglas que permiten tomar las
decisiones adecuadas en cualquier momento dentro de un proceso
determinado...no son otra cosa que las operaciones del pensamiento
enfrentadas a la tarea del aprendizaje. Podemos imaginarlas como las
grandes herramientas del pensamiento puestas en marcha por el
estudiante cuando éste tiene que comprender un texto, adquirir
conocimientos o resolver un problema”

Por consiguiente, la misma fuente le atribuye como caracteristica de una
buena estrategia pedagogica la triple tarea que la accion educativa siempre ha
sofado:

“En este sentido, las estrategias ofrecen a la educacion un nuevo
tipo de tecnologia especialmente eficiente para la intervencion
educativa. Con las estrategias de aprendizaje es posible disefar, con
grandes probabilidades de eficiencia, esa triple tarea que la accion
educativa ha sofado siempre: prevenir, identificando en el estudiante
las estrategias poco eficaces a la hora del rendimiento y cambiandolas
por otras mas eficaces; optimizar, potenciando las estrategias eficaces
ya utilizadas por el estudiante; y recuperar, identificando las
estrategias responsables del bajo rendimiento o ayudando a utilizarlas
mejor si se habia hecho mal uso de las mismas.

Por ultimo, las estrategias promueven un aprendizaje auténomo,
independiente, de manera que las riendas y el control del aprendizaje vaya
pasando delas manos del profesor a las manos de los alumnos. Esto es
especialmente provechoso cuando el estudiante es ya capaz de planificar,
regular y evaluar su propio aprendizaje, es decir, cuando posee y domina las
estrategias de aprendizaje llamadas meta cognitiva".

Educacién y Danza:
"El objetivo de la danza, la ludica y la recreacion en la educacion es
ensefar a los nifios, jovenes y adultos ser mejores seres humanos”

Se debe partir de la base en que todos nosotros tenemos un grado de
convencimiento (a lo menos sdlido respeto al rol definitorio que cumplen
los lenguajes artisticos en la perspectiva de formar “integralmente” a las
personas y cuando las publicaciones de nuestra reforma educacional
hablan de desarrollar la identidad personal, de valorar la diversidad de
formar personas creativas y criticas que manejen la incertidumbre y se
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adapten a los cambios en el conocimiento, tendrian que estar incluyendo
conceptualmente lo que nosotros hacemos :La Danza.(movimiento).

La danza, la Iudica y la recreacion en el aula o fuera de esta, es un
instrumento inmejorable y de gran fuerza motivadora para que maestros y
maestras, pongan en accion concreta los objetivos y suefios de la reforma,
enfocada hacia el trabajo de una construccién integral de la educacion,
donde los actores del sistema educativo son quienes van forjando sus
aprendizajes, a partir de si mismos. Ahora bien, es importante sefalar que
son los docentes quienes se apropian de aquellas herramientas, en funcién
de una mejora del proceso Ensefianza-aprendizaje. Es decir que son los
encomendados de idear nuevas y reales estrategias de ensefanzas,
orientadas de manera ludica y pertinente, con el serio fin de promover
aprendizajes significativos. Asi como la plantea Ausubel D. (1989)
sefialando que éste se darg, solo cuando lo que se trata de aprender, se
logra relacionar de forma sustancial y no arbitraria con lo que ya conoce
quien esta aprendiendo, vale decir, que los profesores y profesoras se
apropien de aspectos relevantes y preexistentes de las estructuras
cognitivas de los pequefos, llevando asi, los aprendizajes de forma mas
significativa.

Se entiende que las propuestas de nuevas metodologias de trabajo,
dentro y fuera del aula, favorecen al desarrollo de las capacidades en los
educandos, explorando la infinidad de habilidades que los educandos
poseen. Es por ello y por medio de la danza, como herramienta pedagogica
para el desarrollo psicosocial de los nifios y niflas, se mejoraran aspectos
de la cotidianidad y la personalidad.

Otro momento importante en la ampliacion de este proyecto es la inclusion
de las actividades recreativas en las personas con discapacidad ya que los
procesos pedagogicos van mas alla de las murallas de las instituciones
educativas, los proyectos recreativos en diferentes comunidades (social y
familiar) encierran un poderio de felicidad y trabajo en equipo, lo Unico que se
necesita es amor, pertenencia Y liderazgo para compartir lo que cada individuo
lleva dentro de su ser, nos da miedo ensefiar a personas con discapacidad
cuando no se tienen los estudios o perfiles adecuados, pero incorporando la
danza, la ludica y la recreacion se establecen eslabones de conocimiento y
enseflanza, se intercambian habilidades y aptitudes generando nuevas
expectativas de aprendizajes significativos vivenciales. Es de suma importancia
destacar que la discapacidad es una condicion inherente al ser humano, por lo que
esta presente a lo largo del ciclo de vida, esto aumenta la vulnerabilidad de este grupo
poblacional y explica las diferentes causas, por las que se ven excluidos en muchas
maneras incluyendo el ambito deportivo, recreativo, y educativo en el cual se ven en
desventaja al no ser incluidos en equipos regionales o en el gimnasio, en un salén de
clase, no obstante, esta poblacion se ve cohibida de asistir a actividades recreativas
ya que no son "aptos” para estas o los recreacionistas no se hacen "responsables”
de lo que les pueda suceder.
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Considerando la realidad de la educacion formal, no formal e incluyente en nuestro
pais y la importancia que tiene el juego en el desarrollo del aprendizaje, podemos
sefalar que esta actividad ludica no es valorada como una estrategia de aprendizaje
sino como una forma de entretencion usada en los tiempos libres. Esto nos insta a
indagar en los juegos de educandos, con el objeto de identificar elementos que nos
permitan elaborar propuestas pedagdgicas, en base al juego y desde un enfoque
interaccionar de la comunicacion humana, de forma tal de corroborar su efectividad
en el logro de los aprendizajes escolares. Asi entendido, se pretende proponer nuevos
modos de hacer dentro de un determinado contexto educacional, en pro de
aprendizajes mas significativos y contextualizados. La Recreacion es un peldafio
para poder escalar en el proceso educativo, una manera a través del juego didactico
de establecer paradigmas de aprendizaje en evolucion acaparando la atencion del
estudiante con o sin discapacidad.

La Recreacion es el gje fundamental para la estimulacion de todos los sentidos,
es el hilo conductor de sensaciones capaces de hacer vibrar el alma, de ahi la
necesidad de todos los maestros de sembrar, de innovar, de desarrollar la creatividad
para la a afloracion de ideas donde todo converja en hacer feliz a cada individuo. No
es mandar a hacer es dar paso a paso una dinamizacion colectiva con estrategias
pedagodgicas en base a la danza (estimulacion corporal) la Itdica (emociones) y la
recreacion ser feliz. Es increible como hoy en dia, en pleno sigo XXI existan seres tan
retrogradas apartando a una persona con discapacidades ya sean cognitivas o
mentales solo por el hecho de un sentimiento de superioridad o creer que estas
personas no estan a la altura de las actividades que puede realizar una persona sin
discapacidades. Haciendo un proceso comparativo de los seres humanos con alguna
discapacidad y logran alcanzar metas increibles en su vida personal, como social,
(campeones mundiales, mejores artistas, pintar con la boca, pie, codos etc., caminar
sin piernas, escribir sin manos, es increible...... y los que nos llamamos normales no
somos capaces de alcanzar metas tan sencillas de reconstruir los valores......
ientonces quién es la gente discapacitada®...

- RECREACION '
EDUCATIVA

[ vs
‘ \_ PERSONAS CON '
/ " DISCAPACIDAD

Figura 7. Recreacion + discapacidad

Los derechos humanos vy la discapacidad implican revisar conscientemente la
ideologia que cada ser, como la cultura, la tecnologia, la ética para verificar si todos
estamos caminando en la misma direccion, debemos buscar formas de intervencion
que den el trabajo interdisciplinar que ella necesita para darle solucion a esta gran
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prioridad de inclusion de la discapacidad en toda su extension. Es asi por gjemplo
como en el decreto 470 de 2007, "Por el cual se adopta la Politica Publica de
Discapacidad para el Distrito Capital”, ha sido cuestionado pues las personas en
condicion de discapacidad no estan accediendo a actividades recreativas ni
deportivas, por diversas razones, en los debates atribuidos a este tema, se
encontraron razones como: falta de espacios para poder realizar actividades
deportivas y recreativas, y ademas de esto, la imposibilidad de acceder a este tipo de
sitios, esto sin contar que los pocos sitios accesibles y de alguna manera aptos han
ido disminuyendo considerablemente en los ultimos dos afios desde que fue
propuesta e impuesta la politica publica de recreacion y discapacidad. En Colombia,
sus condiciones de vida se encuentran en su gran mayoria con necesidades basicas
insatisfechas

El aprendizaje vivencial por medio de juegos didacticos, encauza a dejar a un lado
la globalizacion, el sedentarismo, se revive la nifiez, nace el por qué, para qué de las
cosas, adula el alma, estimula el pensamiento y la creatividad, afianzando
nuevamente el querer por hacer e involucrandose en una vida educativa llena de
expectativas aportando sus ideales en compania del maestro. Para ser un excelente
lider de este cambio educativo se necesita avanzar de la mano con el estudiante y la
familia. La tecnologia ha invadido nuestro quehacer diario, a tal punto que no deja
pensar, se pierde el respeto con los demas, si comemos, se esta ahi con el celular o
en el chat, si se esta dictando una clase interrumpe la oratoria, si se necesita
referentes tedricos no se va a la biblioteca porque se cree que encontramos todo en
Google y para completar en la familia no hay comunicacion ya que todos estan en
linea pero con otros. En definitiva y segun Ortega (1990), la riqueza de estrategias que
permite desarrollar hace del juego una excelente ocasion de aprendizaje y de
comunicacion, entendiéndose como aprendizaje un cambio significativo y estable
que se realiza a través de la experiencia. Es logico pensar que dadas estas
posibilidades estemos ante un método didactico y una estrategia que permite una
mas adecuada educacion en la diversidad (Bautista Vallejo y Moya Maya, 20071).
La elaboracion de juegos didacticos con material reciclable es un danzar con el
desarrollo de la creatividad, es adentrarnos en sentimientos comunes de nostalgias
de un aprendizaje que no tuvo final, porque nunca se aprendid, el estudiante
amparado en su sabiduria elabora dia a dia su juego con materiales que dia a dia son
utilizados por ellos mismos, donde se valora lo que ya no sirve para darle un buen
uso para la ensefanza. La ubicacion en U dentro del aula de clase hace que todos los
estudiantes sean visualizados constantemente por todos y cada uno de los que alli
estan, esto hace que se forme un equipo de trabajo con mucha fortaleza e integracion
en aprendizajes colectivos, todos tienen la misma oportunidad. Al Respeto: Gamboa,
(2013). Es danzar a través de la pedagogia dando camino a la reconstruccion de los
valores. Cuando se convierte aquellos espacios de tiempo libre en danza, ludica y
recreacion no se ha perdido nada, ni ha desperdiciado su valioso tiempo ya que lo ha
ocupado en su propio proceso de aprender, porque al interactuar con otros y con su
entorno ha adquirido algun aprendizaje para su vida que le llevara de una u otra forma
al cambio ya sea en su forma de ver la vida, 0 en la manera de relacionarse con los
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demas. A través de la Recreacion, la danza, y la Iudica se construye un mundo
educativo lleno de tolerancia, respeto y pasion por el conocimiento.

Objetivo General

-Contribuir a optimizar el proceso de aprendizaje significativo en los
nifos, jovenes y adultos por medio de estrategias pedagogicas con la
danza la ludica y la recreacion en la ciudad de pamplona.

Objetivos Especificos

-Establecer los conocimientos reales de las actividades académicas vy
recreativas de la danza, ludica y recreacion que se practican en cada
institucion educativa para mejorar el aprendizaje de los educandos dentro
y fuera del aula.

-Diagnosticar sobre las necesidades e intereses de los nifios, jovenes y
adultos en las estrategias pedagodgicas utilizadas en su ambito
educativo.

-Elaborar estrategias pedagdgicas en base a la danza, la ludica y la
recreacion como medio de corregir el aprendizaje de los educandos y
permita ser agente de recuperacion de todas sus habilidades
psicomotoras —cognitivas-sociales para el logro de sus valores que son
el reflejo del alma.

-Aplicar las estrategias pedagogicas de danza, ludica y recreacion para el
mejoramiento del aprendizaje dentro y fuera del aula con soporte
especifico dispuesto para su ejecucion.

-Inspeccionar y valorar las estrategias pedagogicas determinando los
detalles eficaces de los estudiantes para el compromiso frente a la
educacion.

Metodologia

Segun Arias (1997): es la estrategia general que adopta el investigador para
responder al problema planteado. Este proyecto esta soportado en un disefio de
campo que segun el mismo autor es aquella que consiste en la recoleccion de datos
directamente de los sujetos investigados, o de la realidad donde ocurren los hechos
(datos primarios), sin manipular o controlar variable alguna, es decir, el investigador
obtiene la informacion, pero no altera las condiciones existentes. Segun la naturaleza
de la investigacion es un estudio de tipo descriptivo, el cual define Arias, (1999: 46), ast:
“consiste en la caracterizacion de un hecho, fenémeno o grupo con el fin de establecer
su estructura 0 comportamiento.

El problema objeto, serd ayudar a los estudiantes (nifios, jovenes y adultos) a
mejorar su aprendizaje involucrando como eje las estrategias pedagodgicas en base a
la danza, la ludica y la recreacion, esta investigacion esta soportada por el bajo nivel
estudiantil encontrado en Pamplona, donde lo estan influenciando todas las
tecnologias que hoy en dia envician a todos los nifos. Este proyecto se basa en la
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comprension sobre la actividad fisica, la recreacion, la danza y sus diferentes
estrategias metodoldgicas para el mejoramiento del aprendizaje en el ambito
educativo con la reconstruccion de valores y las estructuras que hasta el momento
han sido cotidianas, se quiere lograr dinamizar el ambito de ensefianza de todas las
areas dentroy fuera del aula siendo la educacion el motor principal para lograr formar
educandos activos y que aporten a la sociedad un mundo mejor.

Tipo de Investigacion

La presente es una investigacion de caracter cualitativo, con un tipo de Accion-
participacion pues como lo indica Murcia (1992:13), “se busca un conocimiento
practico que surge de la comunidad participante y, especialmente de la poblacion
independientemente de su nivel educativo, con la finalidad de descubrir las causas de
la problematica que la afecta”. Mas adelante el mismo autor nos manifiesta que las
caracteristicas mas importantes de la investigacion accion-participante son:
“involucra los grupos sociales en la generacion de su propio conocimiento y en la
sistematizacion de su propia experiencia; originando en ellos un proceso de
transformacion social; gira alrededor de un problema, producto de una necesidad
sentida, por un grupo particular, en su espacio limitado, en un tiempo dado y en un
contexto concreto”.

En este sentido amplio, la investigacion accion participante para Martinez, (2000), es:
“el Unico indicado cuando el investigador no solo quiere conocer una determinada
realidad o un problema especifico, sino que desea también resolverlo. En este caso, los
sujetos encuestados participan como integrantes en la adaptacion de los medios para
lograr el objetivo".

Poblacién y Muestra

Segun Arias (1997): Es un conjunto finito o infinito de elementos con caracteristicas
comunes para los cuales seran extensivas las conclusiones de la investigacion. Esta
queda delimitada por el problema y por los objetivos del estudio, esta poblacion es
accesible también denominada muestreada, es la porcion finita de la poblacion
objetivo a la que realmente se tienen acceso y de la cual se extrae una muestra
representativa. El tamafno de la poblacion accesible depende del tiempo y de los
resultados del investigador (Ary, Jacobs y Razavieh, 1989).

La poblacion para esta investigacion son los estudiantes de basica primaria,
secundaria, convalidacion y universidad de diferentes instituciones "Escuela Galan,
Cuatro de Julio, La Salle, Juan XXIIl, Escuela Nueva, El Escorial, Santa Marta, El
Provincial, San Francisco de Asis" Universidad De Pamplona, de la Ciudad de
Pamplona.
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Muestra

Segun el mismo autor es un subconjunto representativo y finito que se extrae de la
poblacion accesible, en este sentido una muestra representativa es aquella que por su
tamafo y caracteristicas similares a las demas del conjunto, permite hacer inferencias
o generalizar los resultados al resto de la poblacion con un margen de error conocido.
La muestra se tomara de acuerdo al 100% un 30% en cada fase de trabajo
representativa para la investigacion.

Proyecto en gjecucion

La base estadistica de este proyecto esta en ejecucion, no obstante, en el trabajo
desarrollado hasta ahora se ve la necesidad tanto de los docentes como de los
estudiantes de crear e innovar procesos educativos meta cognitivos donde la nocion
de pedagogia y la didactica tradicional adormece tanto al estudiante como al
maestro. La pluralizacion de difundir y transcender la relacion pedagogica entre el
estudiante-maestro- padres de familia es una necesidad vital para ganarle a este
mundo globalizado e individualista que lo Unico que hace es robotizar el pensamiento
e involucionar el ser corporeo. Se hace prioritario la abordante necesidad de las
ciencias del movimiento humano en el desarrollo corpdreo educativo con
acompafamiento de la danza, la ludica y la recreacion como agentes promotores de
cambio con el aprendizaje significativo vivencial aunando la transversalidad para
desarrollar la corporeidad y motricidad implantando la parquedad de reformular el
trabajo del cuerpo humano, ya que el nuevo sistema globalizado lo influencia en las
diferentes concepciones de cuerpo y movimiento, (sedentarismo y obesidad) las
cuales determinan en gran medida la actitud negativa, o que se busca es la
transformacion del mismo generando expectativas del cuidado y respeto del
caparazon que sostiene a cada Ser humano a través de la corporeidad. Darle un
despertar a los educadores para que tomen en cuenta el ser corporeo como arma
para el desarrollo cognitivo y motriz esencial para el ser integral. Gamboa (2016).
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Resumen:

El Aprendizaje Basado en Problemas (ABP) es un paradigma educativo que
promueve el desarrollo de habilidades cognitivas altamente valiosas. No obstante,
los educadores se enfrentan al reto de integrar este paradigma en entornos virtuales
de aprendizaje como Moodle, especialmente si las plataformas institucionales son
reacias a la introduccion de plug-in especificos. En este trabajo proponemos una
nueva metodologia para mejorar el aprendizaje de los estudiantes a través del
analisis de informacion cuantitativa en el entorno Moodle. En concreto, se expone un
meétodo sencillo para elaborar multiples variantes de preguntas de respuestas
anidadas (cloze) a partir de un modelo inicial. Para ello, se hace uso una hoja de
calculo que incorpora la estructura del ejercicio, asi como las funciones que permiten
generar calculos y analizar resultados. Con minimos cambios se puede vincular ese
modelo a otros datos y se genera automaticamente otra pregunta que se pega de
forma inmediata en Moodle. Dado que las preguntas son auto evaluables, se genera
una interesante retroalimentacion para el alumno, favoreciendo su trabajo vy
aprendizaje. El analisis de los resultados obtenidos en el Grado en Economia
demuestra que los alumnos implicados este tipo de actividades tienen mejores
calificaciones que los que no las realizan.

Palabras Claves: aprendizaje basado en problemas, entornos virtuales de
aprendizaje, método cloze, economia

Abstract:

Problem-Based Learning (PBL) is an educational paradigm that promotes the
development of highly valuable cognitive skills. However, educators face the
challenge of integrating this paradigm into virtual learning environments such as
Moodle, especially if institutional platforms are reluctant to introduce specific plug-
Ins. In this paper, we propose a new methodology to improve students' learning
through the analysis of quantitative information in the Moodle environment. In
particular, a simple method is presented to elaborate multiple variants of questions
of nested responses (cloze) from an initial model. For this, we use a spreadsheet that
incorporates the structure of the exercise, as well as functions that allow to generate
calculations and analyze results. With minimal changes, it is possible to link that
model to other data and automatically generate another question that can be pasted
immediately in Moodle. Since the questions are self-evaluating, an interesting
feedback is generated for the students, favoring their work and learning. The analysis
of the results obtained in the Degree in Economics shows that the students involved
in this type of activities have better grades than those who do not.
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Keywords: Problem-Based Learning (PBL), virtual learning environments, cloze
procedure, Economics

Introduccion:

El Aprendizaje Basado en Problemas (ABP) es una metodologia docente activa
que ha adquirido una importancia creciente en el contexto del Espacio Europeo de
Educacion Superior (EEES) (Ortiz, Gonzalez, Marcos, Victoria y Nardiz, 2007). Esto se
debe a que el ABP es una metodologia docente que permite al estudiante aplicar la
formacion tedrica de forma practica, lo cual es crucial en las ensefianzas de Ciencias
Econdmicas, donde el aprendizaje practico tiene un gran peso en la evaluacion del
alumnado (Blanco y Ginovart, 2012).

El EEES ha impulsado nuevos procesos de aprendizaje basados en entornos
virtuales de aprendizaje (EVA) como la plataforma Moodle, que es utilizada en la gran
mayoria de universidades espafolas. Los EVA son herramientas que presentan
Importantes ventajas para potenciar el trabajo colaborativo y el desarrollo de
competencias digitales tal como propugna el EEES.

La combinacion de metodologias docentes ABP y EVA (Blanco y Ginovart, 2012)
es muy Util para la adaptacion de las tecnologias de la informacion y la comunicacion
(TIC) en el aula'y favorece el aprendizaje. En este contexto, se puede decir que los
docentes universitarios estan reconduciendo la docencia hacia la adquisicion de
competencias y habilidades que deben desarrollar los alumnos en entornos virtuales
y colaborativos (Mondéjar, Vargas y Meseguer, 2007).

Aunque la combinacion de métodos ABP y los EVA no es facil y requiere de un
gran esfuerzo para los docentes, se trata de herramientas de aprendizaje vy
evaluacion de contrastada eficacia (Mondéjar et al., 2007; Montes et al., 2014).

A pesar de que las practicas formativas de caracter numérico son fundamentales
en el caso de las Ciencias Econodmicas, a medida que el usuario se habitua a trabajar
con el EVA Moodle se da cuenta de que las opciones para la creacion y el desarrollo
de este tipo de practicas son, por el momento, limitadas. Es cierto que existen
extensiones disponibles que amplian enormemente el abanico de opciones, sin
embargo, los administradores de EVA Moodle institucionales suelen ser reacios a su
Instalacion por motivos de seguridad y estabilidad del sistema, cuestiones ambas
especialmente resefables cuando hablamos de varios miles de usuarios.

Por todo ello, en este articulo se ofrece una solucion relativamente sencilla,
aunque trabajada, para mejorar y ampliar las posibilidades que los métodos ABP
pueden ofrecer, especialmente el desarrollo de habilidades de autoaprendizaje (Ortiz
et al,, 2007) y al mismo tiempo, que se puedan disfrutar de las ventajas de los EVA,
como son: su relativo bajo coste, la mejora del rendimiento del alumnado, su
adaptabilidad al aulay al estudiante, y su facilidad de integracion con otros sistemas
(Echeverria, 2000).

Se trata de adaptar en el EVA Moodle el procedimiento de preguntas con
respuestas incrustadas (cloze) a las préacticas formativas en las Ciencias
Economicas, de forma que se puedan generar de forma instantdnea multiples

Editorial
CIMTED

Corporgcion



(

variantes de gjercicios numeéricos y cuya correccion sea realizada automaticamente
por el propio EVA.

Contexto

El proceso de convergencia hacia un Espacio Europeo de Educacion Superior
(EEES) viene impulsando el desarrollo de metodologias en las que el estudiante
universitario pasa a tener una participacion mas activa en su formacion, y donde el
profesor guia el proceso de aprendizaje del estudiante (Ortiz et al., 2007). El ABP es
una metodologia docente que permite al estudiante poner en juego el conocimiento
tedrico que esta adquiriendo en su formacion, lo cual es crucial en las ensefianzas de
ciencias econémicas, donde las practicas formativas son un factor fundamental de
la evaluacion del alumnado (Blanco y Ginovart, 2012).

Diversos trabajos han confirmado la relevancia del ABP, asi Ortiz et al. (2007)
analizaron la implantacion de la metodologia ABP en estudios de ciencias de la Salud
a mediados de los afos 90, observando grandes ventajas para los estudiantes, las
instituciones y el tutor. Ademas, desde el afio 2002, en la Universidad de Murcia el
ABP se viene utilizando para el aprendizaje de conceptos psicoldgicos de licenciatura
de Psicologia, obteniendo una mejora del rendimiento, medido por la puntuacion en
el examen final, y de la implicacion de los estudiantes, medido por el nimero de
consultas y gjercicios realizados y la asistencia (Echeverria, 2000).

El uso de la metodologia ABP busca que el alumno aprenda a identificar y resolver
problemas, que entienda el impacto de su propia actuacion profesional y que
interprete los datos para disefar sus propias estrategias. Para ello, el estudiante debe
poner en practica el conocimiento tedrico que esta adquiriendo en su formacion, lo
que favorece su auto-aprendizaje.

Los métodos ABP se estructuran normalmente en modulos que comprenden
diversas asignaturas o partes de las mismas, organizados en torno a una coleccion
de problemas y practicas formativas construidos meticulosamente por grupos de
profesores, y donde la responsabilidad del aprendizaje corresponde a los estudiantes.
Ademas, el uso de ABP implica un aprendizaje diferente del tradicional que implica el
uso de metodologias muy diversas, donde la innovacion docente y las TIC tienen un
papel principal. Esto también permite superar los limites, muchas veces artificiales,
de las asignaturas tradicionales (Ortiz et al., 2007). En este sentido, el profesor pasa
a ser un moderador del aprendizaje de los estudiantes que dota al alumnado de los
recursos para la busqueda, la seleccion, la interpretacion, la sintesis y el
procesamiento de la informacion (Echeverria, 2000).

Para poder aprovechar todo el potencial de las TIC los profesores tienen que hacer
un gran esfuerzo de capacitacion, sobre todo para integrar en sus materias y
meétodos tradicionales los espacios de aprendizaje digitales, tales como los EVA. Uno
de los EVA mas utilizado en el sistema universitario es Moodle, ya que permite el
desarrollo de cursos en formato de sitios web basados en Internet, ya que tiene
diversas ventajas como su bajo coste relativo, y que su uso es en linea, lo cual ayuda
a reducir las distracciones de los estudiantes y mejora la comunicacion.
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La literatura contiene numerosos ejemplos de la aplicacion de EVA mediante el
sistema Moodle. La Universidad Politécnica de Catalufia lo viene utilizando desde el
afo 2008 para el disefio de preguntas tipo test y su posterior implementacion en
cuestionarios para asignaturas de matematicas y estadistica de titulaciones de
ingenieria confirmandose como una herramienta muy Util (Blanco y Ginovart, 2012).
En este sentido, Martinez y Fernandez (2011) afaden como ventajas el menor coste
economico de adquisicion y mantenimiento comparado con otros sistemas, y que al
ser en linea ayuda reducir las distracciones y los cortes que suelen sucederse durante
el aprendizaje de los estudiantes.

Asimismo, Davila y Ruiz (2016) realizaron varios estudios en la Universidad
publica de la ciudad de Barquisimeto (Venezuela) para evaluar la experiencia del uso
de EVA en el aprendizaje en estudios de grado y postgrado, concluyendo que Moodle
es una modalidad educativa de gran potencial para la formacién dado el alto grado
de éxito obtenido por los participantes en cuanto a teorias y conceptos. Dicho
potencial puede mejorarse si se introducen conceptos como el aprendizaje
colaborativo, los equipos de trabajo y los juegos de rol, aunque para ello se requiere
la introduccion en el entorno Moodle de complementos externos especificos
(Sancho, Torrente, Marchiori, Fernandez-Manjén, 2011).

En la metodologia docente ABP la actividad comienza presentandoles a los
estudiantes un problema que deben analizar y resolver. El problema debe estar
elaborado antes de comenzar la actividad ABP con los estudiantes, y esto no es una
tarea facil. La elaboracion del problema es un factor critico para el éxito de este
método y suele incluir a distintos profesores. En el caso de las Ciencias Economicas
los problemas de tipo numérico son fundamentales. Y aunque Moodle permite
elaborar problemas de diverso tipo, en el caso de los problemas numéricos las
dificultades comienzan al tratar de elaborar y combinar texto y preguntas, o al
Intentar introducir gjercicios con multiples respuestas enlazadas.

Una solucion relativamente facil en este caso podria ser el uso del método cloze
en Moodle. De acuerdo con Artola (1991) el método cloze consistia basicamente en
omitir o suprimir sistematicamente palabras de un texto para, posteriormente,
evaluar el éxito que tiene el lector en adivinar o reemplazar las palabras suprimidas.
No obstante, en la actualidad a esa funcion se le han afadido otras preguntas como
las de respuestas numeéricas, de opcion multiple, o haciendo uso de menus
desplegables. La metodologia cloze ha sido muy utilizada para evaluar la
comprension lectora y en el aprendizaje de idiomas (Chapelle 2016; Taylor, 1953), y
existen diversos estudios que han refinado esta técnica y confirmado su fiabilidad y
validez en el caso de metodologias de enseflanza tradicionales (Martinez y
Fernandez, 2011), dada la importancia que tiene la memoria operativa en distintas
tareas cognitivas.

Para trasladar esta metodologia al contexto de las practicas formativas en
Ciencias Econdomicas se pueden desarrollar ejercicios numéricos formulados
mediante preguntas de diverso tipo con respuestas incrustadas (cloze): opcion
multiple, respuesta corta y numéricas. Aunque, como hemos sefialado anteriormente,
esta metodologia puede ser muy atractiva para la realizacion de ejercicios o
cuestionarios con respuestas definidas de antemano, los problemas suelen venir
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cuando el profesor intenta adaptarla a un EVA como Moodle combinando diferentes
tipos de preguntas.

Los usuarios noveles de este tipo de plataformas suelen encontrar dificultades a
la hora de elaborar este tipo de preguntas, tanto por la codificacion que utilizan como
por el coste de replicar dichas preguntas con distintas variables numéricas. Asi,
combinar en un mismo ejercicio diferentes tipos de cuestiones requiere invertir
mucho tiempo en la configuracion de un cuestionario e introducir multiples variantes
numeéricas en el mismo, lo que en principio puede desincentivar el uso de este tipo de
practicas, aun mas si todas ellas estan relacionadas y forman parte de un Unico
ejercicio NnuMerico.

Por ello, el proposito de este articulo se puede resumir en la siguiente pregunta
¢ccomo facilitar la integracion de la metodologia ABP en EVA Moodle en las
enseflanzas de las Ciencias Econdomicas mediante el método cloze? Para alcanzar
este proposito se plantean los siguientes objetivos:

Desarrollar una metodologia que facilite a los docentes del area de Economia
realizar ejercicios numéricos y practicas con indicadores economicos en el EVA
Moodle de una manera sencilla, instantanea y que permita utilizar multiples variantes
que puedan ser utilizadas para contextos econdmicos.

Compartir las experiencias y resultados alcanzados con esta metodologia de los
estudiantes del Grado en Economia de la Universidad de Granada en los cursos
2013/14 a 2015/16, durante el cual se ha implantado una plataforma institucional
unica basada en Moodle.

Descripcién

En primer lugar, de acuerdo a la metodologia ABP, se incorpora en el EVA Moodle
aclaraciones sobre aquellos términos que resulten dificiles o imprecisos y a
continuacion, se define el problema. Esta tarea que es fundamental en el método ABP
(Martinez y Fernandez, 2011), se realiza a priori y el grado de estructuracion del
problema puede variar, de manera que podemos encontrar desde problemas con un
alto grado de detalle hasta problemas mas abiertos, e incluso la generacion de
informes sintéticos sobre magnitudes econdmicas, como es el caso que se plantea
seguidamente.

El uso de EVA Moodle en este caso permite adaptarse a la estructura del problema
mediante la realizacion de ejercicios o cuestionarios con respuestas definidas de
antemano, de manera que el alumno pueda practicar en esa actividad y, si el docente
lo estima oportuno, obtener una realimentacion muy enriquecedora en donde se
puedan comparar las respuestas proporcionadas con las soluciones de dicha
actividad.

Moodle permite utilizar la técnica cloze para elaborar tres tipos de preguntas:

De opcion multiple, que ofrecen al alumno varias respuestas para seleccionar de
entre todas ellas la correcta. Este tipo de pregunta se podria utilizar bien para
seleccionar una opcion de un menu desplegable, los clasicos test de varias opciones
o0 incluso preguntas de verdadero o falso.
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De respuesta corta, formadas por cadenas alfanumeéricas, de forma que si la
respuesta introducida coincide con la solucién se otorgaria la calificacion asignada.

Numeéricas, indicadas para preguntas en las que el alumno dispone de una casilla
(igual que las respuestas cortas) para introducir un resultado numérico.

El método ABP requiere habitualmente combinar en un mismo ejercicio diferentes
tipos de cuestiones al objeto de dotar al ejercicio de mayor flexibilidad, lo cual
probablemente requerird de las aportaciones de distintos profesores que participan
en la actividad. Por el contrario, dicha combinacion supone invertir mucho tiempo
para la configuracion de un cuestionario y para la introduccion de multiples
variaciones numeéricas en las preguntas, especialmente si todas ellas estan
relacionadas y forman parte de un Unico ejercicio.

Asimismo, para la correcta evaluacion del proceso de aprendizaje y la
potenciacion del trabajo auténomo, es necesario elaborar un numero
suficientemente alto de preguntas al objeto de reducir las posibilidades de que dos
alumnos tengan la misma pregunta, independientemente de que se trabaje en
entornos controlados o no. Si ya de por si el disefio de preguntas cloze en Moodle
requiere conocer su formato de elaboraciéon (desincentivando su uso por los no
iniciados), la combinacion de éstas y la generacion de variantes hace que dicha labor
sea tediosa, tanto de forma tradicional como en EVA (mas a mayor nimero de
variantes) y no exenta de equivocaciones a la hora de realizarla.

No obstante, una solucion sencilla es la generacion de estas preguntas de forma
automatica mediante el uso de funciones de hoja de calculo, de forma que una vez
se ha realizado la inversion inicial en el disefio del cuestionario, la generacion de
variantes es casi automatica. Dicho cuestionario podria confeccionarse sobre la base
de datos aleatorios, no obstante, la filosofia del ABP exige hacer uso de informacion
real al objeto de que esta metodologia adquiera pleno sentido. Con caracter general,
los pasos que habria de seguir el docente que quisiese poner en practica esta
metodologia habrian de ser los siguientes.

Disponer de datos reales en hoja de calculo con la serie historica cuyos datos van
a ser analizados por el alumno.

Crear una nueva hoja de calculo que contendra los datos, calculos y enunciados
de las preguntas que, posteriormente, seran pegadas en Moodle.

Copiar desde la hoja de célculo los datos que van a ser utilizados tanto para
realizar los calculos oportunos como para su inclusion en el enunciado de la
pregunta, y pegarlos como vinculo.

Con funciones condicionales (SI") y de célculo determinar el contenido de menus
desplegables y respuestas numeéricas.

Con la funcion "CONCATENAR" intercalar dentro del texto de la pregunta las
expresiones que utiliza Moodle para introducir cuestiones numéricas y desplegables.

Copiar las casillas con preguntas y pegarlas como texto plano en el enunciado de
la pregunta cloze.

A modo de ejemplo, describimos un ejercicio donde el estudiante tiene que realizar
un analisis sobre el crecimiento interanual del Producto Interior Bruto y la distinta
contribucion de la produccion sectorial al mismo. Para ello, habra de acudir a fuentes
de informacién oficial (el Instituto Nacional de Estadistica, en el caso de Espafia) para
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cumplimentar la tabla de datos que, posteriormente, habra de interpretar. Por tanto,
lo que habria de hacerse en primer lugar es la redaccion del enunciado y el disefio de
la tabla donde se recogeran datos de partida y calculos.

Dado que el objetivo es que el alumno analice e interprete el crecimiento del PIB
desde la perspectiva de la demanda en un afio determinado (p.ej. 1996), el enunciado
podria ser el siguiente:

"Acceda a la pagina web del Instituto Nacional de Estadistica, y con la informacidon
de la Contabilidad Nacional de Espafia Base 2010 correspondiente a Espana
complete lo siguiente: i) el PIB y su descomposicion en 1996, ii) la estructura
porcentual del PIB por la via de la oferta en dicho afio e indique cual es el componente
del PIB con mayor importancia relativa; y lii) la tasa de variacion anual del PIB y sus
componentes en 1996 indicando cual es el componente que experimento la mayor
variacion”.

Evidentemente, en este enunciado el afio sera una variable que habra de ir
cambiando segun lo hagan los datos utilizados, en nuestro ejemplo 20 anos, desde
1996 hasta 2015. Por tanto, deberiamos crear un modelo que pueda ser replicado
para los distintos anos. El punto de partida tiene que ser la hoja de calculo donde se
encuentra la informacion que vamos a necesitar -y que el alumno ha de localizar-, en
este caso seria http://www.ine.es/daco/daco42/cnel0/pib95_15.xIsx en cuya tabla
1 se encuentran los datos de produccion en euros, mientras que en la segunda la tasa
de variacion, y en la tercera la estructura porcentual (ver Figura 1).

El siguiente paso consiste en crear una nueva hoja de calculo donde
construiremos los ejercicios. En la misma, reservamos la primera fila para el
enunciado del gjercicio, mientras que a partir de la sequnda y hasta la novena se
incluira la siguiente tabla. Obsérvese que en el ejercicio no se ha incluido la
desagregacion sectorial del sector servicios en aras de la sencillez. Veamos con
detalle como incorporariamos a nuestra hoja de calculo los datos necesarios (véase
Figura 2):

H - s pibg5_15 - Excel

Férmulas [ Revisar Vista Desarrollador Q ;Qué desea hacer?

u20 = S 16956

s (o] (] G [ | u K L M I Qo I Q I S I B
Contabilidad Nacional de Espaiia. Base 2010
Producto interior bruto a precios de mercado y sus componentes

2
4
§ | Precios corrientes
6
7

Tabla 1. Demanda, Oferta, Rentas
Unidad: millones de euros

8 1996 1997 1998 1909 =~ 2000 " 2000 " 2002 " 20
33 Oferta

34 | Agricultura, ganaderia, silvicultura y pesca 21436 22276 23021 22670 24160 25533 25891

36 | Industria 06521 102.885 107.876 113373 121.042 128511 134.460 1
36 | Construccion 40522 42298 46.401 52167 50.165 66633 73631

37| servicios 201542 307.842 308276 350728 381.954 416.147 448.308 4
38 | - Comercio transporte y hosteleria 100,141 114182 120908 120,609 130,557 150,922 161277 1
39| - informacién y comunicaciones 17.800 19.862 21.006 23614 25042 28617 31.761

40| - Actividades financieras y de seguros 21149 22630 23762 23637 27.030 30012 33,043

41| - Actividades inmobiiarias 24784 26571 28548 31.189 35.200 30577 14818

42| - Actividades profesionales 25237 27.441 30218 33157 36030 40884 43730

43| - Administracion péblica, sanidad y educacién 75.429 78.450 82,905 88.100 94189 100,573 107.436 1
44 | - Actividades artisticas, recreativas y otros servicios 18.002 18.706 20020 21422 23,007 24662 26.333

46 | Impuestos netos sobre los productos aror 42748 48.468 55378 50020 62704 66.008

48 | PRODUCTO INTERIOR BRUTO A PRECIOS DE MERCADO 487.992 518.049 554.042 694316 646250  699.528  749.288 8
49

50 Rentas
51 | Remuneracién de los asalariados 233.056 251.313 268.361 288624 313263 337.835 360.690 3
52 | Excedente e explotacion bruto / Renta mixta bruta 214.001 21178 234801 248580 270834 206.172 310075 ol

Lista_Tablas | Tablal | Tabla2 | Tabla3 | Tablad | Tablas @
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Figura 1. Captura de pantalla de |la hoja de calculo donde se recoge la informacion
gue va a servir de base para la elaboracion del ejercicio.

El encabezamiento de las filas se puede teclear directamente (o copiar desde el
origen de datos y pegar como texto), o bien pegando como vinculo. En este caso
pegaremos como vinculo ya que dichas entradas nos van a servir para el resto de
columnas.

Del mismo modo, también se pegaria como vinculo el afio al que se refiere el
ejercicio (que se encontraria en la casilla G8 de la Tabla_1 de la fuente de datos.

Para completar la columna “Millones de euros" solo deberemos copiar y pegar la
columna anterior para, posteriormente, reemplazar las casillas “SCS" por “SGS".

La estructura porcentual, aunque también se puede pegar como vinculo, quiza es
mas rapido obtenerla dividiendo el valor de cada sector por el del PIB y multiplicando
por 100.

Tabla 1. Estructura del gjercicio que contendra los datos y las preguntas cloze

1996
Millones Estructura Tasa de
de euros porcentual variacion
Agricultura, ganaderia, silvicultura y
pesca
Industria
Construccion
Servicios

Impuestos netos sobre los productos
PIB a precios de mercado

Finalmente, para la tasa de variacion volveriamos a copiar y pegar la primera
columna, y luego reemplazariamos la cadena “Tabla_1!SCS" por "“Tabla_2!SES". Dado
que la fuente original de datos incluye un elevado nimero de decimales (aunque solo
se visualiza uno), y para evitar que el cuadro de respuesta de la pregunta cloze sea
muy largo procedemos a introducir una formula de redondea a un decimal.

Tras realizar los anteriores pasos, ya dispondriamos de la informacion que el
alumno ha de calcular/cumplimentar (véase la Figura 3), con la Unica excepcion de
encabezados de filas y columnas. El siguiente paso consistiria en disefar tanto el
enunciado del ejercicio (cuya Unica variante es el afio del cual se solicitan los datos),
como las preguntas cloze a las que habra de dar respuesta el alumno. Por lo que se
refiere al enunciado, tan solo habria que utilizar una funcion de concatenacion para
insertar el afo (que en nuestro caso se situaria en la celda B2), quedando el texto
como se detalla a continuacion, el cual se podria poner en la celda A11.

=CONCATENAR("Acceda a la pagina web del Instituto Nacional de Estadistica, y
con la informacion de la Contabilidad Nacional de Espana Base 2010 correspondiente
a Espafia complete lo siguiente: i) el PIB y su descomposicion en ";,B2,", ii) la estructura
porcentual del PIB por la via de la oferta en dicho afio e indique cual es el componente
del PIB con mayor importancia relativa; y ii) la tasa de variacion anual del PIB y sus
componentes en ";B2;", indicando cual es el componente que experimento la mayor
variacion.”
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A continuacion, copiamos y pegamos en la celda A12 (o A13, si queremos dejar
una linea en blanco) el rango A2:D9 (Figura 3), para después borrar el rango B4:D9, ya
gue ahi vamos a insertar las preguntas cloze, concretamente numéricas, ya que se
trata de que el alumno localice informacion y la introduzca. Para ello tan soélo es
necesario definir una expresion para la primera celda (B14, es decir, la produccion del
sector agrario y pesquero en millones de euros) y luego copiarla en el resto del rango
B4:D9. Dicha expresion seria la siguiente:

excel-moodie cloze - Excel ElasMelchorFerer @ — O X
Insertar Disefio de pégina [ [ Revisar Vista Desarrollador Q /Qué de: 5, Compartir
. = - S
M 9 Calibri AN ==E - justar texto General e i [ E“““’ uma - Ag p
By~ = & - o 7] Rellenar ~ o
Pegr . N K S~ - B.A- === =35 [ Combinarycentrr - T % 00 %3 §3 Formato Darformato Estilos de | Insertar Eiiminar Formato Ordenary Buscary
- ¥ i B . condicional = como tabla = celda - . - # Borrar~ filtear = seleccionar -
Portapapeles 1 Fuente Alineacion Nimero 5 Estilos Celdas Editar ~
H16 - fe B
A 8 c ) 3 G H B
2 =[pib95_15.xIsx]Tabla_1!5GS8
3 Millones de eurcs Estructura porcentual Tasa de variacion =MAX(C4:C{=MAX(D4:Dg|
4 =[pib95_15.xIsx|Tabla_11$C$34 =[pibg5_15.xlsx|Tabla_11$G$34 =REDON *100;1)  =REDONDI ,_15.xIsx]Tabla_21$£$34;1) =s1(Ca=F$3;|=51(D4=GS3;|
5 =[pib95_15.xIsx|Tabla_1!$C$35 =[pib95_15.xIsx]Tabla_1!$G$35 =REDC *100;1)  =REDONI _15.xlsx]Tabla_2!$€$35;1) =51(C5=F$3;|=51(D5=G33;]
6 ={pib95_15.xIsx]Tabla_11SC$36 =[pib95_15.xlsx|Tabla_11SG$36 =REDONDEAR(B6/BS9°100;1)  =REDONDEAR([pib95_15.xlsx]Tabla_2!$E$36;1) =51(C6=F$3;|=51(D6=GS3;]
7 =[pib35_15.xIsx]Tabla_1!5C$37 =[pib95_15.xIsx]Tabla_1!5G$37 =REDONDEAR(B7/8$9%100;1) =REDONDEAR([pib95_15.xIsx]Tabla_2!$E$37;1) =51(C7=F$3;|=51(D7=GS3;]
8 ={pib95_15.xIsx]Tabla_11$C$46 =[pib5_15.xlsx|Tabla_1!SGS46 =REDONDEAR(BS/BS9*100;1) =REDONDEAR([pib95_15.xlsx]Tabla_2!SES46;1) =s1(C8=F$3]=51(D8=G$3;]

9 =[pibg5_15.xIsx]Tabla_1!SC348 =[pibg5_15.xIsx]Tabla_115G$48 =SUMA(CA:C8)

=REDONDEAR([pibg5_15.xlsx]Tabla_21$£548;1)

10

n =82

12 Mill_€ % Tasa var.
13 |=A4 =CONCATENAR("{1:NM: 1=CONCATENAR("{1:NM

14 =A5 =CONCATENAR("{1:NM: A =CONCATENAR("{1:NM:

15 =A6 =CONCATENAR("{L:NM: 1 =CONCATENAR("{1:NM:

16|=a7 =CONCATENAR("{1:NM: 1=CONCATENAR("{1:NM:

17 =A8 =CONCATENAR("{L:NM: ONCATENAR("{1:NM:

18 =A9 =CONCATENAR("{1:NM:"=";B9;": =CONCATENAR("{1:NM:"=";C9;

19

» Contrib.crec.

Contr. crec. Internet

Estporc. | Ind. Comp. | G

oment. IPC | BalPagos | Ventaj. abs.y comp.

Big-Mac ...

Figura 2. Captura de pantalla de la hoja de calculo donde se elabora el gjercicio

(férmulas).

0 -

Insertar  Disefio de pégina

0 % catbr T A A

Formulas  Datos  Revisar  Vista

excel-moodle cloze - Excel

Desarrollador Q@ ;Qué desea has

ctm

Elias

> Autosuma

Melchor Ferrer [

9. Compartir

7] = A p
o Ajustar texto General S‘ L‘ &= X 5 = Al
Pegar o [N Kk S -|EH-|[D-A- Combinary centrar = | G+ 9 oo | 4§ 43 Formato Darformato Estlosde | Inserar Efiminar Formato | 1 ' Ordenary  Buscary
- condicional - como tabla~ celda~ - - - oy filtrar - seleccionar ~
Portapapeles 1 Fuente o Alineacién 5 Nimero 5 Estilos Celdas Editar ~
F13 v fe ~
| A ] G D E Il ¢ H J K (R
2 1996
3 Millones de euros Estructura porcentual  Tasa de variacion 59,7| 200
4 | Agricultura, ganaderia, silvicultura y pesca 21.436 24 20 =
5 |Industria 96.521 198 63 o | e
6 |Construccion 20522 83 2,7 o | =
7 |Servicios 291.542 59,7 54 e
8 |Impuestos netos sobre los productos 37.971 78 9,9 © | =
9 |PRODUCTO INTERIOR BRUTO A PRECIOS DE MERCADO 487.992 100 62
10
1 1996
12 Mill. € % Tasa var
13 | Agricultura, ganaderia, silvicultura y pesca {1:NM:~=21436:0.199999¢ {1:NM:"=4,4:0.1999999} {1:NM:"=20:0.1%999999} |:!
14 |Industria {1:NM:~=96521:0.1799999¢ {1:NM : 17999999}
15 |Construccion {1:NM:~=40522:0.1~99999¢ {1:NM ~999999}
16 |Servicios. {1:NM; 1542:0.179999¢ {1:NM: ~999999}
17 | Impuestos netos sobre los productos {1:NM; '971:0.1799999¢ {1:NM: ~999999}
18 PRODUCTO INTERIOR BRUTO A PRECIOS DE MERCADO _ {1:NM:~=487992:0.1~9999¢ {1:NM:~=100:0.1~999999} {1:NM:~=6,2:0.1~999999}
19
» | Contrib.crec. | Contr. crec. Internet | Estporc. | Ind.Comp. | Coment.IPC | BalPagos | Ventaj abs.ycomp. | Big-Mac .. @ ]

Figura 3. Captura de pantalla de la hoja de calculo donde se elabora el ejercicio

(datos).

=CONCATENAR("{1:NM:~="B4;".0.1~999999}")
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Donde, por orden, "1" hace referencia a la puntuacion de la pregunta, “NM" indica
que la pregunta es de caracter numeérico, "~=" sefiala la respuesta correcta, “0.1" se
refiere al margen de variacion admisible (0,1 en este caso), y "~999999" indicaria
una respuesta incorrecta cuya unica funcion es que el tamafio de la casilla de
respuesta sea homogéneo en todos los casos (en caso contrario, variaria segun los
digitos de la respuesta correcta). Llegados a este punto ya se dispondria del
enunciado y la tabla con los datos que el alumno ha de localizar (véase la Figura 4).

No obstante, junto con los datos solicitados, también en los apartados ii) v iii) del
ejercicio se pide que se identifique aquellos sectores que exhibieron mayor
importancia relativa y tasa de variacion en el afo analizado. Para ello elaboraremos
preguntas de menu desplegable (o multi-respuesta -en inglés multichoice-) en donde
todos y cada uno de los componentes del PIB seran las opciones posibles. Aunque
se puede introducir manualmente el nombre de cada una de éstas, lo mas operativo
es utilizar de nuevo la funcion "CONCATENAR" de forma que automaticamente se
haga uso del texto ya existente en los encabezados de las filas. Por otro lado, es
necesario indicar justo inmediatamente antes de la opcion si es correcta 0 no
mediante la introduccion de los caracteres "~=" 0 "~" respectivamente.

Para ello, a la derecha de la tabla con datos vinculados (Figuras 2 y 3) se reserva
un rango para la determinacion de dichos caracteres (p.gj. F3:G8), en donde la primer
fila se utilizara para determinar el valor maximo de la importancia relativa y la tasa de
variacion mediante la  funcion "MAX" (=MAX(C4.C8) y =MAX(D4:D8),
respectivamente). En segundo lugar, para cada uno de los componentes del PIB se
introduciria una funcion condicional que proporciona el valor "~=" cuando dicha
variable adquiere el maximo valor o “~" en caso contrario. Concretamente, para la
importancia relativa del sector agrario la expresion seria la siguiente:
=SI(C4=FS3;"~=","~"), con tan sdlo copiar y pegar dicha funcion en el resto del rango
F4.G8 ya tendriamos los caracteres buscados.

[= ) - = excel-moodle cloze - Excel (Error de acti

Revisar Vista Q ;Qué desea hacer?

Acceda a la pagina web del Instituto Nacional de Estadistica, y con la informacion de la Contabilidad Nacional de Espafia Base 2010
correspondiente a Espafia complete lo siguiente: i) el PIB y su descomposicion en Millones de euros, ii) la estructura porcentual del PIB por
la via de la oferta en dicho afio e indique cudl es el componente del PIB con mayor importancia relativa; y iii) la tasa de variacion anual del

11 PIBysus tes en Millones de euros, indicando cudl es el que la mayor variacion.

12 Millones de euros  Estructura porcentual Tasa de variacién

13 Agricultura, ganaderia, silvicultura y pesca {1:NM:~=21436:0.1~9999¢ {1:NM:~=4,4:0.1~999999 {1:NM:~=20:0.1~999999}
14 | Industria {1:NM:~=96521:0.1~9999¢ {1:| =19,8:0.1~99999 {1:NM:~=6,3:0.1~999999)
15 Construccién {1:NM:~=40522:0.1~9999¢ {1:NM:~=8,3:0.1~999999 {1:NM:~=2,7:0.1~999999}
16  Servicios {1:NM:~=291542:0.1~999¢ {1:NM:~=59,7:0.1~99999 {1:NM:~=5,4:0.1~999999}

17 | Impuestos netos sobre los productos {1:NM:~=37971:0.1~9999¢ {1:NM:~=7,8:0.1~999999 {1:NM:~=9,9:0.1~999999}
18 PRODUCTO INTERIOR BRUTO A PRECIOS DE MERCADO {1:NM:~=487992:0.1~999¢ {1:NM:~=100:0.1~99999¢ {1:NM:~=6,2:0.1~999999}
19

El componente del PIB que tuvo mayor importancia en 1996 fue {1:MC:~Agricultura, ganaderia, silvicultura y pesca
20 ~Industria~Construccién™=Servicios~Impuestos netos sobre los productos}
21

El componente del PIB que experimenté mayor crecimiento en 1996 fue {1:MC:~=Agricultura, ganaderia, silvicultura y pesca
22 | ~Industria~Construccién™Servicios™~Impuestos netos sobre los productos}

23

24

Figura 4. Captura de pantalla de la hoja de calculo con el ejercicio preparado para
ser pegado en Moodle.
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Por ultimo, ya soélo nos quedaria utilizar de nuevo la funcion "“CONCATENAR" para
enlazar el texto de los comentarios a realizar con las preguntas de menu desplegable.
En nuestro ejemplo, dichas expresiones serian las siguientes:

=CONCATENAR("El componente del PIB que tuvo mayor importancia en ";BS2;"
fue ";"{1:MC:";FS4,AS4,FS5,AS5;FS6,AS6.FSTAST;;FS8,AS8;"})

=CONCATENAR("El componente del PIB que experimentd mayor crecimiento en
"BS2;" fue ";"{1:MC:",GS4;,AS4,GS5,AS5,GS6;,AS6,GST,AS7,GS8;ASS;"})

Una vez finalizado el proceso de disefio del gjercicio, se seleccionaria el rango de
celdas A11:D23, y se copia para luego pegarlo directamente (p.ej. Ctrl+v) en el
enunciado de la pregunta cloze. Realizada esta operacion, lo Unico que restaria seria
introducir algunas mejoras de formato y disefio a juicio del profesor (centrado de
texto, negrita o cursiva de encabezados, color de fondo de las celdas, etc.). En la
Figura 5 puede observarse la apariencia del ejercicio para el alumno, el cual obtendria
una nota como resultado de sumar los puntos obtenidos en todas las respuestas,
dividirlos entre las totales y el resultado se multiplicaria por cien para obtener el
porcentaje logrado (Alegre-Bravo, 2009).

Finalmente, para obtener gjercicios como éste, pero para otros afos, bastaria con
reemplazar los caracteres indicativos de la columna en los datos vinculados por los
del nuevo afo. En nuestro ejemplo se han tomado los datos de 1996 que estaban en
el fichero original en la columna "G" de la Tabla “Tabla_1", mientras que las tasas de
variacion se encontraban en la columna “E" de la Tabla “Tabla_2". Si quisiésemos
replicar el ejercicio para 1997 (cuyos datos se encuentran en las columnas |y G,
respectivamente) utilizariamos la opcion de reemplazar la cadena "SGS" por “SIS",
luego la cadena “SES" por "SGS". De esta forma ya tendriamos un nuevo ejercicio en
apenas pocos segundos.

2 prsiade a pregunt - Google Chrome - 8 x
@ pradougres ; a

Entrar  Comunidad  Ayuda  Mis

Figura 5. Ejercicio completo

Aunqgue en este ejemplo se han utilizado preguntas numeéricas que requieren
calculos sencillos, igualmente se podrian incorporar otras con el unico limite de las
expresiones matematicas que admite Moodle, pero con la ventaja de poder
Incorporar preguntas de opcion multiple y/o de respuesta corta.
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De este modo, los estudiantes pueden habituarse tanto a la busqueda de
informacion en internet como a la interpretacion de la misma mediante la aplicacion
de sus conocimientos a la resolucion del problema, con la ventaja adicional que
ofrecen los EVA en cuanto aprovechamiento de las posibilidades que se derivan de la
facilidad de acceso en cualquier momento y lugar.

Finalmente, el estudiante puede contrastar sus resultados de manera inmediata,
lo que le permite obtener una rapida retroalimentacion muy valiosa y extraer
conclusiones pertinentes del problema. Ademas, los estudiantes pueden consultar la
informacion que les falta, las dudas y sus resultados con el tutor, para comprender
aquellos aspectos del problema que requieran mayor compresion. De esta forma el
estudiante puede decidir sobre sus objetivos de aprendizaje respecto al problema
planteado, guiando su propio aprendizaje.

Asimismo, el docente puede decidir a priori sobre los objetivos de aprendizaje que
se persiguen, el tipo de tarea mas adecuada para alcanzar estos objetivos y el
formato qué se propondra a los estudiantes. También puede guiar al estudiante en
su aprendizaje practico identificando el tema, el concepto mas importante o la idea
principal que se desea que los estudiantes adquieran.

Resultados

En el ABP la evaluacion tiene lugar a lo largo de todo el proceso, es decir, tanto
durante la realizacion de la tarea como al finalizar la misma, lo que le hace
especialmente adecuado para los actuales programas de estudio basados en la
evaluacion continua, en la cual, jJunto con los tradicionales examenes, se tiene en
cuenta laimplicacion de los alumnos en los ejercicios practicos y resto de actividades
desarrolladas. Esta filosofia de aprendizaje va mas alla de la realizacion de un
ejercicio en un soporte determinado (informatico, en lugar del tradicional papel), ya
que permite trabajar simultaneamente varias capacidades, como la de analisis y
sintesis, el aprendizaje y trabajo auténomo, la aplicacion de conocimientos a la
practica, asi como adquirir habilidades de aprendizaje necesarias para emprender
estudios posteriores con un alto grado de autonomia, entre otras competencias.

La integracion de ABP en un EVA aporta ventajas como la inmediatez, la mayor
accesibilidad y unos menores costes relativos tanto para profesores como para
alumnos. Asimismo, la mejora del método cloze permite una mejor adaptacion de los
problemas en el area de las Ciencias Economicas, y también una mejora importante
en la elaboracion de los problemas y ejercicios en el entorno Moodle. Por otro lado, la
combinacion de esta metodologia con la realizacion de los ejercicios por grupos
gestionados por los propios alumnos permite obtener el maximo rendimiento al ABP.

En cuanto a los resultados obtenidos, se aplicd la combinacion de ambas
metodologias en los cursos académicos 2013/2014 a 2015/2016 a estudiantes del
Grado en Economia de la Facultad de Ciencias Econdomicas y Empresariales de la
Universidad de Granada. En todos los casos, la realizacion del gjercicio se computo
como actividad evaluable dentro de un sistema de evaluacion continua,
iIndependientemente de que los alumnos hubieran realizado o no este tipo de
ejercicios.
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De su analisis se desprenden los siguientes resultados:
Tabla 2. Resultados en evaluacion continua de alumnos segun realizacion del
ejercicio y su puntuacion

Curso 2013/2014 Curso 2014/2015 Curso 2015/2016
Nota Nota Ne Nota Nota Ne Nota Nota N°
gjercicio | evaluac. | alumnos | ejercicio | evaluac. | alumnos | ejercicio | evaluac. | alumnos
Mas de 5 83 6,5 85,0 79 6,5 72,0 7,0 5,6 29,0
Menos de 5 2,1 34 18,0 2,1 43 9,0 30 4,4 51,0
Lo realizaron 72 59 1030 71 6,2 81,0 45 49 80,0
No lo realizaron 0,0 4.8 10,0 0,0 19 40,0 0,0 34 44,0

Tabla 3. Resultados del egjercicio en alumnos segun puntuacion obtenida en
evaluacion continua

Curso 2013/2074 Curso 2014/2015 Curso 2015/2016
Nota Nota Ne Nota Nota N° Nota Nota N°
gjercicio| evaluac. | alumnos | ejercicio | evaluac. | alumnos | ejercicio | evaluac. | alumnos
Mas de 5 A 6,7 96,0 71 6,7 74,0 4,0 6,1 55,0
Menos de 5 35 2,7 7,0 1,2 19 47,0 18 2,7 69,0
Presentados 6,9 6,4 1030 4.8 4.8 121,0 29 4.4 124,0

Los alumnos que realizaron el gjercicio obtuvieron una calificacion en el curso
claramente superior a la de los que no lo hicieron y, dentro de los primeros, los que
obtuvieron una nota del gjercicio superior a 5 también aprobaron el curso con cierta
solvencia.

La nota media de los alumnos aprobados se mantiene todos los cursos en torno
al 6,5, obteniendo éstos una nota en el ejercicio de entre 4y 7,1. Para los suspensos
la calificacion es claramente inferior y va mejorando con el tiempo, mientras que para
los no presentados seria cada vez menor, debido al hecho de que practicamente
todos los que se presentan realizan las actividades de evaluacion continua.

Por tanto, los resultados permiten observar que los alumnos que realizaron estos
gjercicios obtuvieron mejores resultados que la media de los estudiantes
presentados. Asimismo, esta mejora es progresiva a lo largo del tiempo en cursos
diferentes con estudiantes diferentes. Incluso aunque la media de calificaciones
obtenidas fuese ligeramente menor en el ultimo curso analizado 2015/2016, los
resultados contindan siendo mejores en los estudiantes que realizaron los gjercicios.
Todo ello refleja la toma de conciencia del alumnado sobre la importancia que tiene
desarrollar las actividades planteadas, independientemente del grado de implicacion
del alumno en la asignatura.

Conclusiones

Este trabajo persigue la integracion de la metodologia tradicional ABP, que busca
la mejora del auto-aprendizaje del alumno mediante la identificacion y resolucion de
problemas, en el EVA mas utilizado en el sistema universitario, que es Moodle. Estas
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metodologias son relevantes en el caso de estudiantes de Ciencias Econdmicas,
donde la resolucion de problemas de caracter numérico es fundamental. Para ello se
propone la técnica de preguntas con respuestas incrustadas cloze. Y, asimismo, se
ofrece una solucion para mejorar y ampliar las posibilidades de esta técnica en
Moodle.

Esta metodologia presenta diversas ventajas como su inmediatez, la mayor
accesibilidad y unos menores costes relativos tanto para profesores como para
alumnos. Asimismo, la solucion propuesta para utilizar el método cloze del entorno
Moodle en la elaboracion de informes y comentarios sobre datos econémicos
supone una mejora en la elaboracion de preguntas autoevaluables, ya que, por un
lado, el docente no ha de emplear tiempo en la correccion de los informes y, por otro,
genera a través de las soluciones una benéfica realimentacion para el alumno,
potenciando su capacidad de aprendizaje autonomo.

Tras su aplicacion, los resultados obtenidos por estudiantes de Ciencias
Econdmicas a lo largo de tres cursos académicos (2013/14.a 2015/16) muestran una
clara mejora en las calificaciones de aquéllos que utilizaron esta metodologia con
respecto a los que no lo hicieron, lo cual se observa en distintos cursos académicos
y con estudiantes diferentes. Asimismo, dada la versatilidad y amplia aceptacion del
entorno Moodle, esta técnica podria ser aplicada siguiendo los pasos descritos en
este trabajo en aquellas areas donde las practicas formativas relativas al analisis,
estudio e interpretacion de datos numéricos sean necesarias y en las que, hasta
ahora, no era facil la adaptabilidad de Moodle a este tipo de ejercicios.
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Resumen:

El propdsito de la ponencia consiste en determinar las potencialidades de sitios
WEB de apoyo para la cualificacion de redes sociales en el aprendizaje del software
Scratch. Para lograrlo, en un primer momento se realizan demostraciones de los
recursos digitales utilizados por las comunidades, entre los cuales se encuentra la
plataforma Facebook, donde sus miembros publicaron trabajos realizados con el
software Scratch y se realizd una comunicacion entre el docente y los estudiantes
para el aprendizaje del anterior software. En un segundo momento, se propone el
fortalecimiento de una red social con microproyectos que busquen innovar con el
software. Se concluye que las redes sociales son escenarios potenciales para la
Innovacion, que utilizan recursos digitales basados en redes sociales con los cuales
se comunican y apoyan el aprendizaje de la utilizacién del software Scratch. Se
considera de vital importancia la proposicion de microproyectos que conlleven a la
Innovacion tecnoldgica con dicho software en la educacion.

Palabras Claves: recursos digitales, redes sociales, Scratch.
Abstract:

The purpose of the paper is to determine the potentials of websites to support the
qualification of social networking in the learning of Scratch software. To achieve this,
at first we make demonstrations of digital resources used by communities, among
which is the Facebook platform, where members published tasks done with the
Scratch software. Teacher and students have communication to learn the previous
software. In a second stage, strengthening a social network with micro projects
seeking to innovate with the software. It is concluded that social networks are
potential scenarios for innovation, they use digital resources with which the members
communicate and support learning of Scratch software. It is considered of vital
importance the proposition of micro projects that lead to technological innovation
with such software in education.

Keywords: digital resources, social networking, Scratch.

Introduccién:

En la presente introduccion se describe brevemente el tema de investigacion que
consiste en determinar las potencialidades de los recursos digitales en la Internet
para la cualificacion sobre el software Scratch. En este sentido, se pretende
consolidar una red social que utiliza los anteriores recursos para actualizar a la
audiencia en el manejo de esta herramienta de manera que se fortalezcan sus
competencias tecnoldgicas y se promueva la innovacion con dicho software.
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El tema a investigar parte de principios tedricos y metodoldgicos de documentos
articulados a proyectos como: (1) Munévar (2009-2016); (2) Lépez y Reyes (2012).
También se articula a la iniciativa de Bustamante (2012-2015) denominada
Desarrollo de Recursos Educativos Digitales en la Universidad del Magdalena. Esta
ultima autora es docente de la asignatura fundamentos de programacion. En el area
sicolégica del proyecto la docente recibid la participacion de su colega Liliana
Quintero. En la asignatura se tiene como evidencias la utilizacion de Facebook como
apoyo al aprendizaje sobre Scratch.

El primer documento es una tesis doctoral de Munévar (2009-2016), la cual
significa un aporte a la presente ponencia, por cuanto es utilizada la narrativa
electronica como una opcion metodologica donde se relatan experiencias vividas con
fines investigativos. También en la tesis se recuperan experiencias relacionadas con
los usos didacticos de los cibermedios, los cuales segun la tesis son Utiles en la
cibercomunicacion. En esta ponencia, la cualificacion de una red social esta mediada
a través de un cibermedio en Facebook. También existen otras plataformas como
Google + como apoyo a las comunidades virtuales interesadas en el aprendizaje del
software Scratch.

El segundo documento corresponde a una iniciativa realizada por Lopez, Reyes
(2012) que resalta el interés por desarrollar una propuesta aplicando el software
Scratch. Esta iniciativa fue presentada en la asignatura Fundamentos de
Programacion.

La iniciativa de Bustamante (2012-2015) contribuye a conformar un repositorio
institucional de materiales educativos en respuesta a los estandares del MEN, asi
como sus orientaciones para diferentes areas del conocimiento.

La presente ponencia esta articulada a las lineas de grupos de investigacion en
informatica como MAGMA y GINFED, asi mismo, se pretende beneficiar a las
comunidades interesadas en investigar en el area de Tecnologia e Informatica, mas
especificamente en proyectos cuyas tematicas se articulan con el software Scratch,
entre ellas, la asignatura Fundamentos de Programacion del Programa Curricular de
la Licenciatura en Educacion Bésica con Enfasis en Informatica de la Universidad del
Magdalena.

En la ponencia se plantea la pregunta orientadora que es: ;Cudles son las
potencialidades de sitios WEB de apoyo para la cualificacion de redes sociales en el
aprendizaje del software Scratch? A partir de esta pregunta se definen los siguientes
objetivos. El objetivo general consiste en determinar las potencialidades de sitios
WEB de apoyo para la cualificacion de redes sociales en el aprendizaje del software
Scratch.

Entre los objetivos especificos estan: (1) Evidenciar la utilizacion de plataformas
web de apoyo al aprendizaje del software Scratch por parte de redes sociales (2)
Consultar productos multimedia elaborados en Scratch a través de un portal (3)
Proponer Microproyectos para la innovacion con el software Scratch. Desde alli se
derivaron los siguientes momentos donde la tesis de Munévar (2016) sirvié de aporte
metodologico para poder realizar la adaptacion de instrumentos en la ponencia.

Momento 1: aqui es importante evidenciar la utilizacion de plataformas web de
apoyo al aprendizaje del software Scratch por parte de redes sociales. Dentro de las
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técnicas y/o instrumentos estan el diario de campo. También se realiza un analisis
de contenidos. Como parte del registro audiovisual se realizan muestras visuales de
la plataforma virtual utilizada.

-En el Momento 2: aqui se proponen microproyectos para la innovacion con el
software Scratch.

En los sitios WEB que funcionan como cibermedios se pueden compartir
contenidos desde la dptica de Munévar (2009-2016). Este principio del compartir se
presento en los trabajos publicados en sitios como la pagina Web de Scratch utilizada
en la asignatura fundamentos de programacion. También desde la tesis, los
cibermedios tienen un uso didactico desde una perspectiva cibercomunicativa. En
esta ponencia la docente de la anterior asignatura (donde se ensefa el software
Scratch) realizé anuncios de caracter comunicativo. Los trabajos difundidos a través
de los sitios WEB sirven de referente para innovaciones con el software Scratch.
También guardan memoria histoérica de los procesos comunicativos y los trabajos
realizados en dichos sitios que funcionan como cibermedios.

En la tesis de Munévar (2009-2016) se toma como referencia la ficha "diario de
campo”, el analisis de contenidos y las muestras visuales para enriquecer
metodologicamente la ponencia.
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Plataformas WEB de apoyo de apoyo al aprendizaje del software Scratch por parte
de redes sociales

Un resultado consistid en reconocer las plataformas web en el proceso de
aprendizaje de Scratch a través de cibermedios en Facebook y Google +, los cuales
son Uutiles para la conformacion de redes sociales. Estos sitios web tienen
potencialidades comunicativas en el proceso de aprendizaje de los estudiantes.

Munévar (2009-2016) identifica posibles usos didacticos de los cibermedios, al
leer al autor precisamente se infiere que uno de sus beneficios consiste en compartir
informacion. En la presente ponencia se evidencio a través del siguiente diario de
campo el uso de un cibermedio de apoyo al aprendizaje de Scratch.

Tabla 1. Diario de Campo

Fecha: 26 de septiembre de 2016
Fecha de actualizaciones: septiembre 27 de 2016y 12 de octubre de 2016
Descripcion: en el presente diario de campo se namran experiencias vividas con una

Narmracion: como herramienta de apoyo. retroalimentacion v ampliacion de los contenidos
abordados en la asignatura, se utilizd un grupo cemrado a través de la red social Facebook,
relacionados con dicho software.

En uno de estos proyectos, se propuso construir un producto para evaluar el lenguaje de los
nifios de 3 a 6 afos. en alianza con el programa de psicologia, ya que el producto disefiado en
Seraich que se entregaba enla asignatura se convertiria en un artefacto computacional para la
tesis de pregrado de un grupo de estudiantes del area de psicologia. A continuacion, se muestra
la interfaz del producto:

Figura 1. Trabajo realizado en el software Scraich.

También es importante sefialar que la hemramienta Adobe AIR es uno de los paquetes

Fuente: El formato del instrumento fue adaptado a partir de la tesis doctoral de Munévar (2009-
2016). El diario de campo fue diligenciado en la asignatura Fundamentos de Programacién.

En el anterior sitio, los usuarios ponen de manifiesto sus habilidades vy
competencias relacionadas con el manejo de la plataforma basada en Facebook en
la asignatura "Fundamentos de Programacion”, donde los estudiantes subian los
trabajos relacionados con la herramienta. Algunos de ellos fueron aplicaciones de
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reconocimiento de voz, software matematico con un algoritmo de suma, resta,
multiplicacion y division y un proyecto escrito donde se construia un software para
evaluar las competencias del lenguaje de los niflos de 3 a 6 afos.

A partir del anterior diario de campo es posible identificar las posibilidades de
Facebook para la entrega de trabajos y deja la impresion de una comunicacion del
docente con los estudiantes quienes pueden subir dichos trabajos. Alli el docente
puede publicar las notas, y difundir anuncios importantes para los procesos
comunicativos de clase.

Ha sido de importancia la utilizacion de dos plataformas: (1) Facebook y (2)
Google + dentro del aprendizaje de la herramienta en la asignatura fundamentos de
programacion. Un dato importante es que desde el afio 2015 se crean comunidades
en la segunda plataforma mencionada que posibilitan la comunicacién entre los
estudiantes con el docente. En el sitio Web de Facebook se encontraron productos
multimedia elaborados con Scratch donde participaron los estudiantes Azarias
Reyes y José Luis Lopez Castro que se enumeran a continuacion:

Producto 1. Material computarizado matematico que cumpliera con un
algoritmo de suma, resta, multiplicacion y division. A continuacion, se muestran la
interfaz grafica a través de las siguientes interfaces:

- ~e

numd D000 | — =

| ingrese el primer |
wmz BEAB|  numero

o)

Figura 2. Interfaz gréafica del producto 1 (parte A) elaborado con el software Scratch.

Scratch es una herramienta con la cual se pueden producir recursos multimedia
en areas como la matematica. Facebook como cibermedio sirvid para que se
realizara la entrega de trabajos. A continuacion, se observa otra de las producciones
realizadas por los estudiantes de la anterior asignatura.

Producto 2. Material computarizado elaborado en Scratch aplicando la
herramienta de reconocimiento de voz de Windows y los sonidos e imagenes de
animales para la evaluacion del lenguaje en nifios de 3 a 6 afos.
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Figura 3. Interfaz grafica del producto elaborado con el software Scratch.

Uno de los logros de la asignatura consistio en masificar el uso de Scratch a través

de la produccion de recursos construidos con el software, queda entonces la

necesidad de promover la cualificacion en el manejo de la herramienta por cuanto
cambia de versiones.

Es importante precisar que ademas de los estudiantes desarrollar competencias

con la herramienta Scratch, pudieron poner en marcha competencias con Facebook,

para lo cual es importante resaltar que se le dio un uso didactico.

Tabla 2. Andlisis de Conienidos

Analisis de Contenidos

De acuerdo al analisis de contenidos del proyecto entregado en la asignatura Fundamentos de
Programacion, se puede observar que lleva como titulo “Intervencion de un software educativo (Scraich)
en la evaluacion dellenguaje en los nifios de 3 a 6 afios™. En este proyecto se identifican los problemas en
el lenguaje que estos presentan, mediante la evaluacion de las dimensiones abordadas con el software
utilizando preguntas disefiadas bajo las tres dimensiones dellenguaje que son: de forrma. de contenidos y
la de uso. En las “preguntas de forma™ el nifio, por ejemplo, reconoce la figura v luego cual es. Enla
siguiente dimension se describe lo que acontece en el escenanio del producto multimedia. Es importante
precisar que una de las potencialidades del producto construido con Sgraich es que el nifio dice una
palabra y el software Scratch se aproxima a lo que el nifio quiso decir.

En los procesos formativos de la asignatura se utiliza una hoja de calculo donde el estudiante plantea
la resolucion de problemas del algontmo a usar en Sgrafch. asi como su comespondiente analisis,
identificacion de datos de entrada y salida e identificacion de estructuras a utilizar.

Fuente: Analisis de contenidos. El disefio del instrumento fue adaptado a partir de la tesis doctoral de
Munévar (2009-2016).

La docente de la asignatura entrego a los estudiantes la anterior hoja de calculo
qgue contenia una ficha técnica la cual debia ser diligenciada con los datos de la
propuesta a realizar en el software Scratch. También en el trabajo se tienen muestras
visuales como parte del registro audiovisual donde se evidencia la utilizacion de
Google + para la gestion de una comunidad virtual.

Los estudiantes subieron trabajos y se comunicaron con la docente a través de
un cibermedio basado en redes sociales. Es este sentido la tesis de Munévar (2009-
2016) afirma la posibilidad que los contenidos digitales que se generen puedan
difundirse en los denominados entornos WEB. El tesista cita a autores como
Salaverria (2005) quien identifica una de las caracteristicas de los cibermedios que
consiste en utilizar el lenguaje multimedia. Otro de los autores citados en la tesis es
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Montiel (2000), quien afirma que los cibermedios ofrecen la posibilidad de interaccién
y que los mismos funcionan en la internet. Si los cibermedios segun la anterior tesis
tienen posibilidades didacticas, es preciso mencionar que esto es aplicable en los
cibermedios utilizados para el aprendizaje de la herramienta Scratch. Los
cibermedios posibilitaron el almacenaje de productos elaborados con dicho software
gue serviran de referentes para nuevos trabajos lo cual significa un aporte a la
Innovacion que se da en los procesos educativos.

En la tesis doctoral de Munévar (2009-2016) se identifico dispositivos como el
chat y el foro para la comunicacion. Es importante resaltar que Facebook como
plataforma tiene disponibles herramientas como el chat que es Util en la
comunicacion entre docentes y estudiantes que asisten a asignaturas como la de
Fundamentos de Programacion. De esta manera, los cibermedios que funcionan a
través de Facebook almacenan las interacciones entre el docente con sus
estudiantes en la asignatura, lo cual permite guardar memoria historica.
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Portal Scratch: un sitio WEB de consulta para la elaboracion de productos
multimedia

Un sitio clave es la pagina web principal del software Scratch donde su URL es
https://scratch.mit.edu/. (Consultada el 12 de octubre de 2016) sus potencialidades
consisten en facilitar el aprendizaje de los estudiantes, ya que alli pueden obtener
ayudas y documentos para sumanejoy se puede adquirir paquetes importantes para
su instalacion. Asi mismo en el sitio web se potencia la generacion de conocimiento
por cuanto almacena productos multimedia creados por la comunidad usuaria del
software Scratch que pueden ser consultados posteriormente por otros usuarios.
Dichos productos quedan como referentes para el desarrollo de futuras propuestas
tecnoldgicas y educativas.

Dentro del anterior portal se pueden consultar en una de sus paginas WEB los
productos. Estos de manera directa se acceden a través del siguiente link:
https://scratch.mit.edu/explore/projects/all. (Consultada el 12 de octubre de 2016).
La pagina donde estan dichos productos tiene un papel clave en la innovacion, por
cuanto alli se encuentran materiales multimedia elaborados con el software Scratch.
En dicho sitio se comparte la informacion referente a este software, el cual ha sido
util en la asignatura fundamentos de programacion. Una de las caracteristicas de
varias de las aplicaciones y software desarrollados en la asignatura, es que
responden a comandos de voz, ya que son nifios en edad preescolar (alin no saben
leer), asi que las indicaciones se muestran de forma audiovisual y varias actividades
pueden ser desarrolladas a través de comandos de voz. El usuario al entrar en el
portal de Scratch tiene disponible la etiqueta “"Unimagdalena”, de manera que los
estudiantes usuarios pueden navegar los productos realizados con el anterior
software. El 10 de octubre se realizd una navegacion por el anterior sitio, el cual
contiene productos multimedia, uno de éstos se denomina “Normas de cortesia
remix con menu" como se evidencia en la siguiente muestra visual:
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“ Crear Explorar Comentar Acerca de Scratch A
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direccionales.

Figura 4. Muestra visual de producto denominado “Normas de cortesia remix con menu"”.
https://scratch.mit.edu/search/project?q=unimagdalena. Consultado el 10 de Octubre de 2016 .

Las demostraciones digitales relacionadas con el software Scratch a través de un
cibermedio que funciona como un sitio WEB, son ayudas que sirven de apoyo a la
comunicacion de las comunidades de practica que podrian innovar en una red social
que tienen el proposito de construir innovaciones tecnologicas con dicho software.
Para lograrlo, es necesario realizar la indagacion de informacion a través de sitios
WEB donde existan ayudas y demostraciones de productos construidos con Scratch,
para brindar soluciones en el contexto educativo. En el anterior producto aparecen
resefadas  dos integrantes que son: Cuao Dorly Carolina vy
Hernandez Maria José, quienes fueron estudiantes de la asignatura fundamentos de
programacion.

La elaboracion de productos multimedia esta fundamentada en autores como
Lépez y Sanchez (2012, p.3) quienes afirman: "se pueden realizar proyectos y
actividades personalizadas utilizando recursos multimedia". Para los autores,
Scratch es un entorno de programacion visual donde se pueden producir videos
musicales, presentaciones y juegos de ordenador, asi como también animaciones.
Desde el punto de vista de Bustillo (2015) los docentes dirigen el proceso de
aprendizaje al trabajar con Scratch.

También el sitio WEB http://www.edukatic.co/2016 es util en la asignatura por
cuanto se muestra informacion del “Premio Scratch Colombia” a través de una
convocatoria cuyos criterios se tuvieron en cuenta para llevar a cabo proyectos de
clases en el marco de la iniciativa de Bustamante (2012-2015) sobre la cual se pudo
observar en uno de sus informes que se encuentran entre sus intereses el elaborar
productos en Scratch para la poblacion de sordos.

También se deja la impresion que los estudiantes desarrollaron competencias en
programacion y también generaron recursos digitales, varios de ellos revisados y
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aprobados por comunidades de sordos y también de los intérpretes quienes han sido
participantes institucionales de la Universidad del Magdalena mediante la oficina
desarrollo estudiantil.

Es necesario aclarar a través de esta ponencia que se utiliza documentacion de la
pagina WEB de Scratch, la cual puede ser consultada para que los usuarios se
fundamenten en el manejo del software. Esa pagina WEB es un cibermedio Util para
compartir informacién.

Es importante resaltar que con el portal de Scratch se potencia el aprendizaje
interactivo, y se acceden a diferentes recursos multimediales con imagen, voz, sonido
y animacion, los cuales pueden ser insertos en los productos que se construyen con
el software.

Queda de antesala para la consolidacion de una red social en Scratch distintos
productos que se muestran en la siguiente tabla y que hacen parte del informe
presentado por Bustamante (2012-2015) como parte de la iniciativa Desarrollo de
Recursos Educativos Digitales en la Universidad del Magdalena
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Tabla 3. Recursos elaborados en Scratch por estudiantes de la docente

Pregunta Estudiantes
1 ¢ Cusdles son las principales
caracteristicas de la cultura de las personas CESAR NINO KARINA CASTRO
sordas?
2 KATHERIN
¢Cudles son las sefias para las normasde | SEQUEDA JEFFER PENA BERMUDEZ
cortesia? ROMERO
3 ¢ Cudles son las sefias para las palabras
asociadas a una clase (Ej. Profesor, amellon IVAN BARRIOS
2 - 2 JIMENEZ
estudiante, computador, pizarrén)?
4 ¢ Como saber si una nifia o nifio es DANILO -
T, MOSCOTE DANIELA NUNEZ
5 ¢ Cudles recursos tecnoldgicos facilitan la LINDA
comunicacién entre sordos y oyentes? ACUNA ACUNA WILIGNGUIIERREE OLIVERO
6 ¢ Cudles son las causas de la deficiencia BELKIS
auditiva? OUVEROS LA GEL
7 ¢ Cudles son las sefias, la universidad e OMAR LARA 2
informacién institucional (Ej. dependencias)? | BARRANCO EOMBHICRUN =2
8 ¢ Cudles son las sefias para las normasde DORLY CUAO . ;
- SANCHEZ MARIA HERNANDEZ
9 ¢ Cuales son las sefias para las palabras DAMAR
asociadas a una clase (Ej. profesor, ESNEIDER NARVAEZ
: . R FONTALVO
estudiante, computador, pizarrén...)?
10 ¢Cudles son las sefias para saludar y JAVIER
despedirse? OROZCO ERUARDG ORCEC

En la anterior tabla aparecen de manera numerada trabajos que fueron
producidos con el software Scratch. Abajo se encontraran las direcciones WEB donde
se pueden encontrar dichos trabajos en correspondencia con la numeracion
mencionada. Cabe mencionar que los docentes y padres de familia usuarios de
dichos contenidos necesitan inspeccionar que estos contenidos contribuyan a

edificar a los estudiantes.

1) https://scratch.mit.edu/projects/111160948/

2) https://scratch.mit.edu/projects/110135635

(

(2)

(3) https://scratch.mit.edu/projects/106104322/#player
(4) https://scratch.mit.edu/projects/110251390/#player
(5) https://scratch.mit.edu/projects/110252935/#player
(6) https://scratch.mit.edu/projects/106450488/
(7)
(8)
©)
(10

7) https://scratch.mit.edu/projects/110255694/

8) https://scratch.mit.edu/projects/110264517/

9) https://scratch.mit.edu/projects/110236435

10) https://scratch.mit.edu/projects/110253916/#player
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Microproyectos para la innovacion con el software scratch

En la sociedad de la informacion, el hombre se ha inquietado por utilizar
herramientas desde el pasado hasta el presente. En el sector educativo existe una
diversidad de las mismas, entre ellas Scratch, la cual es una herramienta que puede
ser utilizada en los procesos de aprendizaje para solucionar problemas. Havlik (2000,
p. 21) plantea lo siguiente:

El constructivismo implica que el alumno experimente con los objetos o con
herramientas que le permitan crear sus propias estrategias para aprender y
resolver problemas. El aprendizaje desde el punto de vista del constructivismo
es dinamico y activo, de modo que el conocimiento es construido por la persona
que aprende.

La anterior cita sirve de base para corroborar que a partir de perspectivas
educativas como el constructivismo es posible utilizar la herramienta Scratch, para
llevar a cabo iniciativas orientadas a beneficiar con la herramienta a distintas
comunidades.

Cuando los estudiantes identifican las necesidades de poblaciones que pueden
ser beneficiadas con la tecnologia, es una oportunidad no soélo de que adquieran
competencias informaticas, sino que también sean conscientes de la importancia de
la solidaridad en la vida diaria. El Colectivo Educacion Infantil y TIC (2014, p.4) plantea
que en la sociedad "no se pierda el verdadero propodsito de la educacion, que es
formar a las personas para la vida". Complementando al autor, se podria decir que la
utilizacion de la tecnologia es una oportunidad abierta para que los seres humanos
sirvan a otros con los servicios que ofrecen y en este sentido se propone beneficiar a
distintas poblaciones, una de ellas, las que son vulnerables como la de sordos y otras
personas con discapacidades fisicas.

La solidaridad y las relaciones interpersonales son importantes a la hora de
emprender proyectos informaticos, donde se desarrolle el trabajo colaborativo y alli
la tecnologia puede ayudar a facilitarlo en la modalidad presencial y también a
distancia. En esta ultima modalidad Arias, Sandia y Mora (2012, p.26) plantean lo
siguiente:

..La didactica interactiva a distancia usa las herramientas tecnoldgicas
como imagenes, guia didactica, videos, lecturas, chat, foro, wiki, glosario y
diario, para Iimplantar estrategias como: trabajo en cooperacion 'y
colaboracion, solucion de problemas o estudios de casos y elaboracion de
mapas conceptuales, que permitieron generar transmision, consolidacion,
adaptacion y evaluacion de los conocimientos entre los participantes.

Se propone un servicio de capacitacion que actualice a las redes sociales en las
nuevas versiones de Scratch para innovar recursos digitales. En esta iniciativa
podrian participar un grupo de estudiantes que ayudarian a realizar dichas
producciones con fines de innovacion.
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Lo anterior esta articulado al plan de Desarrollo de la Universidad del Magdalena,
ya que una de sus ideas fuerza precisamente es la Ciencia, Tecnologia e Innovacion,
lo cual fue mencionado en la tesis de Munévar (2009-2016) que cita la siguiente
pagina WEB disponible en:
pdu.unimagdalena.edu.co/index.php?option=com_docman. Consultada el 11-05-
2015.

Desde la mirada de Pineda, Meneses y Téllez (2013), las redes sociales se
representan a través de nodos unidos por lineas o arcos. Complementando a los
autores, en ellas fluye informacion que es esencial para la innovacion y para potenciar
el aprendizaje colaborativo. De La Hoz, Acevedo y Torres (2015) consideran a
Facebook como una opcion para llevar a cabo actividades académicas colaborativas.
Incluso ven la necesidad en que se concrete un proyecto donde se capacite a
profesores y estudiantes. En esta ponencia, se pone de manifiesto que se promuevan
capacitaciones en las redes a través de demostraciones del software Scratch en el
marco de microproyectos. A continuacion, se presenta un banco de iniciativas a
desarrollar que serian:

- Demostracion de actividades de ejercitacion (seleccion multiple y otro tipo de
preguntas) que fortalezcan las competencias en la herramienta.

- Demostracion de artefactos tecnoldgicos de apoyo a la matematica.

- Demostracion de pausas activas con ejercicios de estiramiento con la
herramienta Scratch para cuidar la salud de los usuarios de computadoras.

- Demostracion con videotutorial de como se construye un traductor de lengua de
sefnas.

Se propone finalmente, el surgimiento de una capacitacion y de produccion de
recursos digitales a través de redes sociales con el software Scratch para su
realizacion, que permita a las comunidades proyectar las innovaciones digitales a la
sociedad.

Las redes sociales son escenarios potenciales para la innovacion y son Utiles para
actualizarse en la herramienta Scratch. En dichas redes "el docente tiene un papel
significativo, puesto que participa en el proceso de generar conocimientos junto con
el estudiante de forma construida y compartida” (Islas y Carranza, 2011, p. 9). Estos
mismos autores consideran pues a Facebook como un alfabetizador 2.0.

Existe talento humano que podria ser fortalecido para que participe en la red
social, con miras a ofrecer un servicio que capacite a nichos de aprendizaje de la
educacion Basica y Media con el fin de beneficiar con sus productos a distintos tipos
de poblaciones, una de ellas los sordos por ser una poblacion vulnerable. Sien la tesis
doctoral de Munévar (2009-2016) se muestran nichos potenciales que se verian
beneficiados con una estrategia, en esta ponencia se identifica la asignatura
fundamentos de programacion de la Licenciatura en Educacion Basica con Enfasis
en Informatica como un nicho de aprendizaje para desarrollar recursos para
poblacion vulnerable como los sordos. En este sentido, se desarrollaron recursos
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relacionados con la ensefianza de la lengua de sefas utilizada por la anterior
poblacion en cooperacion con la oficina de desarrollo estudiantil. La poblacion ha
adoptado simbolos para referirse a términos claves como fundamentos de
programacion.

Es importante realizar un analisis de las producciones digitales con Scratch, asi
como iniciativas encaminadas a la solucion de problemas en los que la Ciencia,
Tecnologia y Sociedad han prestado su atencion.

Queda como resultado la cualificacion de estudiantes usuarios de plataformas
para redes sociales que desarrollaron competencias con el software Scratch. Dicha
cualificacion se realizd en la asignatura fundamentos de programacion. En esta
ponencia se recolecta informacion relacionada con experiencias vividas y productos
recolectados en dicha asignatura. Quedo la evidencia de la entrega de estos
productos a través de herramientas de redes sociales como Facebook.
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Conclusiones

Se concluye que, en los sitios WEB, los cuales funcionan como cibermedios, se
pueden compartir contenidos desde la dptica de Munévar (2009-2016) quien cita a
diferentes autores como Montiel (2000). Este compartir se presentd en los trabajos
publicados en sitios WEB utilizados en la asignatura Fundamentos de Programacion.
La tesis hace énfasis en que los cibermedios tienen un uso didactico desde una
perspectiva cibercomunicativa. En esta ponencia la docente de la mencionada
asignatura (donde se ensefa el software Scratch) realizd anuncios de caracter
comunicativo. Los trabajos difundidos a través de los sitios WEB sirven de referente
para innovaciones con el software mencionado por cuanto permiten guardar los
mensajes digitales de los procesos comunicativos, asi como de los trabajos
elaborados.

Los cibermedios que se manifiestan a través de plataformas de redes sociales
representan una utilidad en los procesos comunicativos, lo cual esta en sintonia con
la tesis de Munévar (2009-2016). El autor ve una utilidad por cuanto se pueden
compartir contenidos digitales. En esta ponencia los cibermedios pusieron a la
disposicion plataformas como Facebook y Google + para compartir productos
elaborados con el software Scratch. Ambas plataformas ofrecen la posibilidad de
realizar anuncios en los procesos educativos mediante los cuales el docente pueda
comunicar con los estudiantes para lo cual se tiene evidencias como los anuncios
publicados en Facebook. También esta ultima plataforma permitia que los
estudiantes subieran los trabajos al docente y estos quedaban visibilizados a otras
personas. También dichos cibermedios permiten guardar los productos y los
mensajes de los procesos comunicativos desarrollados en clase.

El cibermedio que funciona como sitio WEB oficial del software Scratch permite
divulgar productos multimedia, lo cual trae beneficios a la innovacion pues sirven de
referente para que otras comunidades creen producciones realizadas con dicho
software. Por otra parte, el cibermedio de Scratch permite que sus usuarios accedan
a recursos que son Utiles para el aprendizaje.

Se concluye que las redes sociales son escenarios potenciales para la innovacion,
que utilizan recursos digitales basados en redes sociales con los cuales se
comunican y apoyan el aprendizaje de la utilizacion del software Scratch. Se
considera de vital importancia la proposicion de microproyectos que conlleven a la
innovacion tecnoldgica con dicho software en la educacion.

Se afirma que la tesis de Munévar (2009-2016); el trabajo de pregrado de Lopez y
Reyes (2012) y la iniciativa de Bustamante (2012-2015), guardan una sinergia ya que
a partir de estos trabajos académicos se revisan elaboraciones teodricas,
metodologias y evidencias practicas para tratar la tematica principal de esta
ponencia que consistio en “Potencialidades de sitios WEB de apoyo para la
cualificacion de redes sociales en el aprendizaje del software Scratch”. En ese
sentido, los cibermedios de apoyo a Scratch promueven el aprendizaje interactivo al
utilizar recursos multimedia. También permiten compartir contenidos y guardar los
trabajos difundidos en los medios virtuales.
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Anexos

Anexo 1. Resefia de herramientas principales que fueron referenciados en la ponencia

Facebook es un software que se dispone en:
www.facebook.com. Figuran como fundadores Mark
Zuckerberg, Eduardo Saverin, Andrew McCollum

Dustin Moskovitz, Chris Hughes

Google+ es un producto que se encuentra disponible
en

https://www.google.com/intl/es_CO/about/company/

Scratch es un producto que se encuentra en la pagina.
Figuran como sus desarrolladores MIT Media Lab Lifelong
Kindergarten Group. El sitio WEB oficial puede ser
consultado en http://www.scratch.mit.edu

Fuente: El profesor Fabio Munévar tiene una resefa de herramientas actualizable. El
anterior instrumento esta basado en la tesis doctoral de Munévar (2009-2016).
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Resumen:

El documento que se pone a consideracion hace parte del proyecto de
investigacion culminado en agosto de 2015 denominado "Ruta de formacion para la
cualificacion de los docentes de la Universidad Jorge Tadeo Lozano en el disefo y
aplicacion de recursos educativos digitales”. En primera instancia se presenta una
contextualizacion de la investigacion desarrollada y su método para luego entrar a
detallar los hallazgos que permitieron fijar las categorias a través de las cuales se
caracterizan los profesores de la Universidad en cuanto a sus competencias en TIC,
junto con el estado actual de los cursos disponibles en el ambiente virtual de
aprendizaje que da soporte a la presencialidad en la Institucién (Moodle). Finalmente,
con estos elementos, se presenta la propuesta de ruta de formacion, una estructura
gue fue entregada formalmente a la Institucion y que para la fecha de presentacion
de este trabajo académico se encuentra en proceso de implementacion.

Palabras Claves: competencias digitales, Ruta de formacion docente, Recursos
educativos digitales.

Abstract:

The document submitted for the consideration is part of the research project
culminated in August 2015 called "Learning Path for the qualification of teachers of
the University Jorge Tadeo Lozano in the design and implementation of digital
educational resources.” contextualization of research carried out and its method is
presented to then go on to detail the findings allowed to set the categories through
which teachers of the University are characterized in terms of their ICT skills, along
with the state in the first instance current courses available in the virtual learning
environment that supports the presentiality in the Institution (Moodle). Finally, with
these elements, the proposed training path, a structure which was formally submitted
to the institution and is in the process of implementation to date of this academic
work is presented.

Keywords: digital skills, teacher training path, digital educational resources.
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Introduccion

En el marco de la convocatoria interna de investigacion y con financiacion por
parte de la Universidad Jorge Tadeo Lozano se dio inicio al proyecto de investigacion
mencionado, adscrito a la linea de investigacion Pedagogia, disefio y procesos
creativos para ser desarrollado de manera interdisciplinaria y con un impacto
esperado en toda la Institucion, de manera transversal, considerando que para su
formulacion se tomaron en cuenta los planteamientos del Plan de Capacitacion
Profesoral formulado en el afio 2013, y sobre el cual se ha venido trabaj